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110 interessante KnowWare-Titel!

KnowWare bringt jeden Monat neue
a Computerhefte auf den Markt, von A
wie Access tiber H wie Homepage und P wie Pro-
grammierung bis W wie Word oder X wie Excel

oder XML. Bitte blittere zum Bestellschein auf Seite
79-80 oder surfe zu www.knowware.de!

Auch wenn die Titel am Zeitschriftenkiosk lingst
vergriffen sind, halten wir alle 110 Hefte auf unserer
Webseite zum Nachbestellen bereit! Wie wire es
zum Beispiel mit weiterfithrenden Titeln zum The-

ma Netzwerk und Sicherheit? Zum Beispiel mit

e WLAN fiir Einsteiger (Highlight!),

e Viren, Hacker, Firewalls ... (2. Auflage 2005)
e Sicherheit im Internet (Bestseller)?

Oder mit unseren Profititeln

e Erfolg mit der Homepage,
e Barrierefreies Webdesign?
Layout & Programmierung:

e InDesign leicht & verstindlich,

o (C++ leicht und verstandlich,

e PHP fiir Einsteiger,
e PHP und MySQL auf der Homepage
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Vorwort

Netzwerk bauen ist nicht schwer!

Du willst dir also ein Netzwerk bauen? Du mochtest
mehrere Rechner miteinander verbinden! Ein guter
Entschluss! Egal ob fiir Haus, Hobby oder Biiro, ver-
netzte Rechner bieten viele Vorteile:

e Nie mehr Disketten hin- und herschieben: Du
kannst deine Daten nun in Sekundenschnelle zwi-
schen den Rechnern austauschen.

e  Weg mit der leidigen Umschaltbox: Ein Drucker
dient fiir viele Rechner.

e Surfen ohne Reue: Nutze einen Internetzugang
fiir die gesamte Familie.

e Teamwork im Netz: Arbeite mit vielen Kollegen
gleichzeitig an einem Dokument.

Networking macht Spaf und ist ungeheuer praktisch.

B Netzwerke im Heimbereich

Ich zeige dir, wie du mehrere Rechner problemlos zu-
sammenschlieBt und ab jetzt schneller und effektiver
arbeitest.

In diesem Heft dreht sich alles um Netzwerke im
Heim- oder Small Office-Bereich.

Ich gehe davon aus, dass du gute Windows-Vor-
kenntnisse mitbringst! Die Anweisungen bezichen
sich auf Windows XP (Home Edition), Me, 98 (und
95), aber auch auf Windows 2000 Prof.

In diesem Heft behandle ich folgende Themen:

e 2 Rechner per Kabel miteinander verbinden (Di-
rektverbindung)

e Netzwerkkarten einbauen und konfigurieren

e Computer in einer so genannten Arbeitsgruppe
zusammenschlieBen

e Windows im Peer-to-Peer-Netz

e  Ordner, Dateien und Drucker freigeben

e Benutzer einrichten und verwalten

e Zugang zum Internet einrichten

e Zugang zum Internet im Netzwerk teilen

e RAS-Zugang per DFU einrichten

e Mitanderen Teilnehmern im Team arbeiten

An einigen Stellen erzihle ich dir auch kurz etwas ti-

ber Netze in groBen Firmen.

Zuerst ganz herzlichen Dank ...

... fiir das enorme Feedback und flir das Vertrauen,
das du mir als mein sehr geschitzter Leser bei allen
meiner inzwischen fast 35 KnowWare-Titel entge-
gengebracht hast. Danke auch, dass (fast) alle Titel in-
zwischen tlw. mehrfach neu aufgelegt werden konn-
ten.

Vor dir liegt die 5. Auflage meines Netzwerk-Titels
(Urerscheinung 2000). Wieder hat sich viel gedndert —
nicht nur weil Windows XP Home Edition und
WLAN berticksichtigt werden mussten!

Serviceseite fir den Titel

Wie zu den meisten anderen Heften gibt es auch dies-
mal eine Serviceseite, die du direkt tiber

www.jchanke.de/netzwerk aufrufen kannst.

Dort findest du Erginzungen, Tipps, weiterfiihrende
Links und Antworten zu evtl. Fragen, die mir andere
Leser schon gestellt haben.

Falls du Fragen oder Anmerkungen zum Thema hast,
kannst du diese tiber das Formular auf o.g. Seite los-

werden. Antworten auf hiufig gestellte Fragen stelle
ich dann in den FAQ-Bereich.

Wer bin ich?

Ich fithle mich als ,,gewohnlicher Computer-Freund®,
der alles ausprobiert. Ich versuche stets herauszufinden,
wie man am besten zum Ziel gelangt. Und ich bin oft
genug verzweifelt, glaube mir!

Fir diese Ausgabe habe ich mein ,,kleines Heim-

netzwerk® erweitert und Nichte lang mit verschie- i
denen Windows-Versionen herumprobiert. Falls etwas
nicht klappt oder du eine bessere Losung kennst — -
schreibe es mir! Aber ich weil3 leider auch nicht alles.

Und nun wiinsche ich Happy Networking!

Johann-Christian Hanke,
Berlin im Oktober 2002 und Mai 2005

www.jchanke.de/netzwerk
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6 Netzwerktypen: Peer-to-Peer oder Client-Server

Netzwerktypen: Peer-to-Peer oder Client-Server?

Kurze Netzwerkvorgeschichte
Hittest du’s vermutet? Netzwerke sind eigentlich eine
ganz alte ,,Geschichte®.

B Mainframe Computer
Schon in den 60er Jahren eroberten sich die so ge-
nannten GroBrechner ihren Platz in der Gesellschaft.

GrolRrechner werden auch als Mainframe-
Computer bezeichnet.

Die ersten Mainframes flillten ganze Hallen und wa-
ren stindhaft teuer. Sie kamen hauptsichlich in Firmen
oder in Behorden zum Einsatz.

Ihre Leistungsfihigkeit war im Vergleich zu heutigen
Personalcomputern licherlich gering.

Zur Datenspeicherung wurden Lochkarten oder

Lochstreifen, spiter auch Magnetbinder oder Festplat-

 ten eingesetzt.

Zur Kommunikation mit dem Superhirn diente ein so
genanntes Terminal.

Das Terminal ist eine ,dumme* Bedienstation.

Zu einem Terminal gehorte eine Tastatur, hiufig auch
ein Drucker. In spiteren Jahren wurden Terminals

auch mit Monitoren versehen.

An einen GrofBrechner konnten mehrere tausend Ter-
¢ minals angeschlossen werden.

Da Rechner so wahnsinnig teuer waren, verkauften
viele Firmen ihre Rechenzeit. Time Sharing wurde

dieser Service genannt.

So war es moglich, beispielsweise tiber einen gewohn-
lichen Fernschreiber auf solch einen Mainframe-
Computer zuzugreifen!

B Das Internet

Auch das Internet ist im Prinzip ein alter Hut: Das
amerikanische Militdr ist an allem schuld. Hier wurde
ab Ende der 60er Jahre an einem Datennetz gebastelt,
welches auch einem Atomschlag standhalten sollte.

Im Klartext — wenn die meisten Leitungen unter-
brochen sind, muss die Information trotzdem unbe-
schadet zum Empfinger gelangen. So entwickelten
Wissenschaftler ein Ubertragungsverfahren, das Com-
puterdaten in kleine Pickchen zerlegt. Dieses Verfah-
ren nennt sich TCP/IP.

TCP/IP hat sich inzwischen als Standard-
Netzwerkprotokoll durchgesetzt!

B Personalcomputer

Es geht auch ohne Netz, mit einzeln stehenden PCs.
Die Personalcomputer sind eine relativ neue ,,Er-
findung®. Die ersten bedeutenderen personlichen Ar-
beitsplatzrechner wurden Ende der 70er Jahre gebaut.

1981 stellte IBM den ersten DOS-Computer vor.

Der IBM-PC wurde in den 80er Jahren zum so
genannten Industriestandard.

Warum ich tber diese ,,Einzelkimpfer® rede? In die-
sem Heft zeige ich dir schlieBlich, wie du einzelne
IBM-kompatible PCs miteinander verbindest.

Leider: Ohne einige theoretische Bemerkungen geht
es nicht! Zuerst verrate ich dir, welche Netzwerktypen
es gibt.

Danach besprechen wir genau, wie man die Rechner
miteinander verkabelt. Denn auch hier gibt es einiges
zu beachten.

Peer-to-Peer-Netzwerke
Die einfachste Netzwerkform sind die so genannten
Peer-to-Peer-Netzwerke.

Peer-to-Peer bedeutet ,Seinesgleichen” unter
~Seinesgleichen®.

Hier siehst du die Grundstruktur solch eines Netz-
werktyps. Alle Rechner sind praktisch gleichberech-
tigt. Es gibt keinen so genannten Server, also keinen
zentralen Computer.
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Netzwerktypen: Peer-to-Peer oder Client-Server

Peer-to-Peer-Netzwerke eignen sich wunderbar fiir
den Heimbereich. Oder fiir kleine Biiros mit wenigen
Computern. Sie haben folgende Vorteile:

e Du brauchst kein besonderes Netzwerkbetriebs-
system. Windows 95/98/Me, Windows NT
Workstation oder Windows 2000 bzw. XP genti-
gen.

e Sie sind einfach zu handhaben.

Gut zu wissen: Ab der Version Windows 3.11 for
Workgroups sind alle Windows-Versionen netzwerk-
fihig!

Schon zwei Rechner lassen sich bequem in solch ei-

nem Netzwerk ,,zusammenbinden®.

Dieses Heft dreht sich um die Einrichtung von Peer-
to-Peer-Netzen mit Windows.

In groBBen Firmen kommt in der Regel ein anderer
Netzwerktyp zum Einsatz: Ein Netzwerk nach dem
Client-Server-Prinzip.

Zwar sind diese Netze flir den Heimbereich vollig
tiberdimensioniert und viel zu teuer. Schauen wir uns

die Sache trotzdem kurz einmal an.

Client-Server-Netzwerke
Einverstanden, fliir den Heimbereich oder fiirs kleine
Biiro geniigen Peer-to-Peer-Netze vollkommen.

Doch denke einmal an eine riesige Firma mit mehre-
ren hundert oder sogar tausend Mitarbeitern! Stell dir
vor, welches Chaos es gibe, wenn jeder Rechner
gleichberechtigt wire.

In grof3en Netzwerken wird deshalb eine
zentrale Verwaltung bendétigt!

Und hier kommen die Client-Server-Netzwerke ins
Spiel.

e Der Server (oder die Server) steuern und kontrol-
lieren das Netzwerk, es sind die ,,Diener*.

e Die Clients wiederum sind die Rechner, denen
»gedient® wird. Sie melden sich am Server an und
bekommen hier ihre Rechte zugewiesen.

In der Abbildung sichst du die schematische Struktur
solch eines Netzwerktyps:

Der Netzwerkadministrator

Du merkst es schon: Diese Art von Netzwerk kann
man in einer grofen Firma nicht einfach so an einem
Nachmittag aufbauen.

Am wichtigsten ist die vorherige sorgsame Planung.
Spezielle Firmen tibernchmen den Aufbau fiir dich.
Sie arbeiten hiufig Wochen oder sogar Monate, che
alles steht.

Selbst wenn das Netzwerk in Betrieb ist, muss es stin-
dig gepflegt und ,,administriert™ werden. Dafur ist der
System- oder Netzwerkadministrator verantwortlich.

Der Netzwerkadministrator oder auch Systemadmi-
. nistrator verwaltet in groBen Netzen bis zu einige tau- :
- send Clients!

Der Netzwerkadministrator ist eine gottgleiche Per-
sonlichkeit, die iiber Gedeih und Verderb der Mitar-
beiter entscheidet. Er kann:

e Benutzer einrichten und Kennworter festlegen.

e Die Zugriffsmoglichkeiten der einzelnen Nutzer
auf bestimmte Bereiche im Netzwerk begrenzen.
(Frau Meier darf nur in den Ordner Meier schauen,
aber nicht in den von Frau Schmidt.)

¢ Jedem Benutzer bestimmte Rechte zuweisen.
(Frau Schmidt darf nur Dokumente lesen, aber
nicht verindern.)

Der Server arbeitet natiirlich nicht mit den Betriebs-
systemen Windows 95/98/Me/XP (Home), auch nicht
mit Windows 2000 Professional.
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8 Netzwerktypen: Peer-to-Peer oder Client-Server

Netzwerk-Betriebssysteme

Auf dem Server muss ein spezielles Netzwerk-
Betriebssystem installiert werden!

Die bekanntesten Netzwerk-Betriebssysteme sind:
e Linux bzw. Unix

e Novell Netware

e  Windows 2000/2003 Server (Advanced Server)
e Windows NT Server

Abgesehen von Linux musst du flir jedes dieser Pro-
gramme ecinen fortgeschrittenen, oft vierstelligen Be-
trag tiber den Ladentisch schieben.

Mehrere Server

Bleiben wir noch einmal kurz beim Client-Server-
Netzwerk. Hier gibt es mindestens einen Server, also
den zentralen Computer, das haben wir schon geklirt.

Und auf diesem Rechner findet sich beispielsweise ei-
ne zentrale Anmeldedatenbank, auf der alle Benutzer
gespeichert sind. Der ,,Haupt-Server wird ,,Primary
Domain Controller genannt. Doch wenn der Server
ausfillt?

Dann, ja dann, springen die so genannten ,,Backup
Domain Controller auf den Plan. Es sind die ,,Siche-
rungs-Server®, wenn du so willst. Doch vielfach rei-
chen auch diese Server allein nicht aus.

Mehrere Server tibernenmen unterschiedliche
Aufgaben.

In der groBBen Firma wird viel gedruckt? Dann macht
es Sinn, allein einen Rechner zur Abwicklung der
Druckauftrige einzusetzen. Man spricht dann vom so
genannten Druckserver.

Ebenfalls denkbar wire ein eigener Server beispiels-
weise zum Faxen oder fiir den digitalen Postverkehr,
die Fax- oder Mailserver.

Und welches Programm nimmt man dafiir? Microsoft
bietet fiir den elektronischen Postverkehr ein Pro-

gramm namens Exchange-Server an.

Auch Datenbanken legt man hiufig auf einen separa-
ten Rechner. Spezielle Programme, beispielsweise der
SQL-Server, sorgen dafiir, dass die Daten optimal

verwaltet werden.

Der Server oder die Server sollten ausschlieBlich fur
ihren Zweck eingesetzt werden. Zwar erlaubt bei-
spielsweise der Windows 2000-Server, dass man auch
normale Anwendungsprogramme wie Winword in-
stalliert und ausfiihrt. Das ist jedoch nicht empfeh-
lenswert! Gerade in groBen Netzwerken bendtigen die
Server ihre ganze Rechenkapazitit. Den Aufbau eines
Client-Server-Netzes mit Windows 2000 beschreibe
ich in meinem Heft ,,Windows 2000 fiir Fortgeschrit-
tene®!

Stopp! Da sich das Heft vorrangig um Heimnetze
dreht, werden wir nicht tiefer in das Client-Server-
System einsteigen.

Netzwerkstrukturen: Bus- und Stern-Topologie

Jetzt weil3t du also schon, welche Netzwerktypen es
gibt. Und du hast dich sicher schon fiir einen Typ ent-
schieden.

. Wenn du nicht iiber die Server-Variante eines Netz-
- werkbetriebssystems verfligst, bleibt dir eigentlich nur
- ein Peer-to-Peer-Netzwerk iibrig.

Kommen wir jetzt zu weiteren Voriiberlegungen. Wie
bauen wir unser Netzwerk tiberhaupt auf?

Ich zeige dir die moglichen Varianten.

Lineares Netzwerk (Bus-Topologie)
Der Klassiker unter den Netzwerktypen ist die so ge-

nannte Bus-Topologie.

Im Klartext: Alle Rechner hiingen an einem Strang
(Bus), sie sind hier aufgereiht wie an einer Perlschnur.

L)

L

= = —] ( =-—]

- ! : -

Die Abbildung zeigt dir solch ein Netzwerk als Sche-
ma. Das Beispiel-Netzwerk besitzt vier Knoten. An
jedem Knoten hingt ein Rechner. An beiden Enden
gibt es auBerdem je einen Abschlusswiderstand.
Dieses Netzwerk besitzt folgende Merkmale:

e schr einfach und preiswert einzurichten

o arbeitet mit BNC-Koaxialkabel (RG 58)

e Dbis zu 30 Rechner kénnen angeschlossen werden
e maximale Kabellinge von 185 Metern moglich

e hochstmogliche Geschwindigkeit 10 MBit/s

Daraus folgt: Diese Art der Verkabelung war in der
Vergangenbheit fiir kleine Netzwerke der Standard!
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AuBerdem sind die Kabel gegen Stérungen gut ge-
schirmt: Du kannst schnell und flexibel weitere Rech-
ner ins Netzwerk einbinden.

Reale Geschwindigkeit im Ethernet
Wenn du nicht stindig umfangreiche Multimedia-
Dateien wie Grafiken oder ganze Filme im Netzwerk
umberschieben musstest, warst du in der Vergangen-
heit mit 10 MBit/s ausreichend gut bedient.

Doch was bedeutet 10 MBit/s? Theoretisch 1,2 MByte
pro Sekunde. Allerdings werden die leider kaum er-
reicht: Wir miissen eine Umrechnung vornehmen und
einen ,,Praxis-Abschlag® vornehmen. In der Praxis
bedeutet 10 MBit/s also einen Datendurchsatz von 600
bis 800 KByte/Sekunde. Die derzeit tiblichen 100
MBit/s erlauben immerhin die zehnfache Ubertra-
gungsgeschwindigkeit.

Wichtig zu wissen: Alle Rechner teilen sich diese
Bandbreite. Wenn mehrere Rechner z.B. in einem

Biiro gleichzeitig Daten austauschen, sinkt die Daten-

tibertragungsrate zwischen den einzelnen PCs rapide

ab.

Bl Koaxkabel RG 58 (BNC-Kabel)

In Ethernet-Netzwerken mit der Bus-Topologie wird
das gute alte Koaxkabel verwendet. Die Abbildung
zeigt dir solch ein Kabel mit RG 58-Stecker.

Dieses BNC-Koaxkabel mit Stecker gibt es vorkon-
fektioniert in verschiedenen Lingen. Der Stecker be-
sitzt einen praktischen Bajonettverschluss.

Bevor du das Kabel mit der Netzwerkkarte verbindest,
setzt du ein so genanntes T-Stilick auf deine Netz-
werkkarte. Auch hier gibt es den Bajonettverschluss.

Und so sieht solch ein Netzwerkknoten von hinten
aus. Gut zu erkennen sind die zwei Stecker, die auf
dem T-Stiick sitzen, siche Abbildung:

Gut zu erkennen: 2 Stecker sitzen auf dem T-Stiick

Du kannst zwar einzelne Rechner vom Netzwerk
trennen. Ein Fehler (Kabelbruch) sorgt jedoch in der
Regel fiir den kompletten Ausfall des Netzwerkes.

Trotzdem ist solch ein Netz kostengiinstig und leicht
erweiterbar. Durch so genannte Repeater kannst du
sogar zwel oder mehr Stringe ,,zusammenbinden®
und weitere 30 Rechner anschlieSen.

Meine Erfahrungen

Mein erstes Testnetzwerk (1999 aufgebaut) war ein
Ethernet in Bus-Topologie und es hat mir bis vor we-
nigen Jahren eigentlich nur treue Dienste geleistet:
Der vielzitierte Kabelbruch ist bet mir nicht aufgetre-
ten und auch von der Geschwindigkeit her hat mir
dieser Typ genitigt. Das Ein- und Ausklinken weiterer
Rechner (z.B. meiner Test-Notebooks) funktionierte
prima. Durch die Bajonett-Verschliisse sitzen die Ste-
cker fest. Mir gefiel (und gefillt) die Idee, dass alle
Rechner ,,an einem Strang* hingen.

Performance-Probleme wird es jedoch dann geben,

wenn du 30 Rechner in deinem GrofBraumbiiro mit
dieser Technik verbindest und alle Mitarbeiter gleich-
zeitig Daten untereinander austauschen wollen. Dann
bekommt jeder nur einen Bruchteil der Bandbreite ab.
Aus diesem Grunde wird auf so genannten LAN-
Partys (unzihlige Spieler verbinden ihre Rechner zu
einem Netzwerk und spielen die unseligen Computer-
spiele) nicht auf solch ein lineares Netzwerk zurtickge-
griffen. Hier wire die Reaktionszeiten der Spieler viel
zu langsam.

Auch fiir die Recherchen zu diesem Heft habe ich
mein Netzwerk inzwischen lingst umgestellt.
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Stern-Topologie
Moderner und schneller als die klassische Bus-Topo-

logie ist die so genannte Stern-Topologie. Schau dir
die Abbildung an:

Alle Rechner sind an einen zentralen Verteiler ange-
schlossen, sie bilden einen ,,Stern.

Dieser Verteiler wird je nach Bauart Hub oder
Switch genannt!

So sieht ein kleiner Hub aus, ein so genannter Mini-
Hub:

/

Typische Anschlussleiste eines Hubs bzw. Switches: Mit
solch einem ,,5er Hub“ kannst du maximal fiinf Rechner
miteinander verbinden. Noname-Mini-Hubs gibt es fiir
wenige Euro im Fachhandel.

Hub versus Switch

Nun habe ich sicher Verwirrung gestiftet mit der Aus-
sage, dass du sowohl einen Hub als auch einen Switch
verwenden kannst. Die Gemeinsamkeit: Beide Geri-
tetypen erfiillen ,,Verteilerfunktion®, vom AuBeren
unterscheiden sie sich also kaum. Wichtig sind die
winneren Werte®. Soviel schon vorweg: Da sich die
Preise nicht mehr wesentlich unterscheiden, rate ich
auf jeden Fall zu einem Switch. Warum?

So funktioniert ein Hub

Ein Hub ist nicht sonderlich intelligent. Er empfingt
und verteilt: Er nimmt die tiber einen Port (Kanal) an-
kommenden Daten entgegen und — hier kommt der
Widersinn — schickt sie iiber alle anderen Ports wieder
aus, auch wenn nur ein einziger Rechner die Daten

empfangen soll. Diese Verschwendung von Bandbreite
bildet den ,,Flaschenhals®.

Auch bei schnellen 100 MBit/s-Hubs gilt: Mehr als die
theoretischen 12 MByte/Sekunde (nicht mit Megabit
verwechseln!) kdnnen nicht umgeschlagen werden.

Wir haben hier zwar die generell héhere Geschwin-
digkeit (zumindest bei einem 100 MBit/s-Hub, denn
es gibt auch Hubs fur 10 MBit/s), allerdings kommt
wieder das Problem mit dem Teilen der ,,Bandbreite*
ins Spiel. (Auch das ist also keine Losung fiir ,,LAN-
Partys®.)

Mehr Intelligenz: Switch

Ein Switch ist ein ,,intelligenter Hub*. Bei einem
Switch konnen direkte Verbindungen zwischen den
einzelnen Rechnern ,,geschaltet” werden. Die Daten
werden also nicht ,,sinnlos* in der Gegend umherge-
schickt. Daftir sorgt eine intelligente Elektronik im
Inneren der Gerite.

Bei einem 4-Port-Switch mit 100 MBit/s in Volldu-
plex-Ausfithrung (Senden und Empfangen zugleich)
kénnen vier Ubertragungskanile gleichzeitig geschal-
tet werden. Damit erreicht dieses Teil in eine theoreti-
sche Durchsatzrate von ca. 48 MByte/Sekunde! Die
einzelnen Rechner kénnen also (fast) so kommuni-

zieren, als wiren sie direkt miteinander verbunden.

An groBere Switches bzw. Hubs lassen sich sieben,
acht, oder auch mehr Rechner anschlieBen. Sie sind
entsprechend teurer. Ein einfacher Switch mit 16 An-
schliissen kostet um die 50-80 Euro.

Mochtest du spiter weitere Rechner hinzufligen, lasst
sich in der Regel ein zusitzlicher Switch (oder Hub)
dazuschalten. Beachte, dass Hubs bzw. Switche nor-

malerweise eine eigene Stromversorgung bendtigen.

Manchmal sind Mini-Hubs auch direkt in der Netz-

werkkarte integriert. Der Vorteil: Die externe Strom-
versorgung entfillt, du benotigst keine zusitzliche {
Steckdose. Das ist eine gute Kompromisslosung, wenn
die Ubertragungsrate eine untergeordnete Rolle spielt.

Vorteil der Sterntechnologie

Egal ob Hub oder Switch. Bei beiden ,,Verteilern*
zeigt sich der Vorteil der Stern-Topologie: Ein Kabel-
bruch bzw. loser Stecker fiihrt nicht mehr zum Zu-
sammenbruch des gesamten Systems.

Bl Welcher Kabeltyp? Twisted Pair!

Und welches Kabel setzt man in solchen sternférmi-
gen Netzen ein? Etwa auch Koax? Nein! Hier wird
ein so genanntes Twisted Pair-Kabel benétigt! Die
einzelnen Adern sind miteinander verdrillt (twisted).
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Wenn du solch ein Kabel besorgen willst, fragst du in
der Regel nach Patchkabel der Kategorie 5 (Cat 5) mit
RJ 45-Stecker. Das ist derzeit noch der Standard.

Ethernet-Patchkabel mit RJ 45-Stecker

Der Vorteil: Ganz im Gegensatz zu Koax (10 MBit/s)
in der Bustopologie erreichst du mit Twisted Pair in
der Stern-Topologie Geschwindigkeiten von norma-
lerweise 100 MBit/s! Das sind im glinstigen Falle bis
zu 12 MByte pro Sekunde zwischen zwei Rechnern!

Bei diesem Tempo spricht man auch von Fast
Ethernet.

In der Praxis werden dabei allerdings nur ungefihr 7-8
MByte/s erreicht, ein selbst fiir heutige Verhiltnisse
aber immer noch mehr als ausreichendes Tempo!

Die heute erhiltlichen Netzwerkkarten sind fiir dieses
Tempo ausgelegt. Es sind in der Regel Kombi-Karten,
die sowohl mit 10 MBit/s als auch mit 100 MBit/s zu-
rechtkommen.

Sollte dir diese Ubertragungsrate noch nicht ausrei-
chen — kein Problem! Es geht inzwischen sogar mit
1000 MBit/s (= 1 GBit/s)! Dann benétigst du aber
auch das besser abgeschirmte Cat 6-Kabel und die da-
fiir ausgelegten, etwas teureren Netzwerkkarten.

RJ 45 — Nicht mit ISDN verwechsein!
Ubrigens: Die Stecker und Buchsen bei Twisted Pair
sind die gleichen wie bei einer ISDN-Schnur! Die Ste-
cker heiflen im Fachjargon RJ 45 ...

... und hier lauert ein hiufiger Pferdeful}: Das verse-
hentliche Vertauschen von ISDN- und Netzwerkka-
beln!

RJ 45-Buchse und ,,RJ 45-Western-Stecker*

Es kann klappen, muss aber nicht: In meinen Tests hat
der Ersatz eines Netzwerkkabels durch ISDN inner-
halb des Netzwerks nicht geklappt.

Netzwerkkarte fiir 100 MBit/s, darunter ISDN-Karte

Der Ersatz des Netzwerkkabels vom ADSL-Modem
zum Splitter dagegen funktionierte problemlos.

Crossover: Zwei Rechner

Du mochtest nur zwei Rechner verbinden? Dann :
- brauchst du keinen Hub oder Switch, aber ein speziel-
les gedrehtes Kabel, ein ,,Crossover-Kabel .

Tipp: Markiere dir dieses Kabel gut, damit du es spater
nicht mit einem normalen Patchkabel verwechselst!

Ring- und Baum-Topologie

Neben der Bus- und Stern-Topologie gibt es auch
noch die Ring- und die Baum-Topologie. Ich nennen
sie der Vollstindigkeit halber, gehe aber an dieser Stelle
nicht weiter darauf ein. Warum?

Fiir private Zwecke oder kleine Firmen sind diese Sys-
teme einfach zu iiberdimensioniert und zu kostspielig.

Hardware-Router: Knuller (nicht nur) fur Internet-Freaks

Im Friithjahr 2002 Jahres kam auch ich in den Genuss
der Segnungen von DSL. Endlich!

Dabet stiel3 ich auf eine Lésung, die ich fiir nahezu |
perfekt halte: IP-Router mit Fast Ethernet-Switch und
eingebauter Firewall. 5

Zuerst verrate ich dir, was sich dahinter verbirgt.

Was konnen diese Gerate?

Alles! Diese genialen Teile enthalten zum einen den
eben besprochenen Switch, kénnen z.B. vier (oder
mehr) Rechner miteinander ,,verschalten®. Das alleine
ist schon ziemlich cool. Zum anderen sind sie DSL-
bzw. ISDN-Router, leiten also alle angeschlossenen
Rechner (die Zahl lisst sich tiber weitere Switche er-
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weitern!) Giber eine einzige IP-Adresse ins Internet.
Man spricht von NAT, Network Adress Translation.
Dabei nutzen sie dein DSL- (bzw. ISDN-)Gerit. Ei-
nige teurere Gerite haben sogar DSL-Modem bzw.
ISDN-Adapter eingebaut.

Diese Gerite sind praktisch eine ,,Hardwarelésung*

- fiir das noch auf Seite 65 zu besprechende Internet Con-
nection Sharing und eine Hardwarelésung fiir das DFU-

Netzwerk (= Internetzugang).

Technischer Hintergrund: Diese Gerite arbeiten daftir
als so genannter DHCP-Server. Im Klartext: Sie ver-
teilen die IP-Adressen dynamisch auf alle verbundenen
PCs und du hast keinen Frust mit lokalen IP-Adres-
sen. Mehr zu IP-Adressen erfihrst du iibrigens ab Sei-
te 37.

Firewall und E-Mail-Checker

Weiterhin enthalten die Gerite eine Firewall gegen
Hacker-Attacken. Dein lokales Netzwerk ist so gegen
Eingriffe gut gesichert: Ich schreibe da aus Erfahrung!

Bei vielen Geriten gibt es ,,Spielereien® wie automati-

schen E-Mail-Check. Die Teile wihlen sich automa-

¢ tisch in einem bestimmten Abstand in einen von dir

zu bestimmenden E-Mail-Account ein und zeigen dir

mit einer blinkenden Leuchtdiode an, dass Post da ist.
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Fritz!Box von AVM: DSL-Router und -Modem in einem,
auf Wunsch auch mit WLAN- und USB-Anschluss!

Automatische Einwahl

Das Beste ist jedoch die automatische Einwahl. Sobald
du von einem Rechner aus ins Internet willst, wihlt
sich das entsprechende Gerit automatisch ein.

Benutzer von Flatrates schitzen sicher, dass man diese
Gerite anweisen kann, sich nach Zwangstrennung au-
tomatisch wieder einzuwihlen (T-Online mit T-DSL
flat trennt schlieBlich nach 24 Stunden).

Weitere Features

Manche dieser Gerite — z.B. der Net DSL-Router
SMC 7004ABR Barricade — bieten noch einen Dru-
ckerserver an. Das Gerit schieB3t mit einer weiteren
Funktion den Vogel ab: Es besitzt eine serielle Schnitt-

stelle fiir den Anschluss eines Modems oder eines
ISDN-Gerits.

Falls (T-)DSL mal (wieder) ausfallen sollte, verbindet
sich das Gerit einfach z.B. iiber den klassischen Mo-
dem-Anschluss. Durch das bei diesem Gerit vorhan-
dene Hacker Attack Logging konnen potenzielle Hacker-
angriffe gemeldet und aufgezeichnet werden.

Plattformubergreifende Netzwerke
Diese Hardware-Router arbeiten ,,plattformiiber-
greifend®, so dass du auch deinen Linux-PC oder den
Mac mit anbinden kannst.

Du hast kein DSL? Es gibt auch (meist teurere) Lo-
sungen speziell fiir Modems bzw. ISDN und sogar
- Kombigerite. So einen ISDN-Router benutzten wir
bis vor kurzem in meiner Volkshochschule. (Das Tem-
po war allerdings im Vergleich zu DSL recht lausig.)

Schaue dich einfach mal etwas ,,auf dem Markt* um:

www.alternate.de, www.reichelt.de, ww.avitos.de,

www.e-bug.de, www.netzwerkartikel.de usw. usf.

Wie konfiguriert man diese Gerate?
Die Gerite werden in der Regel iiber eine (im Gerit

eingebaute lokale) Webseite bedient, die man tiber ei-
ne (lokale) IP-Adresse aufruft.

Ein DSL-Router ist ein erfreulich kleines Gerit
Ich zeige dir die Vorgehensweise sinngemif am Bei-
spiel meines DSL-Routers Fiberline CAS 2040:

1. Verbinde dich mit dem Gerit tiber die lokale
Webseite http://192.168.1.254 (diese Adresse ist
inderbar).

2. Gib Benutzernamen und Kennwort ein (falls
schon aktiviert) und gehe auf den Link Global
Port.
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3. Trage im FELD PPPOE-INFORMATION deine Zu-
gangsdaten fur den (T-)DSL-Account ein, siche
auch Seite 59f. Vergiss nicht zu speichern!

Dieses Modell verwaltet bis zu drei Accounts!

=] svena

TR

Cerbern Fazgvrerd

&l Faly ol
Auto-reconnect sichert die automatische Wiedereinwahl

4. Schaue auch in den Bereich LOCAL PORT. Hier
sollte DISTRIBUTE IP ADRESS TO LOCAL COMPU-
TERS eingestellt sein.

5. Falls du die installierte Firewall verfeinern moch-
test, findest du im Bereich ADVANCED SETUP den
PACKET FILTER, wobei die Firewall in der Vorein-
stellung sehr sicher ist. (Teste es, wie auf Seite 76
in der linken Spalte gezeigt!)

6. Im Bereich OTHERS kannst du den E-Mail-
Account konfigurieren, der durch ,,Polling* in

einem von dir bestimmbaren Abstand kontrolliert
werden soll.

7.  Im Bereich NETWORK STATUS sichst du u.a., wie
lange du verbunden bist und mit welcher IP-
Adresse du gerade durch das Internet ,,browst*.

Vergiss nicht, die jeweiligen Einstellungen nach Ande-
rung zu speichern. Das Gerit ben&tigt nun ein paar
Sekunden fiir einen ,,Reset®.

Bisher hat sich der DSL-Router als sehr zuverlissig,
schnell und flexibel erwiesen. Die Einwahl erfolgt in
dem Moment, in dem ein angeschlossener Rechner
einen ,,Internetwunsch hegt* — wenn, ja wenn T-DSL
nicht gerade (wieder mal) gestort ist. Auf Wunsch lisst
sich eine ,, Timeout-Zeitspanne* fiir das automatische
Auflegen definieren.

Durch zusitzlichen Anschluss eines Switches oder E
Hubs kannst du weitere Gerite (in diesem Fall bis 128)
mit dem Internet verbinden. :

Eine neue Firmware fligt dem Gerit oft neue Funkti-
onen hinzu. Surfe 6fter auf den Herstellerseiten vor-
bet!

Aktueller Tipp: Besonders bedienfreundlich sind die
Gerite der Firma AVM (Marke Fritz!) bzw. die bau-
dhnlichen Gerite der Marke Eumes (ebenfalls AVM).

Was kostet dein Netz? Ein paar Voriiberlegungen!

Werden wir konkret: Welches Netzwerk benotigst du?
Welche Hardware musst du fiir dein kleines Netzwerk
kaufen? Wie teuer ist der Spal3?

Zuerst zeige dir die einzelnen Moglichkeiten und
nenne ungefihre Preise. Auf den nichsten Seiten be-
sprechen wir folgende Themen:

e Schnell mal zwei PCs verbinden
e Klassisches BNC-Netzwerk (10 MBit/s)

o Schnelles sternférmiges Netz mit Switch mit
R]J 45-Kabeln (>= 100 MBit/s)

Mini-Netz? PC-Direktverbindung!

Du mochtest einfach nur zwei PCs ,,zusammen-
kniipfen®, um kurzzeitig Daten auszutauschen? Bei-
spielsweise, damit die Daten vom Notebook auf den
»groBen PC iibertragen werden oder umgedreht?
Du arbeitest mit einer dlteren Windows-Version,
z.B. Windows 95 oder 982 Dann bendtigst du tiber-
haupt keine Netzwerkkarten! Ein einfaches Verbin-
dungskabel reicht.

Nutze die PC-Direktverbindung oder die Tools Inter-
- link/Interserv. Mehr dazu spiter! :

Schau auf die Riickseite deines Rechners: Hier stehen
dir Anschliisse fiir die serielle und in der Regel ein
Anschluss fiir eine parallele Verbindung zur Verfii-

gung.

parallel

Wenn du eine Verbindung zwischen seriellen An-
schliissen herstellen mochtest, verwendest du ein
Nullmodemkabel.

Falls du jedoch den schnelleren Parallelport bevor-
zugst, musst du ein paralleles Verbindungskabel besor-
gen. Dieses wird hiufig auch als Laplink- oder Inter-
link-Kabel bezeichnet.
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Hier sichst du den Stecker solch eines schnellen Paral-
lelkabels im Schnitt:

Springe zur Seite 26, dort geht es mit diesem
Thema weiter.

Diese Art der Verbindung sollte nicht mehr als 5-15
Euro kosten. Die maximal mégliche Geschwindigkeit
(Parallel-Kabel) betrigt 1,4 MBit/s, das entspricht in
der Praxis einer Datendurchsatzrate von 90 KByte/s.

Geheimtipp: USB-Direktverbindung!
Fiir moderne Rechner (mit USB-Unterstiitzung) bie-
tet sich auch eine USB-Direktverbindung an. Einige
Hersteller bieten recht preiswerte spezielle Verbin-
dungskabel mit Treibern an, oft auch als USB Host-
to-Host-Link-Kabelset 0.4. bezeichnet. Kostenpunkt:
um 15 Euro, z.B. auf www.netzwerkartikel.de.

Nach Installation der Treiber sollte die Verbindung
zweier Rechner schnell und problemlos vonstatten ge-
hen, bei USB 1.1 mit 12 MBit/s und bei USB 2 mit
bis zu 480 MBit/s! Das ist schon auferordentlich
schnell!

Veraltet: Netzwerk in Bus-Topologie
Du hast kein Geld und willst bis zu 30 PCs verbinden?
Geschwindigkeit ist dir nicht so wichtig? Dann ent-
scheide dich fiir die klassische ,,Bus-Topologie® mit
Koaxkabel! Das kostet fast nichts, weil du iiber eBay
oder auf einem Flohmarkt preiswert an Netzwerkka-
bel und -karten gelangst.

Du benotigst die jeweilige Anzahl von Netzwerkkar-
ten, T-Stiicken, BNC-Kabeln und zwei Abschlusswi-
derstinde. Jeder PC bendtigt zuerst eine Netzwerk-
karte mit BNC-Anschluss und ein T-Stiick.

Die Anzahl der Verbindungskabel ist auch kein Ritsel:

Ziehe von der Gesamtzahl der zu verbindenden PCs
eins ab, und du hast die Anzahl.

Unbedingt nétig sind zwei Abschlusswiderstinde
(Terminatoren), aber auch die werden in der Regel
mit der Netzwerkkarte mitgeliefert.

Was kostet der SpalR?

Wie schon erwihnt — fast nichts. Netzwerke in Bus-
Topologie sind veraltet, viele Firmen schmei3en in-
zwischen ihren ,,alten Krempel* raus. Das ist deine
Chance: Die Kosten auf eBay sind erfreulich gering:
Pro Kabel rechne mit 1-3 Euro, manchmal gehen fur
diesen Preis schon ganze ,,Rollen weg. Eine Netz-
werkkarte bekommst du ebenfalls flir um 1-5 Euro,
selbst Markenkarten von 3Com. Erfrage, ob T-Stiicke
und Abschlusswiderstinde mitgeliefert werden. So
kannst du flinf Rechner schon fiir wenige Euro ver-

netzen.

Tipp: Versuche, méglichst von einem Hindler zu kau-
fen, um Versandkosten zu sparen.

B Welche Karte soll es sein?
Du hast einen relativ neuen PC? Dann besorgst du dir
eine PCI-Netzwerkkarte.

Falls du einen ilteren Rechner hast und/oder alle PCI-
Plitze belegt sind, musst du — falls du noch derartige
Stechplitze in deinem PC hast — zur ISA-Karte grei-
fen. Hier ist die Konfiguration jedoch unter Umstin-
den weit schwieriger. Du musst moglicherweise ma-
nuell einen so genannten Interrupt einstellen. Falls es
Probleme gibt, wende dich hier an einen Fachmann.

Und der Treiber? Gerade bei ilteren Karten sollte es
da wenig Probleme geben, da die Treiber in Windows
eingebaut sind. Falls nicht, fahnde auf den Hersteller-
seiten nach Treibern fiir deine gebrauchte Karte.

Die nichste Abbildung zeigt solch eine Netzwerkkarte
im Schnitt.
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Doppelmoppel: Karte mit BNC- und RJ 45-Anschluss

Viele Karten besitzen sogar zwei Anschliisse. Einmal
einen Anschluss fiir das Koaxialkabel. Hier wird das
meist mitgelieferte T-Stiick aufgesteckt. So kannst du
die Karte fiir die klassische Bus-Topologie verwenden.
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Netzwerkkarte mit T-Stiick und Abschlusswiderstand

Der zweite Anschluss ist fliir Twisted-Pair-Kabel vor-
gesehen. Wichtig, wenn du dich flir Stern-Topologie
mit Twisted Pair-Kabeln und RJ 45-Steckern ent-
scheidest. In der Regel bekamst du frither beim Neu-
kauf solch einer Netzwerkkarte je ein T-Stiick und

den Abschlusswiderstand dazu — achte darauf auch
beim Gebrauchtkauf:

Karten fiir BNC und RJ 45

Die meisten neueren ,,R]J 45-Karten* fiir Stern-Topo-
logie beherrschen sowohl 10 MBit/s als auch mindes-
tens 100 MBit/s und stellen automatisch auf die héhe-
re Geschwindigkeit um. Mit solch einer intelligenten
Kombikarte bist du gut fiir die Zukunft gertistet.

B PCMCIA fiirs Notebook
Du willst dein Notebook mit einer Netzwerkkarte
versechen? Dann erwirb eine so genannte PCMCIA-

Netzwerkkarte. Sie besteht aus der eigentlichen Karte
fiir den PCMCIA-Schacht und einem Anschlussteil.

Bei dlteren Modellen hast du auch hier noch die Wahl
zwischen Koaxkabel und Twisted Pair. Neuere Mo-
delle stellen jedoch ausnahmslos RJ 45 zur Verfligung
fiir die Stern-Topologie. PCMCIA-Karten gibt es
neu ab ca. 25 Euro.

Mein Favorit: Stern-Topologie

Bei der reinen Stern-Topologie — die ich dir natiirlich
empfehle — musst du insgesamt etwas tiefer in die
Geldborse greifen. Neben den Netzwerkkarten und
den Twisted Pair-Verbindungskabeln brauchst du
entweder den schon erwihnten Hub oder besser noch

einen schnellen Switch!

Typische Anschliisse an einem Switch

Giinstige Hubs mit 10 MBit/s Ubertragungsgeschwin-
digkeit und wenigen Anschlussmoglichkeiten be-
kommst du auf dem Flohmarkt fiir , fast nichts*.

Die fiir 100 MBit/s geeigneten Hubs sind etwas teurer
und auch schnellere Netzwerkkarten kosten ein paar
Euro mehr, allerdings ist der Preisunterschied nicht
mehr dramatisch.

B Hub oder Switch? 10/100 MBit/s?

Da sind wir endlich bei der alles entscheidenden Frage,
beim Tempo. In sternférmigen Netzen mit Twisted
Pair-Kabel gilt der Grundsatz: Wer die Wahl hat, hat
die Qual! Ich empfehle: Wihle mindestens 100 MBit/s
und einen Switch! Ein giinstiger 5-Port-Switch kostet
inzwischen auch nur noch um 50 Euro und ist dabei
im Idealfalle viel schneller als ein Hub!

Einigen wir uns auf einen Switch? Vielleicht
sogar in Form eines DSL-Routers?

Ebenso giinstig sind Netzwerkkarten. Hier macht es
nur wenige Euro aus, ob du dich fiir 10 MBit/s oder
100 (bzw. 1000!) MBit/s entscheidest. Die meisten
teureren Karten beherrschen alle Geschwindigkeiten.
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Wenn du Gliick hast, bekommst du die entsprechende
RJ 45-Netzwerkkarte mit 10/100 MBit/s schon fiir
unter 20 Euro. Beim Kabel solltest du keine Kom-
promisse eingehen: Nimm ein Cat 5-Kabel, dann bist
du auch kabelseitig fiir die Zukunft geriistet.

Solche Kabel laufen im Handel unter der Bezeichnung
,,Patchkabel““. Hier gibt es STP-Kabel (S wie shielded,
geschirmt, TP wie Twisted Pair) und die etwas flexib-
leren ungeschirmten UTP-Kabel. Beide Kabeltypen
koénnen verwendet werden. Egal ob STP oder UTP:
Diese Kabel sind natiirlich etwas teurer als BNC. Fiir
5 Meter musst du um die 10 Euro berappen.

Damit ist ein Netzwerk in Stern-Topologie mit
Switch und 100 MBit/s-Karten wesentlich
teuer als die ,Koax-Bus-Variante*

Single versus Dual-Speed

Achtung, Pferdeful3! Planst du ein reines 100 MBit/s-
Netz? Alle Netzwerkkarten und dein Hub kénnen
nur diese Geschwindigkeit und sonst gar nichts? Dann
kannst du dir damit Probleme aufhalsen. Manche
Netzwerkdrucker oder Notebooks kénnen bei diesen
Geschwindigkeiten nicht mehr mithalten. Sie sind
hiufig nur fiir 10 MBit/s ausgelegt.

Achte darauf, dass alle Komponenten in der Ge-

schwindigkeit zueinander passen. Eine Netzwerkkarte

mit 10 MBit/s kann nicht mit einer kommunizieren,
- die nur eine feste Dateniibertragung von 100 MBit/s
- beherrscht.

Intelligente Netzwerkkarten und vor allem Hubs
(Switches in der Regel sowieso) stellen sich automa-
tisch auf die entsprechende Geschwindigkeit im Netz
ein. Dann macht es nichts, wenn du ein paar ,,lang-

samere Kollegen® in deiner Netzwerkkette hast.

M 1000 MBit/s ist Highspeed

Go Highspeed und entscheide dich fiir 100 MBit/s,
schrieb ich noch in den vorigen Auflagen. Das reicht
selbst fiir aufwendige Kopiervorginge von Video-

und Multimedia-Dateien vollig aus — ist aber nicht
mehr der Weisheit letzter Schluss. Inzwischen geht es
noch erheblich schneller!

Keine Zukunftsmusik mehr: Das 1-Gigabit-Netz:

Netzwerk-Gourmets konnen heute jedoch schon Ge-
rite mit einem Tempo von 1000 MBit/s erwerben.
Die Preise? Sie sind nicht mehr so schlimm! So habe
ich fur einen 8er Switch mit 1000 MBit/s einen Preis
von 120 Euro recherchiert, Netzwerkkarten gibt es ab
50 Euro. Wenn du willst, kannst du also gleich in die
Zukunft investieren und das schnellere System kaufen!

Geheimtipp: Firewire (IEEE 1394)

Vielleicht besitzt du ja ein Notebook mit Firewire-
Anschluss (fur Videotibertragungen)? Dann kaufe fiir
den Desktop-PC ruhig eine Firewire-Karte. Mit
Standard-Firewire-Kabel erreichst du ein Tempo von
400 MBit/s (bis 28 MByte/s). Mindestvoraussetzung
ist ein modernes Windows ab Version Me.

Externe ,,Netzwerkadapter*: USB

Und da wir gerade bei den vielen Moglichkeiten sind:
Du kannst — falls dein Rechner es erlaubt — auch
USB-, Netzwerkkarten® erwerben. Dann entfillt das
Offnen des PCs. AuBerdem ist USB eine gute Losung
fiir ,,Schraubenzicherhasser* oder diejenigen, die es
nicht einsehen, fiir teure PCMCIA-Notebookkarten
ein Vermogen auszugeben. Auflerdem kann man
USB-Gerite ,,schnell mal umstépseln®, wenn man
nicht genug Netzwerkkarten fiir alle Rechner besitzt!

Bei USB-Netzwerkgeriten beginnen die Preise unge-
tihr bei 30 Euro und mehr als 12 MBit/s sind bei nicht
drin —wenn du USB 1.x-fihige Teile verwendest.

Inzwischen wurde jedoch USB 2 in den Markt einge-
fithrt. Damit ist ein Tempo von bis zu 480 MBit/s
moglich, eine ,,heiBe* Sache, die wirklich schnell und
zuverlissig liuft. Allerdings muss auch dein Rechner
USB 2-fihig sein, sonst niitzt der schnelle Netzwerk-
adapter leider nichts.
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Netzwerk mobil: So baust du ein Funk-LAN auf (WLAN)

Schluss mit dem Kabelsalat! Surfe doch einmal draht-

los. Wie wire es mit einem Funknetzwerk, dem so
genannten WLAN (Wireless Local Area Network)?

Dahinter verbirgt sich ein als IEE 802.11b bezeich-
neter Standard. Gefunkt wird im Bereich 2,4 GHz.

Bis vor kurzem waren noch Ubertragungsraten bis 11—
22 MBit/s iiblich, inzwischen ist das Tempo lingst auf

54 MBit/s und mehr gestiegen.

Hinweis: Ausfiihrliche Praxis-Infos zu diesem Thema
bekommst du im aktuellen KnowWare-Heft ,, WLAN
fiir Einsteiger (Extra 19). Auf den nichsten Seiten
biete ich dir daher nur eine erste Einftihrung!

»HeiBe Stellen“ in Ballungszentren

In einigen Ballungsriumen wird es schon seit gerau-
mer Zeit ,,hei3, zumindest im tibertragenen Sinne.
Du findest hier so genannte ,,Hot Spots* vor — Berei-
che, in denen du z.B. drahtlos im Internet surfen
kannst.

In der Regel werden solche ,,Hot Spots** in Kon-
gresszentren, Flughifen, Bahnhofen, Hotels, auf Mes-
sen, in Cafés oder Biergirten eingerichtet.

Aber auch Universititen bieten ihren Studenten im-
mer Ofter die Moglichkeit an, mit ihrem Notebook
drahtlos auf dem Campus surfen zu kénnen.

Surfen: Kostenlos und mit Gebiihr
Wihrend die Studenten in der Regel kostenlos surfen,
verlangen viele WLAN-Betreiber Geld fiir diesen Ser-
vice:

So kostete eine Tageskarte fiir 24 Stunden Internet-
zugang fuir den Flughafen Hannover 15 Euro (Stand
2002), ein durchaus akzeptables Entgelt (fir Ge-
schiftsleute). Ahnlich im Preis waren die BerliKomm
Shops in Berlin. In einigen Hotels, z.B. dem ,,Steigen-
berger Maxx Hotel* in Frankfurt, ist im Zimmerpreis
auch eine Pauschale fiir den WLAN-Zugang enthal-
ten.

Das Starbucks Coftee House in Berlin Mitte verlangte
(nach der kostenlosen Pilotphase) flir eine Stunde 7,95
Euro. Im Meyerbeer Coffee am Kurfuirstendamm wa-
ren es nur 4,95 Euro, das Tagesticket kostete 9,99 Eu-
ro. Aber es geht auch anders, denn im Berliner CAFE
8BAR und vielen weiteren Kneipen ist die Benutzung
des WLAN's dagegen kostenlos! Schaue dich einfach
in deiner Nachbarschaft um!

Oft kann man sich bei diesen Betreibern eine WLAN-
Karte fiir sein Notebook ausleihen. Die Bezahlung
wird meist durch ,,Access Cards* und/oder ,,Benut-
zerkonten® abgewickelt.

Was brauchst du zum Surfen?

Du mochtest einen ,,6ffentlichen Hot Spot* nutzen?
Dann benétigst du vor allem ein Notebook mit
PCMCIA-WLAN-Karte. Rein theoretisch konntest
du natiirlich auch deinen Desktop-PC mit PCI-
WLAN-Karte verwenden.

Ich bezweifle aber, dass z.B. die Betreiber eines Cof-
fee-Shops begeistert sein werden, wenn du mit dei-
nem ganzen Equipment vorfihrst.

WLAN-Verzeichnisse

Neugierig geworden? Du willst wissen, wo es in dei-
ner Nihe solche WLANS gibt? Frage ein spezielles
Verzeichnis. Fiir Deutschland sind mir

e  http://www.portel.de/hotspot_portel/

e http://mobileaccess.de/wlan/

aufgefallen. Da sich Webadressen jedoch tiber Nacht
indern konnen, fithrt sicher auch eine Google-Re-

cherche schnell zum Ziel.
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Wo gibt es WLAN Hot Spots?

Im Jahr 2003 soll es in Europa immerhin 10.000 sol-
cher Hot Spots gegeben haben, so wird geschitzt.
Doch das ist erst der Anfang, denn die WLAN-Tech-
nologie erlebt gerade ithren Durchbruch und meine
Autorenkollegen haben mit ithrem Heft WLAN fiir
Einsteiger (Extra 19) einen wahren Bestseller gelandet!
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Warum Funk-LANs so popular sind
Hast du das Drama mit den wiederbeschreibbaren
DVDs verfolgt? Solange es keinen einheitlichen Stan-
dard gibt, bleiben Brenner und Rohlinge teuer und
der zu frithe Kauf stellt sich spiter wegen Inkompatibi-
litaten moglicherweise als Fehlkauf heraus.

Anders bei Funk-LANs. Funk-LANS sind lingst stan-
dardisiert, du kannst auch Verbindungen zwischen

| Geriten verschiedener Hersteller aufbauen. Das schafft |

Konkurrenz und die Preise befinden sich im Dauer-

sinkflug.

Apropos Preise. Was kostet so ein Funk-LAN, was
benotigst du dafiir? Schauen wir uns endlich an, wie
du selber solch ein Funknetzwerk autbauen kannst.

Funk-LANs im Privatbereich

Zuerst bendtigst du natiirlich die schon erwihnte
Funknetzwerkkarte. Neben PCMCIA-Modellen fur
das Notebook gibt es auch ,,PCI- und USB-Kollegen*
fiir den Desktop-PC. Das Schéne: Die Preise unter-
scheiden sich nur wenig.

Hier wird endlich der Notebookbesitzer nicht mehr

- preislich benachteiligt. Ganz im Gegensatz zu den un-
verschamt teuren PCMCIA-Modems bzw.

- PCMCIA-ISDN-Geriiten!

Die Preise fiir Funknetzwerkkarten sind in-
zwischen unter 30 Euro abgesunken!

Neben der schon erwihnten Funknetzwerkkarte
brauchst du auch einen so genannten Access Point,
den du mit dem drahtgebundenen Netzwerk verbin-
den kannst.

Ein Access Point sollte inzwischen auch nicht
mehr als 50 Euro kosten.

Tipp: Router und Access Point

Auch zum Thema Access Point habe ich einen ,,Ge-
heimtipp* fuir dich: Hier ist mir wieder ein Produkt-
typ aufgefallen, der noch attraktiver als der schon er-
wihnte DSL-Hardware-Router ist. Ich meine eine
Kombination aus DSL-Router und Switch mit Ac-
cess-Point — und das zu einem vergleichsweise sehr
netten Preis.
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Alles in einem: DSL-Router, Switch und Access Point

Auch hier sinken die Preise: So hatte ich im Dezember
2002 flir den Wireless Router D-Link DI-614+ 22MBit 4
port AirPlus WLAN Router mit integrierten Access Point,
Switch und Firewall auf einer deutschen Webseite einen
Preis von 165,- Euro recherchiert, inzwischen (Juni
2005) kostet das Nachfolgemodell DI-714P nur noch
reichlich die Hilfte!

Die technischen Details

Funk-LANs kénnen wie kabelgebundene Netze e-
benfalls in Bus- und Stern-Topologie aufgebaut sein.
Nutze sie einfach als Erweiterung deines bestehenden
Kabelnetzwerks, damit du dich unbeschwert mit dem
Notebook in der Hollywoodschaukel herumflizen
kannst, ohne auf das schnelle Internetvergniigen ver-
zichten zu miissen.

Das Tempo eines alteren Funk-LANs betrigt entwe-
der 11 MBit/s (in der Praxis sind das 600 KByte/s) o-
der 22 MBit/s. Derzeit sind 54 MBit/s (in der Praxis
ca. 3 MB/s) Standard. Im Freien sind Reichweiten um
200 Meter moglich, in geschlossenen Riumen werden
es wohl hochstens 50 Meter.

Du stopselst einfach deinen Access Point z.B. in den
Switch und schon hast du dein herkémmliches Netz-
werk um eine ,,Funk-Komponente® erweitert. Oder
du greifst gleich zu einem der erwihnten ,,Kombi-
Gerite® — alles in einem!
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Workshop: WLAN selbstgemacht

Extra flir dieses Kapitel habe ich mein vorhandenes

Netzwerk um eine ,,Funk-Komponente* erweitert.
Da ich schon in Besitz von Switch und Router war;
habe ich mir kein Kombigerit, sondern ,,nur* einen

Access Point zugelegt.

Access Point konfigurieren

Zuerst zum Access Point (AP). Ich besorgte mir 2002
ein preisgiinstiges 22 MBit/s-Modell von Wisecom,
das so mit Netzteil, Kabel, Handbiichlein und Trei-
ber-CD vor mir lag:

Kleiner Access Point mit Netzteil und Verbindungkabel
Das Gerit war sofort betriebsbereit, eine extra Soft-
ware (wie im Handbuch beschrieben) musste nicht in-
stalliert werden. Auch hier lief die Konfiguration via
Webbrowser: In der Grundeinstellung ,,hort* das Ge-
rat auf die lokale IP-Adresse 192.168.1.1 mit einer
Subnet Mask von 255.255.255.0.

Hinweis: Zum Verstindnis von IP-Adressen empfehle
- ich auch das entsprechende Kapitel weiter hinten im
| Heft.

Zum Konfigurieren tippst du also die lokale IP-
Adresse in den Browser ein, auf die das Geréat
,hort*, im Beispiel http://192.168.1.1

Nach Eingabe von Benutzernamen und Passwort (z.B.
admin, admin) kannst du auf eine im Gerit eingebaute
Konfigurations-Webseite zugreifen und die gewtinsch-
ten Einstellungen vornehmen. Es ist praktisch die glei-
che Vorgehensweise wie schon beim DSL-Router.

Installation mit Hindernissen

Soweit die Theorie. In der Praxis liuft bei mir aber
schon ein funktionierendes Netzwerk mit Router
(DHCP-Server), bei dem die IP-Adresen nach dem
Muster 192.168.0.x aufgebaut sind. Mit diesen Ein-
stellungen konnte ich nicht sofort auf den Access
Point (192.168.1.1) zugreifen.

Ehe ich den AP konfigurieren konnte, musste ich das
Netzwerk erst auf diese ,,Ebene* einstellen.

Ich setzte den DSL-Router (meinen DHCP-Server)
aubBler Betrieb und achtete darauf, dass nur der ,,Konfi-
gurations-PC* und der Access Point mit meinem
Switch verbunden waren. Im Handbuch stand, dass
ich dem PC flir diese Aktion eine statische Adresse aus
diesem Adressbereich zuweisen sollte, z.B.
192.168.1.2! Das war aber tiberhaupt nicht nétig, da
der Access Point in der Voreinstellung auch als
DHCP-Server arbeitet und mein Windows XP die
IP-Adresse zum Gliick ,,on the fly* ohne Neustart ge-
indert hat.

Die SSID als Kennung

Jetzt konnte ich auf den AP zugreifen. Ich ging in den
Bereich Grundeinstellungen und merkte mir den so ge-
nannte SSID, den Service Set Identifier. Diese Kennung
ist ungeheuer wichtig: Damit bekommt das Funk-
LAN einen eindeutigen, unverwechselbaren Namen.

Adresse Ig‘] http:/f192.168, 1.1 j Wechseln zu | Links **

IP-Einstellung | Erweiterte Einstellung Sicherheitl

AP—NamEIAPDBF435

SSIDIAPDSF435 *

KanaIIB 'l {Dorane: ETSI )

K1l | _'lJ
é | Fertig l_ l_ l_ |4 tnternet 4

Je kryptischer diese Kennung, desto sicherer

Du kannst diese SSID wunschgemil abandern, klicke
danach auf ANWENDEN, OK oder ihnlich, um die
Einstellungen zu sichern.
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DHCP ein oder aus?

Danach schaltete ich DHCP in meinen AP per Maus-
klick aus, denn der vorhandene DSL-Router ist ja
auch schon ein DHCP-Server:

Dazu wihlte ich im Bereich IP-Einstellung statt Fixierte
IP den Punkt IP automatisch erhalten. Damit wurde
auch die DHCP-Funktion des AP deaktiviert.

So verlor der AP zwar seine feste Kennung. Statt
192.168.1.1 war er nach dem Neustart jedoch iiber
192.168.0.1 zu finden, da er stets eine IP-Adresse mit
dem Wert 1 am Ende ,,einfordert*.

Nun war alles einsatzbereit. Nach einem Neustart aller
Rechner funktionierte das System ganz prima. Auf zur
Installation der WLAN-Karte!

WLAN-Karte installieren

Die Installation der WLAN-Karte ist ,,a piece of ca-
ke*, wie der Englinder sagen wiirde. Einzige Voraus-
setzung: Dein Beispiel-Notebook (oder der PC) liuft
mindestens mit Windows 98, dltere Windows-Ver-
sionen werden nur in Ausnahmefallen unterstiitzt.

Deutlich sichtbar: Die Antenne der WLAN-Karte

Nach Hochfahren des PCs (hier mit Windows 98 SE)
wird die PCMCIA-Karte erkannt und das Gerit ver-
langt nach der Treiber-CD.

An einer Stelle der Installation musst du die
SSID angeben.

Nur mit der richtigen Kennung kann sich die
WLAN-Karte mit deinem Access Point verbinden.
Wer die SSID deines Funk-LANs nicht kennt, kommt
nicht an dein Netzwerk heran!

Es klappt! (Hoffenlich)

Und schon klappt der Zugrift auf das Netzwerk. Wie
du mit der Netzwerkumgebung arbeitest, Ordner und
Laufwerke freigibst usw., erfihrst du weiter hinten im
Heft noch ganz ausflihrlich.

Es macht keinen Unterschied, ob du mit einem Funk-
LAN oder einem Kabelnetzwerk arbeitest.

Mehr Sicherheit? WEP!

Die traurige Nachricht vorab: WLANSs sind nicht be-
sonders sicher. Hacker machen sich regelrecht einen
Sport daraus, ,,Hot Spots* zu finden und sich vor al-
lem in Firmennetzwerke ,,einzuhacken®.

Allein die SSID lasst sich leicht erraten und schon hat
der Hacker Zugriff auf alle Daten im Netzwerk. In
Firmen mit sensiblen Daten stellt ein Funk-LAN stets
ein hohes Sicherheitsrisiko dar. Es gibt die Moglich-
keit, den Datenaustausch zwischen AP und WLAN-
Karten mit einem so genannten WEP-Schliissel zu
schiitzen.

Sowohl Access Point als auch WLAN-Karten miissen
- den gleichen Schliissel verwenden!

Die Abkiirzung WEP steht fiir Wired Equivalent Priva-
¢y, es ist ein Verfahren, welches nach dem so genann-
ten RC 4-Algorithmus arbeitet. Mein Access Point er-
laubt einen Schliissel von einer Linge bis zu 256 Bit,
die WLAN-Karte aber nur bis 128 Bit. Unter Win-
dows 98 rechtsklicke ich daftir auf die NETZWERK-
UMGEBUNG, wihle den Kontextmenii-Befehl EIGEN-
SCHAFTEN und doppelklicke dann auf die Netzwerk-
karte. Hier finde ich nach Klick auf ADVANCED ein
Register ENCRYPTION, wo ich den WEP-Schliissel
vergeben kann. (Schaue in der Doku fir deine Karte
nach, wo du diese Anderungen vornimmst!)

WEP-Schliissel-Einstellung
" Hex = ASCI

Schlizzellange

|128 bits |

Access Point und Karte brauchen einen WEP-Key

Aber auch WEP ist nicht der Weisheit letzter Schluss.
Abgesehen davon, dass die Konfiguration recht

= Schlissel 1 I9409?81249012|

schwierig und nicht immer gleich erfolgreich ist. Es
kann Ewigkeiten dauern, ehe sich AP und WLAN-
Card(s) finden.
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Die Sprache im Netz: Netzwerkprotokolle im Uberblick

Und nun? Nun folgt noch ein Kapitel Vorbemerkun-
gen! Das muss sein!

Ich erzihle dir jetzt etwas tiber Netzwerkprotokolle.
Netzwerkprotokolle? Stell dir das als eine Art Spielre-
gelsatz fiir die Kommunikation der Rechner unterein-

ander vor.

Es ist eine Vorschrift, eine Sprache, die alle Rechner

sprechen miissen.

Das Netzwerkprotokoll ist ein ,Regelsatz” fiir
den Datenaustausch im Netz.

Und hier beginnt das Drama. Es gibt verschiedene
Netzwerkprotokolle.

Schauen wir uns diese und ihre Eigenschaften nach-

einander an.

NetBIOS und NetBEUI

Das NetBIOS-Protokoll stammt aus den 80er Jahren,
und zwar aus alten MS-DOS-Tagen. Es handelt sich
um eine gemeinsame Entwicklung von Microsoft und
IBM.

Inzwischen wurde NetBIOS zu NetBEUIT erweitert.
Es wird von allen Windows-Versionen und auch von
Novell Netware verstanden.

NetBEUI ist wegen seiner einfachen Konfiguration
fiir kleine Netze ganz ideal!

Der bei groen Netzen entscheidende Nachteil von
- NetBEUT ist seine Unfihigkeit zum so genannten

- Routing. Sprich: Ein Datenaustausch iiber Netzwerk-
- grenzen hinaus ist nicht méglich. Auch verweigern ei-

nige Spiele die Zusammenarbeit mit NetBEUL.

NetBEUI ist nicht nur ein einfaches, sondern auch ein
schnelles Netzwerkprotokoll.

IPX/SPX

Dieses Ubertragungsverfahren stammt von der Firma
Novell, es war bis vor kurzem das Standard-Protokoll
beim Netzwerkbetriebssystem Novell Netware.
IPX/SPX ist ein modernes Netzwerkprotokoll. Es
wird auch von Microsoft unterstiitzt. Es ist selbstver-
standlich ,,routingfihig*.

Du hast noch irgendwo eine Kopie von Novell DOS
herumliegen? Oder du arbeitest mit dem kostenlosen
Caldera OpenDOS? Auch hier wird IPX/SPX als Pro-
tokoll verwendet!

IPX/SPX verlangt stets, dass du deinen
Rechnern Namen gibst!

IPX/SPX ist also ein vielfiltiges, modernes Protokoll,
mit dem du Rechner verschiedenster Betriebssysteme
problemlos miteinander verbinden kannst.

Das TCP/IP-Protokoll
TCP/IP ist der neue/alte Star bei den Netzwerkpro-

tokollen. Zwar ist es etwas langsamer und auch schwe-
rer zu konfigurieren als die vorgenannten Ubertra-
gungsverfahren. Trotzdem kommst du nicht mehr

dran vorbei.

Die Anfinge von TCP/IP stammen aus den 70er Jah-
ren.

TCP/IP ist das Ubertragungsverfahren, wel-
ches im Internet verwendet wird.

Bei TCP/IP werden die Daten bei der Ubertragung in
kleine Pickchen zerlegt und am Ankunftsort wieder
zusammengesetzt.

Nur so war es moglich, ein dezentrales Netzwerk auf-
zubauen, welches auch einem Atomschlag standhilt.
Wenn die meisten Leitungen unterbrochen sind, fin-
den die Pickchen im Zweifelsfall immer noch einen
Weg tiber die iibrigen Verbindungsbahnen.

Inzwischen hat sich TCP/IP als Standard-Protokoll

beim Vernetzen von Rechnern durchgesetzt. Selbst
der Apple-Computer verwendet nun nicht linger das
Protokoll Apple Talk. Seit neuestem wird auch hier

auf TCP/IP zuriickgegriften.

So verschmelzen alle Rechner zu einer grofen ,,Netz-
werk-Familie®.

Mehr zur Konfiguration von TCP/IP erfahrst du
ab Seite 37.
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Alle Windows-Versionen: So baust du die Netzwerkkarten ein

Egal fiir welche Geschwindigkeit und Topologie du
dich entschieden hast: Das Einbauen der Netzwerk-
karte (bet DSL benétigst du eine zweite!) ist wirklich
einfach.

Und auch bei der Treiberinstallation diirfte es keine

nennenswerten Probleme geben.

Die Netzwerkkarte(n) einbauen

Wie du deinen Rechner aufschraubst, weil3t du? Bei
manchen Modellen reicht es sogar aus, wenn du einen
Schieber zur Seite schiebst und dann ein Seitenteil
entfernst. Bei den meisten Rechnern musst du jedoch
einige Schrauben I6sen.

Du darfst das Gerat nur im ausgeschalteten
Zustand 6ffnen. Trenne es vom Netz!

Erde dich, bevor du im Rechner hantierst. Das gelingt
dir beispielsweise durch kurzes Anfassen metallischer
Heizungsteile. So ist die Gefahr geringer, dass statische
Elektrizitit sensible Bauteile im Rechner zerstort.

Und nun schiebst du vorsichtig die Netzwerkkarte in
den dafiir vorgeschenen PCI- bzw. ISA-Slot. Schraube
(oder klemme) sie fest.

Noch ein Tipp: Lasse den Rechner am besten vorerst
geofinet. Nur fur den Fall, dass du die Karte wieder
ausbauen musst.

B PCMCIA-Karte einbauen

Du hast dagegen eine PCMCIA-Karte fiir dein Note-
book erworben? Diese kannst du direkt in den dafiir
vorgeschenen Einschub stecken. Du musst nicht extra
den Rechner aufschrauben.

Bei USB ist es dhnlich easy: einstecken und fertig.

Ganz im Gegensatz zu herkémmlichen PCI-Modulen
kannst du USB- oder PCMCIA-Karten sogar im lau-
fenden Betrieb wechseln:

PCMCIA-Netzwerkkarte mit Koax und RJ 45-Anschluss

Vergiss nicht, die Verbindungen zwischen Netz-
werkkarte und Netzwerkkabel herzustellen. In der
Abbildung wird gerade das T-Stiick mit der Netz-
werkkarte (Bus-Topologie) verbunden:

Netzwerkkarte, hier noch mit T-Stiick und Koax

Fertig? Nach dem Einbau kommt die Treiberin-
stallation an die Reihe.

Den Treiber installieren

Plug & Play verspricht Microsoft, einschieben und los-
legen. Schalte den Rechner ein!

Das Versprechen wird gehalten: In meinen Tests hat

Windows selbst Billigst-INetzwerkkarten vom Elek-
tronik-Discount anstandslos erkannt.

- Windows 95/98 verlangt fiir die Treiberinstallation in
der Regel nach der Windows-CD. In Windows XP/
2000/Me liegen alle Treiber auf der Festplatte. Daher
geht die automatische Installation méglicherweise so
schnell, dass du nicht einmal etwas davon merkst!
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Sind alle Komponenten installiert? Der 1-2-3-Check

Und nun priife, ob alle Komponenten richtig einge-
richtet sind.

Hinweis fiir Windows XP: Ich gehe im Heft stets da-

- von aus, dass du mit dem klassischen Startmenii arbei- |
. test, einstellbar iiber Rechtsklick auf START-Taste und

- Befehl EIGENSCHAFTEN.

1. Netzwerkkarte(n) betriebsbereit?

Schaue einfach im Gerite-Manager nach. (Beachte,
dass du flir einen DSL-Zugang in der Regel eine wei-
tere Netzwerkkarte benotigst!)

Windows 2000 bis XP:

1. Klicke mit der rechten Maustaste auf den AR-
BEITSPLATZ. Wahle den Befehl VERWALTEN.

2. Das Dialogfenster Computerverwaltung erscheint.

Klicke im linken Bereich auf den Eintrag GERA-
TE-MANAGER.

C womputerverem tung

e R e B o T =Iel=l
= OEEs @ A e
(=[5 dzcaadus ikl [EENIE]
[y st A e ias (ONTLAUT,
=1 7] Creker sanzsie EFEL Aok, Adeo- u 2mmcarnnoes
= - :

rexcegabane L

Gerate-fan

e a0k apararvk oy
% 3p m s 2o Ly

3. Schaue zum Zweig NETZWERKADAPTER. Hier
findest du deinen Netzwerk-Adapter vor.

Eigenschaftan von Realtek PTLB025(4S)-basierier Eth.. . E]@

Algenein | Enweiter) | Treibe'  Ressoucer

?
03y Roclel RTLEC23(AS) bazsicrter Etharactadapter
15tandarc)

Treizerarbiztar  Micrazolt
Treizerdatum 01 07 200
Treizerverson: 5.602.203 2000

4. Du suchst Informationen zum Treiber oder zu
den belegten Systemressourcen? Doppelklicke auf
diesen Eintrag, um weitere Eigenschaften anzu-
zeigen.

Windows 95 bis Me:
Bei Windows 95/98/Me gehst du folgendermalBen vor:

1. Klicke mit der rechten Maustaste auf den AR-
BEITSPLATZ. Wihle EIGENSCHAFTEN.

Eigenschaften von System 2. Das Dialogfenster Ei-

genschaften von System er-
scheint. Gehe ins Register
GERATE MANAGER.

Allgemein |

+ g h onitore

--E@ Metzwerkkarten
B8 DFU-&dapter
= FEF ealtek R TLE0 5] PCI Ethemet NIC

+-4& SCSI-Controller

3. Schaue zum Zweig NETZWERKKARTEN. Hier
findest du deinen Netzwerk-Adapter vor.

Eigenschaften von Realtek RTL8029(AS5) PCI Ethernet NIC [ E3

Allgemein ] Treiber l

[ZZPEE) Realtek RTLE023(A5) PCI Ethernet NIC

¥ Automatisch einstellen

Fessourcentyp | Einstellung
12
E/4-Bereich  10C0 - 10DF

4. Du suchst Informationen zum Treiber oder zu
den belegten Systemressourcen? Doppelklicke
einmal auf diesen Eintrag, um weitere Eigenschaf-
ten anzuzeigen.

2. Dienste und Protokolle checken
Windows installiert (mit der Netzwerkkarte) die

wichtigsten Dienste und Protokolle ganz automatisch
mit. Du solltest auf jeden Fall vorfinden:

Dienst/Protokoll Erlauterung

Client fiir Microsoft
Netzwerke

fur den Zugriff auf freigege-
bene Ressourcen anderer
Rechner

Datei- und Druckerfreigabe
fur Microsoft-Netzwerke

fur die Freigabe eigener
Dateien und Drucker

Netzwerkprotokolle, bei
Windows 98/2000/XP per
Standard TCP/IP

Der ,Regelsatz” fur die
Datenuibertragung im Netz

Bei Windows XP kommt hinzu:

o QoS-Paketplaner (Kontrolleur fiir den ordnungs-
gemilBen Datenaustausch)

Beti alteren Windows-Versionen kommt hinzu:

e Eintrag fur deine Netzwerkkarte

e DFU-Adapter (z.B. fiir Internetzugang)

Uberpriife, ob auch hier alles rechtens ist. Wo?

B Windows 2000 bis XP:

Rechtsklicke zuerst auf das Symbol der NETZWERK-
UMGEBUNG. Diese findest du entweder auf deinem
Desktop (nur beim klassischen Startmenii!) oder als
Zweig im Windows Explorer.
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- Eigenschaften von LAN-Verbindung

FX

Allgemein | Authentifizienung || Ernweitert

Verbindung herstellen unter Yenwendung von:

E8 FRealtek RTLB029(AS )-basierter Ethernetadapter [Standar

Dieze Yerbindung verwendet folgende Elemente:

5 Clignt fur Microsoft-Netzwerke

@ Datei- und Druckerfreigabe fiir Microsoft-Metzwerke
.@ (05 -Paketplaner

T Internetprotokoll [TCRAAP)

Installiersn... Eigenschaften
Beschreibung

TCP/IP. daz Standardprotokoll fiir Witk -Netzwerke, das den
[ atenaustauzch Uber verschiedane, miteinander verbundens
Metzwerke ermaglicht.

I%@lmbol bei Yerbindung im Infobereich anzeigeri

[ ok | [ abbechen

Typisches Ergebnis bei Windows XP

Dann rechtsklicke auf den Eintrag LAN-VERBIN-
DUNG, schlieBlich geht es um das Thema ,,Local Area
Network“. Wihle auch hier wieder den Befehl EI-
GENSCHAFTEN. Im Register ALLGEMEIN bekommst
du den Uberblick!

Symbol im Systray?

Achte einmal auf die Option SYMBOL BEI VERBIN-
DUNG IM INFOBEREICH ANZEIGEN (XP) bzw. SYM-
BOL BEI VERBINDUNG IN DER TASKLEISTE ANZEIGEN
(Win 2000).

Solltest du hier ein Hikchen setzen, wird eine aktive
Netzwerkverbindung durch zwei Miniaturcomputer
im Systembereich rechts in der Taskleiste angezeigt.

Lan-Yerbindung
Ilbertragungsrat

ﬂ @E T4 fe

Ich wiirde diese Option deaktiviert lassen, denn sie

kann in die Irre fuhren. Das Symbol fuir die Ein-
wahlverbindung ins Internet sieht exakt genauso aus.

B Windows 95/98 und Me

Doppelklicke unter Windows 95/98/Me einfach auf
das Symbol NETZWERK in der Systemsteuerung. Du
kannst auch mit rechts auf die NETZWERKUMGE-
BUNG klicken. Wihle hier den Befehl EIGENSCHAF-
TEN. Und schon siehst du die gewiinschten Informati-
onen im Register KONFIGURATION:

Konfiguration ] Identifikation] Zuariffzsteusning

Diie folgenden M etzwerkkomponenten sind installiert:
Clignt fur Microzoft-M etzwerke j

Microzoft Family Logon

DF-&dapter

Fiealek ATLA029(45) PCIEthemet NIC

IP/S Pk ompatibles Pratokall -» DFO-4dapter _Iﬂ
»

Um alles uberblicken zu konnen, musst du in der Re-

<

gel etwas rollen. Dadurch, dass hier auch die Netz-
werkkarte und evtl. ein DFU-Adapter eingetragen
sind, wirkt die Auflistung etwas uniibersichtlich.

Huch, ein Eintrag fehlt?

Eigentlich sollte alles vorhanden sein. Bei dir fehlt ein
Eintrag, beispielsweise in einer ilteren Version? Instal-
liere diesen einfach nach. Klicke je nach Windows-
Version auf INSTALLIEREN bzw. auf HINZUFUGEN
(Windows 98).

Unter Windows 98 findest du den Client fiir Micro-
soft Netzwerke tiber CLIENT. Gehe dann im nichsten
Fenster beit HERSTELLER auf MICROSOFT. Wihle den
gewtlinschten Eintrag aus.

Die Datei- und Druckerfreigabe fiir Microsoft-
Netzwerke verbirgt sich dagegen unter DIENST.

Neue Protokolle fligst du tiber PROTOKOLL hinzu,
aber du brauchst ja nur TCP/IP.

3. Bindungen priifen

Du mochtest wissen, an welche Netzwerkprotokolle
die Netzwerkkarte gebunden ist? In Windows
2000/XP rechtsklickst du wieder auf die Netzwerk-
umgebung und wihlst den Befehl EIGENSCHAFTEN.

In diesem Fenster wihlst du im Menti ERWEITERT
den Befehl ERWEITERTE EINSTELLUNGEN. Im Regis-
ter NETZWERKKARTEN UND BINDUNGEN wirst du
fiindig. Bei Windows 2000/XP wird deine LAN-
Verbindung mit TCP/IP verbunden

In Windows 95/98/Me rechtsklickst du zuerst auch
auf die NETZWERKUMGEBUNG und wihlst den EI-
GENSCHAFTEN-Befehl. Doppelklicke dann einfach auf
den Eintrag flir dein Netzwerkkarten-Modell.
Eigenschaften von Reallek RTL8029(AS] PCI Ethernet ... |l K4

Treibetyp § l Enweitert ]

Klicken Sie auf die Pratokalle fiir die Metzwerkkarte. [hr
Computer muszs mit denselben Pro:okollen abeiten wie die
Metzwerkcomauter, mit denen er D aten auslauschi.

PSP kompatibles Protokoll -» Realtsk RTLBEIAS] |
MetBEUI » Realtek RTLB025(45) PCI Ethernet hC
TCPAP -: Realtek RTLB029(AS] PCI Exhermet NIZ
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Im Register BINDUNG findest du die entsprechenden
Netzwerkprotokolle vor. In meiner Abbildung sind es
die drei wichtigsten Protokolle IPX/SPX, NetBEUI
und TCP/IP.

Bei dir geniigt im Prinzip nur TCP/IP. Um ein Pro-
tokoll zu entfernen, nimm einfach das jeweilige Hik-
chen weg.

. Wenn du mehrere Protokolle installiert hast ist das
- nicht schlimm. Die Computer im Netzwerk einigen
- sich schon auf das richtige Protokoll.

Probleme mit der Netzwerkkarte

Moglicherweise hat es auch Probleme beim In-
stallieren der Netzwerkkarte gegeben. Das ist vor al-
lem bei dlteren Windows-Versionen gelegentlich der
Fall. Die automatische Erkennung hat versagt?

EIW MHetzmerkkarten
51 ¢ cton BN 2216 Ethernet PCMClA-K arte
BB Accton EN221E Ethemet PCMClA-K arte
DFU-Treiber

Schaue in den Gerite-Manager! Verschiedene Symbo-

le weisen dich auf Schwierigkeiten hin.
e gelbes Ausrufezeichen: Es gibt einen Konflikt
e rotes Kreuz: Das Gerit ist nicht betriebsbereit

Ich empfehle dir in diesem Fall, den Treiber komplett
zu deinstallieren:

- Metzwerkkarten
B5 DFJ-sdapter
= Fealtek RTLE0

-2 SCSI-Cortroller

+-[ @ Systemkompaonenten

T i

[&5] PCI Ethernet WIC

Eigenschaflen| Aktualizieren

1. Markiere den Eintrag und klicke auf die Schaltfli-
che ENTFERNEN. Zum Abschluss musst du den
Rechner herunterfahren.

2. In der Regel wird die Netzwerkkarte beim nichs-
ten Start wieder neu erkannt. Probiere es noch
einmal mit der Installation.

Auch diese Methode hat versagt? Dann kommst du
nicht um die manuelle Installation der Netzwerkkarte

drum herum.

Netzwerkkarte manuell installieren
Naturlich kannst du deine Netzwerkkarte auch ganz
in Handarbeit installieren. Das ist vor allem dann
wichtig, wenn du noch mit ilteren Windows-Ver-
sionen arbeitest.

B Windows 2000/XP?

Du kannst den Hardware-Assistenten zwar auch hier
aufrufen: Rechtsklicke auf den Arbeitsplatz und wihle
den Befehl EIGENSCHAFTEN. Gehe ins Register
HARDWARE. Den Hardware-Assistenten startest du
Klick auf die gleichnamige Schaltfliche. Eine manuelle
Installation ist jedoch nicht vorgesehen.

‘Windows wird dein Gerit stets suchen wollen oder
besteht darauf, dass du es einbaust bzw. anschlie3t und
den Rechner ggf. neu startest.

M 3ltere Windows-Versionen!

Hier sieht die Sache schon anders aus: Gehe in Win-
dows 98/95 auf das Symbol NETZWERK in der Sys-
temsteuerung oder rechtsklicke auf die NETZWERK-
UMGEBUNG und wihle EIGENSCHAFTEN. Klicke dann
auf HINZUFUGEN.

Metzwerkkomponententyp wahlen

Klicken Sie auf die 2u installierende Metzwerkkomponente:

Abbrechen

Entscheide dich flir NETZWERKKARTE, wihle HIN-
ZUFUGEN und suche deine Netzwerkkarte heraus.
Folge den weiteren Anweisungen und halte gegebe-
nenfalls deine Windows-CD bereit!

Windows Me (und 98)

Windows Me hat in meinen Tests (genau wie Win-
dows 2000/XP) die Netzwerkkarten sofort erkannt
und anstandslos die Treiber installiert. Sicher wirst du
deshalb selten in die Verlegenheit kommen, hier ma-
nuell etwas nachbearbeiten zu miissen.

Falls doch, zeige ich dir auch hier den Installationsweg
iiber den Hardware-Assistenten. Dieser Weg gilt sinn-
gemil iibrigens auch fiir Windows 98.

1. Wahle START/EINSTELLUNGEN/SYSTEM-
STEUERUNG.

2. Wenn dir nicht alle Optionen der Systemsteue-
rung gezeigt werden, klicke auf ZEIGEN SIE ALLE
OPTIONEN DER SYSTEMSTEUERUNG AN.

3. Doppelklicke nun auf das Symbol HARDWARE.
Folge den Schritten, klicke auf WEITER. Ent-
scheide dich gegen eine automatische Suche der
Hardware.

4. Entscheide dich flir HARDWARE IN DER LISTE
WAHLEN.

5. Klicke hier auf NETZWERKKARTEN. Suche dir
den gewtinschten Treiber heraus.
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Klassiker: Zwei PCs mit Interlink und Interserv verbinden

Du mochtest nur mal schnell zwei PCs verbinden oh-
ne viel Stress? Du willst ganz fix ein oder zwei Dateien
austauschen bzw. beispielsweise vom Notebook auf die
Festplatte des ,,groen Rechners® zugreifen? Ohne
Netzwerkkarte?

Nutze die DOS-Tools Interlnk und Intersvr!

Diese Programme wurden beispielsweise bei DOS,
Version 6.2 mitgeliefert. Du findest sie hier im Ordner
dos.

Auf diese Weise kannst du auch einen Windows
95/98-PC (nicht Windows Me!) mit einem Win-
dows 3.x-Rechner oder sogar nur mit einem DOS-
Computer verbinden!

Interink und Intersvr downloaden
Leider sind diese Tools nicht mehr in den neueren
Versionen von Windows enthalten. Das macht nichts,
du bekommst sie von Microsoft.

| | fictoccs [€] tp:tip. micrasct. comechibAnalilosdclddon cin

D ateidownload E
Dewnloaden einzr Dalei von deser O+,

olddes. exe von tpmicrarof. com

wie midchtzn Sie mit cieser D ztei verfahren’?

£ Das Progian i vun deszm 01l guslib e

¥ {ffnzn von Dateien dieses Typs immer bastétigen

0K | atbrecher |

Jctaik |

1. Surfe zu ftp://ftp.microsoft.com/softlib/ mslfi-
les/olddos.exe. Lade dir auf diese Weise die Datei
olddos.exe (837 kB) auf deinen Rechner.
Achte darauf, dass du diese Datei in einen separa-
ten Ordner steckst.

2. Dic olddos. exe ist eine selbstentpackende Da-
tei. Doppelklicke einfach darauf. Jetzt werden die
hier enthaltenen Dateien ,,entfaltet™.

3. Wir benétigen nur die interlnk.exe und die
intersvr.exe. Welche Datei auf welchem
Rechner gehort, verrate ich dir gleich.

Es ist tatsiachlich so einfach: Du brauchst nur diese bei-
den Dateien, mehr nicht.

Gastgeber und Gast

Jetzt musst du dich lediglich entscheiden, welcher von
beiden Rechnern zum Server (Host = Gastgeber) ge-
macht wird.

Beachte bitte, dass interlnk und intersvr nur eine
,-EinbahnstraBen-Kommunikation® ermoglichen.
Ganz im Gegensatz zu echten ,,Peer-to-Peer-
Netzwerken“ kannst du bei der Interlnk/Intersvr-
Methode nur an einem Rechner arbeiten.

Der Server ist der Rechner, den du wihrend der Ver-
bindung nicht mehr benutzen kannst. Allerdings
kannst du natiirlich vom Gast aus auf Dateien des Ser-
vers zugreifen!

Du mochtest dein Notebook an den ,,groen PC* an-
schlieBen? Dann empfehle ich, den ,,groBen PC* zum

Server zu machen.

Auf dem Server wird die Datei intersvr.exe
bendtigt.

Kopiere also die Datei intersvr. exe in das
Stammverzeichnis des kiinftigen Servers. Das Stamm-
verzeichnis ist in der Regel C:.

Und der Gastcomputer?

Auf dem Gastcomputer muss interink.exe in-
stalliert werden

Sorge dafiir, dass auf dem Gastcomputer die Datei
interlnk. exe direkt im Ordner C: liegt.

Vom Gastcomputer aus kannst du dann problemlos auf
die Dateien des Servers zugreifen. Das war aber noch
nicht alles. Auf dem Gastcomputer musst du zusitzlich
eine Verianderung in der Datei config. sys vor-

nehmen.
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Interink in config.sys einbinden
Binde den Geritetreiber interlnk . exe in die
Startdatei config. sys ein.

Ausfihren
Geben Sie den Mamen eines Programms. Ordners,
Dokuments oder einer Internetressounce an.

Offren: |e|:|it mhoonfig.sys j

Abbrechen

o]

Durchsuchen... |

1. Wihle START/AUSFUHREN. Der AUSFUHREN-
Dialog erscheint. Tippe den Befehl
edit c:\config.sys in das Dialogfenster
ein.

= M5-D05-Editor

Autta -

R

atel uchen enster ptionen 1lfe
cIWCOHFIG. SYS S
device=C:\WIHDOWSA\COMMAND \display.sys con=lega,,1)
Country=04%,850,C:\WIHDOWS\COMMAHD \country.sys
device=c: \1nter1nk exe_

earbeiten

2. Der MS-DOS-Editor erscheint in einer DOS-Box.
Du sichst den Inhalt der config. sys. Fiige
hier die Zeile
device=c:\interlnk.exe ein.

3. Wihle DATEI/SPEICHERN. Beende die DOS-Box
durch Klick auf die Kreuz-Schaltfliche.

Jetzt steht der erfolgreichen Verbindung beider PCs
nichts mehr im Wege.

PCs verbinden

Ich zeige dir Schritt fiir Schritt, wie du die Rechner
miteinander verkoppelst. Beide Rechner miissen daftir
im reinen DOS-Modus betrieben werden.

Wie schon erwihnt. Der Server ,,dient nur und kann
nicht benutzt werden.

1. Verbinde das Nullmodem-Kabel bzw. das
Laplink-Kabel mit beiden Rechnern. Gege-
benenfalls musst du vorher das Modem oder den
Drucker aus der Buchse zichen, weil sonst kein
freier Anschluss mehr vorhanden ist.

Windows beenden

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

" Standby-Maodus
" Hemnterfahren

" Mew starten
% {|m MS-D05-Modus neu starter?

0k | Abbrechen Hilfe

2.  Mache zuerst deinen Server fit. Starte den Rech-
ner neu. Wihle bei Windows 98 beispielsweise
START/BEENDEN. Entscheide dich fiir IM MS-
DOS-MODUS NEU STARTEN. Klicke auf OK.

C:\WINDOWS>

3. Jetzt erscheint der DOS-Prompt. Du musst noch
ins Stammverzeichnis wechseln. Tippe dazu
cd \ und driicke ENTER.

Cisrintersur_

4. Tippe auf dem Server jetzt den Befehl
intersvr. Driicke danach auf [Enter]. Der
Server ist jetzt bereit, zeigt dir eine Lauf-
werksiibersicht und wartet darauf, dass sich der
Gast anmeldet.

Es hat noch nicht geklappt? Es gibt Fehlermeldungen?

Vorsicht bei Verschreibern, es heildt in-
tersvr, nicht interszrv!

Dann empfehle ich dir eine andere Methode, den
Rechner im DOS-Modus zu starten. Fahre Windows
komplett herunter. Schalte den Rechner nach einer
Pause wieder ein.

Halte kurz vor dem Start von Windows die Taste

gedriickt. Entscheide dich fiir NUR EINGA-
BEAUFFORDERUNG.

Hinweis: intersvr lisst sich nur im reinen DOS-
Modus starten. Du rufst die Datei beispielweise vom
Windows-Explorer aus auf? Dann gibt es eine Fehler-
meldung!
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Anmelden am Server

Jetzt muss sich der Gastcomputer am Server anmelden.
Starte auch den Gastcomputer im reinen DOS-
Modus. Fahre den Rechner dazu jedoch zuerst kom-
plett herunter. Schalte ihn ein. Halte kurz vor dem
Start von Windows gedriickt.

Entscheide dich flir NUR EINGABEAUFFORDERUNG.

1. Tippe am DOS-Prompt (C: \ >) den Befehl in-
terlnk.

C:\interlnk
Port=LPT1
This Computer Other Computer

(Client) (Server)
D: equals A:
E: equals C: (1704MB) FESTPLATTE

2. Der Computer sucht jetzt nach einem Verbin-
dungskabel und nach dem Server. Jetzt wird dir
ein solcher oder dhnlicher Bildschirm prisentiert.
(Hinweis: Falls du interlnk/intersvr aus DOS 6.2
benutzt, sind die Texte auf Deutsch.)

4.  Zuriick zum Gast: Von hier kannst du auf die Da-
ten des Servers zugreifen und Dateien hin- und
herkopieren. Du solltest daflir am besten in den
Windows-Modus wechseln. Dazu tippe win.
Falls du damit nicht erfolgreich bist, wihle statt-

dessen den Befehl exit.

Ordner X | | Dateiname
Desktop «| |3 Birgit
= Arbeitsplatz Dbog
+ é‘ 3.5-Diskette [A] A Csarve
+-g= Festplatte [C:] A Datab
+ wiechseldatentrager (D:] [:| D ataBase
ERE= | cchieldatentrager (E:) [_ Diokumerte
[ ~mssetup.t B3 Dos
(3 308nkwn (23 download
+-20 Antivius T P

Im Klartext: Du bekommst neue Laufwerksbuchsta-
ben auf dem Gastcomputer. Diese stellen die Laufwer-
ke des anderen Rechners dar. Im Beispiel entspricht
das Laufwerk D: auf dem Gast dem Diskettenlaufwerk
auf dem Server. Der Buchstabe E: wurde dagegen der
Festplatte des Servers zugeordnet.

5. Schaue in den Arbeitsplatz oder in den Windows-
Explorer. Hier sichst du nun deine neuen Lauf-
werke. Im Beispiel sind es D: und E:. Du kannst
jetzt auf gewohnte Weise Daten kopieren.

Wichtiger Hinweis: In vielen Fillen startet Interlnk
ganz automatisch, sobald du den Gast-Rechner neu
 startest. Du musst dazu nicht extra den DOS-Modus
aufrufen.

Interink wieder deaktivieren

Ganz wichtig: Wenn du mit der Verbindung fertig
bist, solltest du interlnk auf dem Gastcomputer unbe-
dingt wieder deaktivieren.

Kommentiere dazu die entsprechende Zeile in der
config. sys aus. Schreibe rem davor. Wie machst
du das?

Du schaltest den Gastcomputer ein und driickst kurz

; vor dem Start von Windows wieder [ F8]. Entscheide
This Computer Other Computer dich fir NUR E 7]
(Client) (Server) 1ch nur tur NUR EINGABEAUFFORDERUNG.

evice=C:%W LN sdisplay.sys con={ega..
C: (1704MB) equals E: Country=-049,858, C:“\WINDOWSNCOMMAND Country. s ys
LPT1 rem device=c:sinterlnk.exe_

3. Auch der Server zeigt dir jetzt den aktuellen Status
in einem Informationskasten an. Beachte, dass du
dieses Programm und diese Anzeige nicht been-
den darfst, solange die Verbindung bestehen soll.

Der DOS-Prompt erscheint, tippe

edit config.sys. Setze ein rem vor die betref-
fende Zeile und speichere die Datei. Tippe win bzw.
exit.

Intersvr beendest du dagegen mit + [F4].
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PC-Direktverbindung 29

Point to Point: PCs per PC-Direktverbindung verbinden

Die nichste Moglichkeit zum Verbinden zweier Win-
dows-Rechner ist die PC-Direktverbindung. Damit
kannst du z.B. zwei Windows 95 und/ oder Win-
dows 98/Me/XP-Rechner miteinander koppeln. Zu-
erst zu Windows 95/98/Me.

Auch hier wird wieder ein Nullmodem-Kabel oder
ein Laplink-Kabel bendtigt.

Kontrolliere zuerst, ob die PC-Direktverbindung
tiberhaupt installiert ist!

Internet-Programme "|

L4 @ Agziztent fur den Intermetzugang
b @ DFU-Metzwerk

Urterhaltungsmedien  » =
B Adressbuch

e Fommunik.ation

Susterprogramme

PC-Direktverbindung
&y wihlhilfe

Du findest die Direktverbindung unter START/ PRO-
GRAMME/ZUBEHOR/KOMMUNIKATION, bei Win-
dows 95 nur ... ZUBEHOR.

Du miisstest hier den Eintrag PC-DIREKTVERBIN-
DUNG vorfinden.

Direktverbindung nachinstallieren
Bet dir ist keine PC-Direktver-
bindung vorhanden? Dann in-

stalliere diese einfach nach!

1. Waihle das START-Menii.
Entscheide dich hier fiir EINSTELLUNGEN/SYS-
TEMSTEUERUNG. Aktiviere das Symbol SOFT-
WARE.

2. Gehe ins Register WINDOWS-SETUP und iibe
dich in Geduld. Windows liest jetzt die installier-
ten Komponenten aus.

3. Doppelklicke auf den Eintrag VERBINDUNGEN.
Hake im nichsten Fenster die Option PC-DI-
REKTVERBINDUNG ab.

4. Lege die Windows-CD ins Laufwerk und bestiti-
ge alle Einstellungen mit OK. Folge den Anwei-
sungen.

In der Regel muss der Rechner jetzt neu gestartet wer-
den.

Direktverbindung einrichten
Richte jetzt die Direktverbindung wunschgemil ein.

Ahnlich wie bei Interlnk/Intersvr musst du dich ent-
scheiden, welcher Rechner Host (Gastgeber) und wel-
cher Gast sein soll. Auch hier handelt es sich um ein

,-EinbahnstraBen-Netzwerk“: Ein Rechner greift auf
den anderen zu.

An dieser Stelle nun die Schritte fiir eine erfolgreiche
Verbindung. Besonders beim Host musst du einiges
beachten!

1. Raufe die PC-Direktverbindung auf, bei Win-
dows 98/Me wihlst du START/PROGRAMME/
ZUBEHOR/KOMMUNIKATION/PC-DIREKTVER-
BINDUNG. Bei Windows 95 brauchst du nur bis
ZUBEHOR zu marschieren.

PC Dircklverbindung

Lhz P rekbverairdung konnen Sie mit Hille eines
spedeler seniellen odzr 2aralelen Anschluzskabels
herslellzn

Geben Siz vor dem Hzrstelen der Diekbverbindunc an.
ar welchern Corrprte: Sie arbeien:

e verfiigt Liber de
R=zznurrer, auf diz Sie zograifan mAraten
™ Gaslocmpular

Uze deser Computer reten Sie auf die
R=sznureer dzs HaskCorrpibees 20

wieiber > | Abbrechen |

2. Jetzt erscheint ein Assistent. Entscheide dich hier,
ob der Rechner Host oder Gast sein soll. Klicke
auf WEITER. Tipp: Falls diese Auswahl nicht mehr
erscheint, klicke einfach auf ANDERN.

1. Wwiahlen Sie den gewiinzchten Anschiugs.

Mullmodennkabel an AWMISON 2 ﬂ
Mullmodemk.abel an COM1
Mullmodernk abel an COMZ2
:Parallelk.abel an LPT1

3. Im nichsten Dialogfenster wihlst du das Verbin-
dungskabel aus. Entscheide dich beispielsweise fiir
PARALLELKABEL AN LPTT. Klicke auf WEITER.

- Du konfigurierst den Host, also den ,,passiven Gastge-

ber®, bei dem sich der Gast anmeldet? Dann lasse das

- Hikchen bei KENNWORTSCHUTZ AKTIVIEREN weg.
Du wirst sicher beide Rechner nebeneinander stellen.
So kannst du die Verbindung stets iiberwachen und
benotigst keinen Kennwortschutz!

Auf dem Host miissen vorher Ordner frei-
gegeben werden! Wie du das machst, zeige
ich dir ab Seite 42!
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30 PC-Direktverbindung

=2 PC-Direktverbindung

=] W] Status: ‘Warten auf Verbindung des
] G astcomputers - Parallelkabel an
= LPT1.

4. Soweit bereit? Klicke zuerst beim Host auf FER-
TIG STELLEN. Der ,,Gastgeber® begibt sich jetzt in
den Wartezustand. Du solltest jetzt schnell den
Gast-Computer einrichten.

5. Waihle jetzt beim Gast ebenfalls FERTIG STELLEN.

Nur beim ersten Mal erscheint dieser Assistent. Du
hast diese Optionen schon gewihlt? Dann kannst du
beim Host-Computer gleich die Schaltfliche UBER-
WACHEN auswihlen.

Beim Gast klickst du dagegen auf VERBINDEN.

Tipp: Erstelle dir am besten zum Eintrag der Di-
rektverbindung eine Verkniipfung auf dem Desktop.
Wihle noch einmal START/PROGRAMME/ZUBE-
HOR/KOMMUNIKATION. Klicke mit der rechten
Maustaste auf den Eintrag PC-DIREKTVERBINDUNG.
Halte die rechte Maustaste gedriickt. Ziehe den Ein-
trag auf eine freie Stelle des Desktops. Ein Kontext-
mentl erscheint. Wihle den Befehl VERKNUPFUN-
G(EN) HIER ERSTELLEN.

Nun kannst du die Direktverbindung stets komfor-
tabel tiber die entsprechende Verkniipfung auf dem
Desktop aufrufen.

: 1 PC-Direktverbindung

=] =) Status: Benutzername und Kennwaort
| werden uberprift...

Beide Rechner nehmen Kontakt auf. Benutzername
und Kennwort werden tiberpriift.

Der Gast sucht nach freigegebenen Ordnern auf dem
Host. Und wenn du Gliick hast — klappt die Verbin-
dung!

Hiufig funktioniert die Direktverbindung nicht auf
Anhieb. Deshalb zeige ich dir jetzt, wie du evtl. Prob-

leme 16st und was du beachten musst!

Netzwerkprotokoll hinzufliigen
Erste Voraussetzung: Auf beiden Rechner miissen die
gleichen Netzwerkprotokolle installiert sein. Fiir die

Direktverbindung kommen entweder NetBEUI oder
IPX/SPX in Frage.

Kontrolliere das zuerst. Installiere das entsprechende
Netzwerkprotokoll gegebenenfalls nach.

1. Waihle auf beiden Rechnern START/ EIN-
STELLUNGEN/SYSTEMSTEUERUNG. Wihle das
Symbol NETZWERK.

Du kannst bei Windows 95/98/Me auch mit der rech-

ten Maustaste das Symbol NETZWERKUMGEBUNG auf

deinem Desktop anklicken. Wihle hier den Befehl E1-

GENSCHAFTEN. Bei Windows 2000 musst du zusitz-

lich auf LAN-VERBINDUNG rechtsklicken und hier

EIGENSCHAFTEN wihlen!

1{'%0”

Die folgenden Metzwerkkompanenten sind installiert:

] |dentifik atior ] Zugniffssteuerung ]

Y MetBEUI -» DFU-Adapter

2. Das Dialogfenster NETZWERK erscheint. Du soll-
test dich im Register KONFIGURATION befinden.
Kontrolliere, ob bei beiden Rechnern das gleiche
Netzwerkprotokoll eingebunden wurde. Hier ist
nur das NetBEUI-Protokoll installiert, fiir unsere
Zecke richtig.

3. Dasist bei dir nicht der Fall? Dann installiere es
nach! Angenommen, du mochtest IPX/SPX in-
stallieren. Klicke auf HINZUFUGEN.

Helowerhkompunentenlyp wihlen

Klicken Sie auf die zuinztall eiende Matzwerk <orporente:

Hinztucen. ..

r
Aobrechen |

Frotokallz zrniclicher cen Datenauslausch awizchen
ComnpLtern Zwel Competer miisren daszelbz Zatakal
weenidzn, i Dalern aasloussien au kinnen,

4. Im nichsten Dialogfenster wihlst du den Eintrag
PROTOKOLL. Klicke nun auf HINZUFUGEN.

Metamerkpiotokoll auzwahlen

<hram a1 me M=ok petk -1 dms istalist eed=n aoll u-d d=nn
't{_ =ul'TIE " e - D ke == Inclal=t aoed sk=te i de Earepooeste
wrifii-n kiker T "TekHie

Haustale: Metzweikorztokzle:

5. Schaue zum Feld HERSTELLER im linken Bereich.
NETBEUI bzw. IPX/SPX findest du hier in der
Kategorie MICROSOFT! Wihle dann im rechten
Bereich das gewiinschte Protokoll. Fiir unsere
Zwecke kommen nur IPX/SPX oder NetBEUI in
Frage. Ich empfehle NETBEUI, weil du dabei kei-
ne Computernamen beachten musst. Wihle OK.
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6. Jetzt wird deine Windows-CD verlangt. Au-
Berdem ist der obligatorische Neustart fillig!

Datei- und Druckerfreigabe

Ein weiteres Problem besteht darin, dass mogli-
cherweise auf dem Host die so genannte Datei- und
Druckerfreigabe noch nicht konfiguriert ist.

D atei- und Druckerfreigabe fur Microsoft-Metzwerke
al I
1. Gehe wieder in die Eigenschaften der Netzwerk-
umgebung. Schaue nach, ob hier der Eintrag DA-
TEI- UND DRUCKERFREIGABE FUR MICROSOFT-
NETZWERKE vorhanden ist.

2. Nein? Dann klicke wieder auf HINZUFUGEN.
Entscheide dich fiir DIENST. Klicke wieder auf
HINZUFUGEN und entscheide dich fiir die DATEI-
UND DRUCKERFREIGABE FUR MICROSOFT
NETZWERKE. Klicke auf OK und folge den An-
weisungen.

[ atei- und Druckeifreigabe

¥ finderen Benutzer zol cer Zugrif 2uf reine Dateien emiclicht werden kinnen

[+ i&rnderen Derutzers sol cer Zugrnif =uf reine Drucke erroglichl weiden ko e

I

| ok | sbbioshen |

3. Doppelklicke jetzt auf das Symbol. Entscheide
dich, ob du nur Dateien oder auch deinen Dru-
cker freigeben mochtest. Klicke auf OK.

Computernamen angeben

Du hast als Netzwerkprotokoll IPX/SPX ausgewihlt?
Dann erscheint bei der Anmeldung dieses Fenster.

Host-Computer fur die Direktverbindung E

Die freigegebenen Drdner dez Host-Computers konnten
nicht angezeigt werden. Geben Sie den Mamen des
Hast-Carmputers ein, urn die freigegebenen Ordner
anzuzeigen.

Host-Computer; IJ CHarkel

ok | abbrechen |

Warum ist das so? Nun, das IPX/SPX-Protokoll
spricht einen Rechner im Gegensatz zu NetBEUI
tiber seinen Namen an.

Beim einfachen NetBEUI-Protokoll ist die Na-
mensvergabe nicht nétig!

Trage in dieses Dialogfenster einfach den Rechner-
namen des Hostes ein. Klicke auf OK. Du weif3t den
Namen nicht? Oder du hast noch gar keinen Rech-
nernamen festgelegt? Dann gehe zum Host-Rechner.

1. Gehe wieder in die Eigenschaften der Netzwerk-
umgebung. Rechtsklicke also auf das Symbol der
NETZWERKUMGEBUNG, wihle den Befehl EI-
GENSCHAFTEN.

Konfiguration  Identifikation Zugliffssteuerung]

Anhand der folgenden Informationen wird lhr Computer im
Metzwerk identifiziert. Geben Sie den Computemamen,
den Mamen der Arbeitzgruppe und eine kurze
Beschreibung des Computers ein.

Arbeitsgruppe: |DATA

2. Klicke auf die Registerzunge IDENTIFIKATION.
Lies den Namen im Feld COMPUTERNAME ab.

Du kannst hier auch einen neuen, moglichst kurzen
Namen festlegen. Verzichte auf Leer- und Sonderzei-
chen. Klicke auf OK und starte den Rechner neu.

Anmeldung

Alles hat wunschgemil funktioniert? Die Probleme
sind ausgerdumt? Prima! Dann gratuliere ich dir! Nach
der erfolgreichen Anmeldung 6ffnet sich ein Fenster
mit den freigegebenen Ordnern bzw. Laufwerken.

Tipp: Lege dir zu diesen Ordnern am besten
Verkniipfungen auf den Desktop.

Auf Seite 49 zeige ich dir, wie du Netzlaufwerke ver-
bindest. Auch damit hast du eine praktische Zugriffs-
moglichkeit auf die Ressourcen des anderen Rechners.
Du mochtest die Direktverbindung wieder beenden?
Klicke einfach auf SCHLIEBEN.

Sei nicht frustriert, wenn es in manchen Fillen par-
-~ tout nicht klappen willl Meine Meinung: Die PC-
- Direktverbindung ist eine der am schwierigsten zu

konfigurierenden und am schwersten zu durchschau-
enden Komponenten von Windows.

Auch mit Windows XP/2000

Auch unter Windows XP/2000 kannst du eine Ver-
bindung zwischen zwei PCs herstellen. Dabei lassen
sich sogar Windows 95/98-Rechner mit Win-
dows 2000/XP-Computern per Kabel verbinden.

Ob das bei neueren Rechnern mit Windows XP Sinn

macht, sei dahingestellt. Neuere Rechner werden in
der Regel gleich mit Netzwerkkarte ausgeliefert. Ver-
binde zwei XP-PCs mit einem Crossover-Kabel, das
ist viel einfacher! Aus diesem Grund drucke ich die
Schrittfolge fiir Windows XP/2000 nicht mit ab.
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Assi oder Handarbeit? Netzwerk mit Windows XP

Jetzt geht’s richtig los mit Networking! Du bist stolze
Besitzerin, stolzer Besitzer von Windows XP (Home

Edition)? Dann dringelt dir Microsoft einen Assisten-
ten auf. Ich rate jedoch zur Handarbeit!

B Voraussetzungen fiir das Netzwerk
Kliren wir im Vorfeld schnell die Frage, was du fiir
dein Windows-Netzwerk benotigst.

e korrekt installierte Netzwerkkarte (hast du ja
schon!)

e Netzwerkprotokoll (TCP/IP wird in der Regel
mit der Netzwerkkarte gleich mitinstalliert, das
reicht.)

Fazit: Mit Einbau der Netzwerkkarte stimmen die
technischen Voraussetzungen schon! Weiterhin wich-
tig sind Name und Arbeitsgruppe (eine Art Verwal-
tungseinheit). Die Arbeitsgruppe gibt es nur einmal,
du fligst alle Rechner der gleichen Arbeitsgruppe hin-
zu. Allerdings bekommt jeder Rechner einen eigenen
Namen verpasst.

Hast du Windows XP selber auf deinem Rechner in-
stalliert? Dann musstest du den Computernamen
schon bei der Installation angeben und auBerdem ei-
nen Benutzer festlegen!

Name und Arbeitsgruppe festlegen
Wie legst du Namen und Arbeitsgruppe des Compu-
ters nachtriglich fest? Ganz einfach! Rechtsklicke auf
den Arbeitsplatz und wihle den Befehl EIGENSCHAF-
TEN. Du landest im Dialogfenster SYSTEMEIGEN-
SCHAFTEN. Klicke hier auf das Register COMPUTER-
NAME. Hier wirst du flindig:

Systerneigenschaften

SyslrnaederherdAling Lylnmataeke | pates Hemne
& |gemein Computernzne Hardwzre Ensetert

'5 Folgence Infarmationen weden zur ZkennJng ces Zompule s im
.
;_s Netzwel vorscndat.

Compateibescrsioung: | EIITE.

Zurr Esisaiel: " Saizlzomputer’ oder “Heikes
Cerrputar

SullsLar e Computeinzie, unpel

Aracitzgruppe: CATS,

Flicken Sic cu ' Endern''. um diczzn Compator
umzubenznnen ader sich einel Arbeitzappe
arzuschlishen

.i’.‘.rrlern[\_J
3

Mein PC heifRt Rumpel ... weil er so laut ist

Du mochtest etwas indern? Vielleicht, weil dir der
voreingestellte Arbeitsgruppenname MSHEIMNETZ
nicht behagt? Klicke auf ANDERN, nimm die ge-
wiinschten Einstellungen vor und warte! Fertig!

Wenn die Verbindung mit dem Netzwerk hergestellt
ist (und Ressourcen auf anderen Rechnern freigege-
ben sind), kannst du die PCs schon sehen. Blittere wei-
ter zu den Kapiteln iiber Netzwerkumgebung und Freigabe ab
Seite 41, dort geht es jetzt fiir dich weiter! Falls du noch die
so genannten IP-Adressen von Hand einrichten willst (fur
ein stabileres Netz), lies vorher noch Seite 371t =

Problematisch: Netzwerk-Assistent
Wenn du verschiedenen Ratgebern einschlieflich
Microsoft Glauben schenkst, funktioniert die Einrich-
tung eines Netzwerks nur dann, wenn du den Assis-
tenten wihlst. Das ist Unsinn. Was macht der Assi?
Der Assistent fithrt dich Schritt fiir Schritt durch den
gesamten Installationsvorgang und ,,bespricht™ mit dir
in ,,Interviewform die verschiedenen Szenarios flir
dein Netzwerk. Der Assi legt Computernamen und
Arbeitsgruppe fest, gibt schon mal einen Ordner na-
mens Gemeinsame Dokumente und den Drucker frei
und installiert auf Wunsch auch die Internetverbin-
dungsfreigabe und — falls so ausgewihlt — auch die In-
ternetverbindungsfirewall. Und das kann schief gehen.

LAN-Falle: Du triffst eine falsche Auswahl im ,, Inter-
view mit dem Assi*? Dann wird die Firewall ggf. auch fiir
das LAN aktiviert. Das fithrt dazu, dass du auf den so ge-
schiitzten PC nicht mehr zugreifen kannst — er ist da-
durch praktisch nicht verfligbar. Nur der Zugriff von die-
sem geschiitzten PCs aus auf die anderen PCs ist moglich
— es ist eine Art sichere ,,Einbahnstral3e®.

B LAN-Falle in Windows XP Service Pack 2!
Die eben erwihnte LAN-Falle kann dich gerade bei
Windows XP mit Service Pack 2 treffen. Grund: Hier
ist die Firewall per Voreinstellung aktiv und schiitzt im
Zweifelsfalle alles — auch die LAN-Verbindung. Doch
wenn du aktiv ,,in beide Richtungen netzwerkeln®
willst, musst du die Firewall ausschalten — aber bitte
nur flir das LAN. Wie geht das? Gehe in die Sys-
TEMSTEUERUNG und wihle das Symbol WINDOWS
FIREWALL. Gehe ins Register ERWEITERT. Entferne
das Hikchen vor LAN-VERBINDUNG!

B So startest du den Netzwerk-Assistenten
Du willst den Assi trotzdem kennen lernen? Wihle
START/(ALLE) PROGRAMME/ZUBEHOR/KOMMUNI-
KATION/NETZWERKINSTALLATIONS-ASSISTENT.
Schau dir ruhig die ersten Optionen und Abbildungen
des Assis an. Das Netzwerk selber aber konfigurierst
du dann am besten per Hand wie ab Seite 42 gezeigt.
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Per Assistent: Heimnetzwerk mit Windows Me

Du hast die Windows-Version Millenium auf deinem
Rechner? Dann ist das Einrichten eines Heimnetzes
wirklich nicht kompliziert. Ganz wie bei Windows
XP kann dich auch hier ein praktischer Assistent
Schritt flr Schritt durch den gesamten Installations-
vorgang fuihren.

Du arbeitest mit Windows 95/98? Dann lies
bitte auf Seite 35 weiter.

Natiirlich lisst sich auch Windows Me auf die fiir
Windows 95/98 beschriebene ,,harte Tour* installie-
ren. Zuerst zeige ich dir jedoch den Weg mit dem As-
sistenten. Da keine Firewall im Spiel ist, kann es auch
nicht zu den verheerenden Problemen wie bei Win-
dows XP kommen.

M Voraussetzungen fiir das Netzwerk

Kliren wir im Vorfeld schnell die Frage, was du fur

dein Windows-Netzwerk benotigst.

o korrekt installierte Netzwerkkarte (hast du ja
schon!)

e Netzwerkprotokoll (TCP/IP wird in der Regel
mit der Netzwerkkarte gleich mitinstalliert)

Weiterhin wichtig sind Name und Arbeitsgruppe.
Die Arbeitsgruppe gibt es nur einmal, allerdings be-
kommt jeder Rechner einen eigenen Namen verpasst.

Denke dir vorher schon einen Namen fiir den Rechner
und fuir die Arbeitsgruppe aus. Wihle am besten kurze

und einprigsame Namen, bis zu 15 Zeichen sind er-
laubt. Verzichte am besten auf Leerzeichen, Sonder-
zeichen und auch auf den Unterstrich ().

AuBerdem gibt es weitere wichtige Voraussetzungen,
bei denen dir jedoch der Assistent ganz fabelhaft ,,un-
ter die Arme greift®.

Er installiert fur dich:

e Client fir Microsoft Netzwerke

e Datei- und Druckerfreigabe fir Microsoft Netz-
werke

M Installation per Assistent
Bist du bereit fiir ein Netzwerkerlebnis der besonderen
Art? Vorhang auf]

1. Schaue auf den Desktop.
Doppelklicke hier auf das
Symbol NETZWERKUMGE-
BUNG.

2. Hier doppelklickst du auf das Symbol ASSISTENT
FUR DAS HEIMNETZWERK. Damit startest du den
neuen Assistenten!

iMetzwerkumgebung

Essistent fr as§ Metzwerkressource Gesar
H Heimnetf\werk hinzufiigen

Dieser Ordner zeigt automatisch die ﬁﬁichtet den Computer zur Freigabe
freinrnehenen Ordner. die a0f Threm : g =

3. Klicke nun frohlich auf die
Schaltfliche WEITER. Du ge-
langst zum nichsten Schritt des
Assistenten!

Néawerkumgebung

4. Der freundliche Assistent fragt dich nach deiner
Internetverbindung. Hast du dir schon eine einge-
richtet? (Wie das geht, steht ja auch in diesem
Heft!) Dann lisst du es bei der Einstellung FOL-
GENDE VERBINDUNG WIRD VERWENDET. Schaue
in den unteren Bereich. Im Feld EINE DIREKT-
VERBINDUNG ZUM INTERNETDIENSTANBIETER
miisste dein konfiguriertes DFU eingetragen wer-
den. Im Beispiel ist es MSN EasySurfer. Fertig?
Klicke einfach auf WEITER.

Agziztent fur das Heimnetzwerk

[>]
Inteinetverbindung -
Ein Comnpker kanr direklen Zugang zumn lrkenzt haben oder diz reigzcebene j

Verhinding air #ndeeen Tamputern senaseden

i Uas Initenr el won Ciessen Conipulen gs v2iaen el

£ Deverbirdung =ines arderen Camputars in Hzimnelzwerk, die drekien Zugrff
2o Interrrldizrstanhieter [ISP] Aietet, wird seigzndet

¥ Ene Dirzktverbincung zum |ternetd ens:anbieser (ISP) mit lolgendenn Gierst

DFD Hotawark IMSH 2 aevSurc) |

£ Men, da: Interme: wird von diesen Comater nichl venaendet,
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Peer-to-Peer-Netzwerk mit Windows Me

5.

Im nichsten Schritt wird es richtig interessant.
Jetzt geht es um den Computernamen und um
den Arbeitsgruppennamen. Du erinnerst dich, je-
der Rechner benotigt einen Namen. Ich schlage
beispielsweise DURON fiir einen Rechner mit
Duron-Chip, oder KONNI fiir Konnis Computer
vor. Mein Rechner heifit TBIRD. Klicke auf

WEITER.

Febeq Sie ginst andeticen Mamen fr disese Zomputse et - 2u Esizoist ' Famil enPC

Vb e "
[[on ]

Aszsistent fiir das leimnetzwerk

Camputes- nd
Irtlen 7w wd =2 i He unelas-ak v zes enen eicon euliescHaces - elienoorl o
clechen Abetzyupac Jckonch.

- Comp_keharr

ZOmpLESinEnme:;

- Arhe B gumEnnaTE

Arbaitecriopennamen 2eicen ginz Gruspe won Compubsrn im He mnetzaeds . Des et
warqeizlbar il der glsichzAcrzse= v aushaltsmizgied=rm.

 Dor starcanc Aractecrppennamen MEHUME vewerden [omprohen

Il-.'.'luv\%’%:uu

£ 1 ozen &boksqupparnar ch venwendn:

<@k | weers | sbbecher |
s

Assislenl ldn dox Heinnelaweik

Dateien und Drucker freigeben §
Sie kanen Urdrer und Lruc<er dieses Lomputars ur Benulzer 3 enderen ,.!.3
Heimhatzwalkcomptern fraigacen. -

Aktivieren Sie das Rorirollk&stchen uatar fiir D ateien, cie 5 e fur andere Compuler im
Heimhetzietk. freigeben macater. Deaktivieren Sie das Kartollk.Zst=ben Lirjede
Messource, die Sie ncht reigebe mocatern

¥ Order “Eigere Dateien” urd allz darin enthalteren Didrer

Feanwar..

i Eemvan..

aktivieren Sie die Koahalkasichen unten fir Drucker, de Siz Uil ande'e Camputzr i
Heitnrielaweik, Neigele micber . Deaklivieren Sie sie L Diccke, Jie Sie il Deigeoen
mochten

v EFSOH Stelus COLOR 3

Elizken Sie cul "3l und darrnaol "Fill2", urd suches Sie iode Sredoss Be-biliz ech
dem’wot "Fegabs’ . ur wetere Urdner Jcer Lrucker au cen Lomautern trzizugeben

< Zuriics | Welel » I Aht(s:henl

| Was verbirgt sich hinter der Bezeichnung Ar-
 beitsgruppe? Das ist eine Art Organisationsein-

heit. Wenn du mit anderen Rechnern im Team
zusammenarbeiten willst, musst du dich in einer
Arbeitsgruppe organisieren. Meine Arbeitsgruppe

habe ich KnowWare genannt.

Im nichsten Schritt geht es um die Freigabe von
Dateien und Drucker. Denn die anderen Rechner
konnen diese Ressourcen nur dann nutzen, wenn
sie freigegeben sind. Der Assistent schafft es je-
doch nur, ausgewihlte Ordner freizugeben, bei-
spielsweise Eigene Dateien. Das ist natlirlich tiber-
haupt nicht ausreichend. Deshalb zeige ich dir
spiter ganz genau, wie du auch andere Ordner, die
gesamte Festplatte oder sogar das CD-ROM-
Laufwerk freigibst. Vorerst bleibt dir nichts weiter
iibrig als brav alle Einstellungen zu treffen, die
moglich sind. Wenn du magst, kannst du sogar
gleich ein Kennwort festlegen. Ich habe dankend
abgelehnt, hinterher geht das auch. Fertig mit al-
len Optionen? Klicke auf WEITER.

Bei diesem Schritt wird die so genannte Datei-
und Druckerfreigabe fiir Microsoft Netzwerke

8.

installiert, deshalb ist es so sehr wichtig.

Nanu, warum geht es jetzt? Eine Installations-
diskette wird angeboten? Hmm. Die Installations-
diskette fiir das Heimnetzwerk ist dann niitzlich,
wenn du auch alte Windows 95/98-Rechner mit
eingliedern willst. Ich empfehle die Option KEINE
DISKETTE ERSTELLEN! Du brauchst sie nicht
wirklich, es geht auch ohne. Klicke einfach auf
‘WEITER.

" Installationsdiskette flir das Heimnetzwerk erstellen.

Der Assistent speichert auf der Diskette Daten , die dir |
- das Einrichten eines Netzwerks auf diesen Computern |
 erleichtern. Unter anderem gibt es dort eine Datei

i namens setup.exe.

Kaum zu glauben, aber du hast es geschaftt! Kli-
cke auf FERTIG STELLEN. Der Rechner muss jetzt
neu gestartet werden.

Assistent fur das Heimnetzwerk

S

Der Assistent flir das
Heimnetzwerk wird
abgeschlossen.

Fiihre den Assistenten auch auf den anderen Win-
dows Me-Rechnern aus!
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Windows 95/98: Protokoll, Name, Arbeitsgruppe

Auf zur ,,harten Tour® fiir die Windows 95/98-Freun-
de. Jetzt geht es aber los! Lassen wir die ganzen ,,Hilfs-
kriicken* wie Interlnk/Intersvr oder Direktverbindung
hinter uns. Installieren wir ein richtiges Peer-to-Peer-
Netzwerk!

Netzwerkkarte und -protokoll

Du hast die Netzwerkkarte eingebaut? Dann sind die
hardwaretechnischen Voraussetzungen in der Regel
schon gegeben!

Und da hierbei auch schon hiufig wichtige Dienste
und Netzwerkprotokolle installiert werden, miisste al-
les perfekt sein.

Schaue ruhig einmal in den Netzwerk-Dialog.

Dazu doppelklickst du in der Systemsteuerung auf das
Symbol NETZWERK.

Oder du rechtsklickst auf die NETZWERKUMGEBUNG
und wihlst den Befehl EIGENSCHAFTEN.

Jetzt erscheint das schon bekannte Dialogfenster und
gibt dir einen Uberblick {iber deine Netzwerkkonfi-
guration.

Netzwerk [ 7]

|dentifik ation ] Zugriffssteuerung ]

Die folgenden Metzawerkkomponenten sind installiert:

Client fuir Microzoft-Hetzwerke -
Microzoft Family Logon
LF0-Adapter
Fealtek RTLA023(25] PCI Ethernet WIC
PSP -kompatibles Protokall -» DFU-&dapter Jﬂ
»

al

Hinzufiigen... | | |

Brimare Metzwerk anmeldung:
windows-Anmeldung ﬂ

Datei- und Druckerfreigabe...

Beschreibung

ak. | Abbrechen

Schaue zuerst ins Register KONFIGURATION. Du be-

notigst

e cine korrekt installierte Netzwerkkarte

e cin Netzwerkprotokoll wie TCP/IP (NetBEUI,
IPX/SPX)

e Client fir Microsoft Netzwerke

e Datei- und Druckerfreigabe flir Microsoft-
Netzwerke.

B Kleine Netze

Werfen wir kurz noch einen Blick auf das Netz-
werkprotokoll. Du weil}t ja, fiir unsere Zwecke kom-
men NetBEUI, IPX/SPX oder TCP/IP in Frage.

Auf allen Rechnern sollten die gleichen Netzwerk-
protokolle installiert sein. Fiir kleine Netze ohne ge-
meinsamen Internetzugang und vor allem fur ,,gemischte*
Umgebungen sind das einfache NetBEUI oder

- IPX/SPX ideal.

Bei dir sind mehrere Protokolle installiert? Das macht
nichts! Die Rechner einigen sich im Netzwerk auf ei-

ne gemeinsame ,,Sprache®.

TCPI/IP als Standardprotokoll

Bei neueren Windows-Versionen heil3t es heute in-
zwischen nur noch: TCP/IP sollte das Protokoll dei-
ner Wahl sein.

Wihrend bei Windows 95 alle Protokolle noch gleich-
berechtigt sind, nutzen Windows 98/Me und Win- :
dows 2000/XP TCP/IP als Standard.

Leider ist TCP/IP 1n ilteren Windows-Versionen
schwierig zu konfigurieren. Schuld sind die IP-Adres-
sen, zu denen ich dir gleich mehr erzihle. Die besten
Erfahrungen habe ich mit einem Hardware-Router
gemacht. Dieser Apparat arbeitet als so genannter
DHCP-Server, kiimmert sich also um das automati-
sche Zuweisen und Verteilen der IP-Adressen.

Auch die auf Seite 65 zu besprechende Internetverbin-
dungsfreigabe (ICS) arbeitet mit DHCP.

Ansonsten empfehle ich Handarbeit beim Zuweisen
der IP-Adressen, wie ab iibernichster Seite gezeigt.
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Computernamen festlegen

Die zweite wichtige Voraussetzung steckt im Register
IDENTIFIKATION.

MNetzwerk

Konfiguration l Zugriffszteuerung ]

Anhand der folgenden Informationen wird Ihr Computer im
Metzwerk identifiziert. Geben Sie den Computemamen,
den Mamen der Arbeitzgruppe und eine kurze
Beschreibung des Computers ein.

Computername: |Gorch

Arbeitsgruppe: |Kn0wWare

Bezchreibung: |J0hann-Christian Harke

Wichtig ist vor allem der Computername. Hat dein
Rechner schon einen Namen? Falls nicht, kannst du
ihn hier eintragen. Oder du dnderst den alten Namen
einfach.

Jeder Rechner bendtigt einen Namen!

‘Wihle am besten einen kurzen und einprigsamen
Namen, bis zu 15 Zeichen sind erlaubt. Verzichte am
besten auf Leerzeichen, Sonderzeichen und auch auf
den Unterstrich (_). Dieser ist zwar statthaft, kann in
reinen Windows 2000-Netzen jedoch zu Problemen
fithren.

Ich schlage z.B. P100 fir einen Pentium 100-Rechner
oder Marina fir den Computer von Marina vor.

- Windows 2000: Rechtsklick auf ARBEITSPLATZ, Be-
- fehl EIGENSCHAFTEN, Register NETZWERKIDEN-
- TIFIKATION, Schaltfliche EIGENSCHAFTEN.

Die Arbeitsgruppe
Doch was verbirgt sich hinter der so genannten Ar-
beitsgruppe?

Die Arbeitsgruppe ist eine Organisations-
einheit.

Damit du mit anderen Rechnern im Team arbeiten
kannst, musst du dich in einer Arbeitsgruppe zusam-
menschlieBen.

Den Namen der Arbeitsgruppe darfst du dir ebenfalls
wieder frei ausdenken.

Alle Rechner, die im Team zusammenarbeiten sollen,
- miissen auf jeden Fall der gleichen Arbeitsgruppe hin-
- zugefiigt werden.

Nattirlich kannst du innerhalb eines Netzwerks auch
mehrere Arbeitsgruppen einrichten. Zwar konnen die
Mitarbeiter der einen Arbeitsgruppe nicht ganz so be-
quem auf Daten in der anderen Arbeitsgruppe zugrei-
fen. Trotzdem ist der Datenaustausch auch tiber ,,Ar-
beitsgruppen-Grenzen*“ hinweg mdglich.

Der Name der Arbeitsgruppe wird dir spater in
der Netzwerkumgebung angezeigt.

Du hast die Einstellungen vorgenommen? Dann kli-
cke auf die Schaltfliche OK und gedulde dich eine
Weile.

Der Rechner muss jetzt neu gestartet werden. Nach
einem Neustart ist das Netzwerk praktisch einsatzbe-

reit.

Zugriff auf Freigabeebene
Schaue jetzt der Vollstindigkeit halber noch in das
Register ZUGRIFFSSTEUERUNG hinein.

Kanfiguration | 1dentiikation - Zugriffssteuenng ]

Zugriff auf freigegebene Reszourcen erfalgt mit:

& Fugriffzsteuerung auf Freigabeebens

Ermoglicht die Angabe won Kenmaartern fur jede
freigegebene Ressource.

Hier sollte auf jeden Fall die Option ZUGRIFFSSTEU-
ERUNG AUF FREIGABEEBENE aktiviert sein. Die untere
Option ist nur dann interessant, wenn sich dein Com-
puter beispielsweise bei einem Windows NT-, Win-
dows 2000- oder Novell-Server anmelden muss.

In diesem Falle meldest du dich mit dem Benut-
zernamen und Kennwort an, welche auf dem Server
fiir dich eingerichtet wurden.

Fir unser kleines Peer-to-Peer-Netzwerk solltest du
an dieser Stelle jedoch nichts verindern.
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Das besondere Protokoll: TCP/IP konfigurieren

Du hast dich bei Netzwerkprotokollen fiir TCP/IP
entschieden? Beim TCP/IP-Protokoll kommen die
bertihmten IP-Adressen ins Spiel.

Fiar TCP/IP muss jeder Rechner eine so ge-
nannte IP-Adresse besitzen.

Die IP-Adresse ist quasi die Hausnummer des Com-
puters. Das ist eine 32-Bit-Zahl. Diese kann in Dezi-
malschreibweise so aussehen:

192.67.198.50

Die IP-Adresse besteht aus vier Zahlengruppen, die
jeweils bis zu drei Stellen haben kénnen. Die Zahlen-
gruppen reichen im Dezimalsystem von 0 bis 255.
Rein theoretisch wiren also alle Kombinationen von
0.0.0.0 bis 255.255.255.255 denkbar. Viele Adressen
sind schon fest im Internet vergeben. Sie verstecken
sich hier hinter Namen wie
http://www.knowware.de.

Im Internet besitzt jeder direkt angeschlossene Rech-
ner eine fest zugewiesene IP-Adresse. Diese wird
durch eine zentrale Vergabestelle festgelegt, in

- Deutschland ist es die DE-NIC.

Fiir den Surfer ist es schlieBlich viel bequemer den
Namen einzugeben, als sich die Nummer zu merken.
(Und auch deine Rechner im Heimnetzwerk bekom-
men schlieBlich Namen.)

Fiir die Ubersetzung der Namen in die IP-Adresse
sorgen so genannte Name-Server. Das sind Computer,
die den Namen auslesen und dich fix zur entsprechen-
den IP-Adresse weiterleiten.

In groBen Netzen, die dauerhaft mit dem Internet ver-
bunden sind, musst du dir von der DE-NIC Adressen
fiir deine Rechner zuweisen lassen. Es darf keine IP-
Adresse doppelt vergeben werden! Dummerweise gibt
es nicht mehr genug Adressen. Im kleinen (Heim)-
Netzwerk nimmt man deshalb grundsitzlich Adres-
sen, die auch von anderen verwendet werden. Das
Netz ist schlieBlich abgeschlossen und Konflikte sind
daher nicht zu erwarten.

(Und selbst die Discount-Webhoster verpassen deiner
Prisenz mit eigener Domain dynamische Webadressen
aus threm Pool.)

TCPI/IP konfigurieren

Du merkst schon, bei TCP/IP gibt es eine Menge zu
beachten. Doch keine Bange, in Windows 98/Me/
2000/XP wird TCP/IP automatisch konfiguriert.

Beispielsweise Windows 98/Me: Uberzeuge dich ein-
fach: Rechtsklicke auf die Netzwerkumgebung, wihle
EIGENSCHAFTEN. (Windows 2000/XP: zusitzlich
Rechtsklick auf LAN-VERBINDUNG, dann Befehl E1-
GENSCHAFTEN.) Doppelklicke auf das mit deiner
Netzwerkkarte verbundene TCP/IP-Protokoll.

Das TCP/IP-Protokoll ist in der Regel auch an den
DFU-Adapter gebunden. Dieser Eintrag ist aber nur
dann interessant, wenn du direkt ins Internet gehst.
Suche z.B. bei Win 98 den Eintrag TCP/IP, dem der
Name deiner Netzwerkkarte folgt, doppelklicke auf
diesen Eintrag.

Metzwerk HE

K.onfiguration | Identifikationl Zugriffssteuerungl

Die folgepden Metzwerkkomponenten sind installiert:

4 Intemetverbindungsfreigabe (Pratokall] - InternetvelbindL;I
[ Intermetyverbindungsfreigabe [Protakaoll] - Feakek BT LS
Y TCPAP [Heim] -» Realtek RTLS
[& TCP/IP > DFU-Adapter

E-'= Datei- und Druckerfreigabe flir Microsoft-Hetawerke -

L+ | »

PCI Ethermet NI

Du landest im Register IP-ADRESSE. Hier kannst du
die Einstellung ablesen.

Eigenschaften von TCP/IP [Heim) EHE
Bindungen | E nweitert I et I
DM 5-Konfiguration | Gateway | WS-k onfiguratio |IP-Adiesze

Diezem Computer kann automatizch eine |P-Adesze
zugewiezen werden. Wenn im Metzwerk |P-Adreszen nicht
automatizch vergeben werden, halen Sie beim
Metzwerkadministrator eine Adresse ein, und geben Sie diese
unteh &in.

& IP-Adresse automatisch bezisher

Normalerweise ist die Option IP-ADRESSE AUTO-
MATISCH BEZIEHEN abgehakt. Hier handeln die
Rechner ihre IP-Adressen gegenseitig aus (= APIPA
wie Automatic IP Addressing). Wie lange das dauert,

merkst du beim Start.

© Johann-Christian Hanke: Windows-Netzwerke fir Einsteiger - 13.04.2006 - 15:55:00



38 TCP/IP konfigurieren

TCP/IP manuell konfigurieren

Oft funktioniert die Kommunikation tiber TCP/IP
nicht, z.B. in gemischten Netzwerken (Windows
95/98). Ein ,,stabileres* TCP/IP-Netz erreichst du je-
doch meiner Erfahrung nach mit Handarbeit.

Wenn du tiber einen DSL-Hardware-Router (siche
- S. 11) verbunden bist, bleibe bei der automatischen

| Zuweisung!

B Internetfreigabe beriicksichtigen

Willst du spater noch die Internetfreigabe installieren,
siche Seite 65?2 Auch dann verzichte am besten auf das
manuelle Zuweisen der IP-Adressen, da ICS ein Soft-
ware-Router ist und die Adressen selber verteilt. Er
weist den anderen Rechnern je nach Bedarf die ent-
sprechende Adresse zu und wird dadurch zum so ge-
nannten DHCP-Server.

Bei der Internetfreigabe bekommt der Gateway-
Rechner automatisch die Adresse 192.168.0.1!

Ansonsten empfehle ich dir die manuelle Konfigura-
tion. Weise die IP-Adressen einfach statisch per Hand
zu. Erlaubt fiir kleine Netzwerke sind Werte zwischen

192.168.0.1 und 192.168.0.254
und
192.168.254.1 bis 192.168.254.254

(Die 255 ist hiufig fiir Sonderzwecke reserviert. Auch
die O spielt eine besondere Rolle, z.B. bei der Inter-
netverbindungsfreigabe.)

Die erste und die zweite Ziffernfolge lisst du also bei
192.168! Dann suchst du dir eine dritte Zifternfolge
aus. Diese kann von 0-254 reichen. Sie bleibt fiir alle
Rechner gleich.

Und wie unterscheidest du die einzelnen Rechner?
Das gelingt mit dem letzten Wert, dieser wird variiert.
Der erste Rechner erhilt beispielsweise eine 1, der

zweilte eine 2 usw.

Besonders wichtig ist die so genannte Subnet Mask.
- Diese muss fiir alle Rechner gleich sein. Nimm als
- Subnetz Mask: 255.255.255.0.

B Eine praktische Liste hilft

Du mochtest deinen Rechnern manuell IP-Adressen
zuweisen? Dann fertige dir vorher eine praktische Liste
an. Hier vermerkst du jeden Rechner in deinem Netz-
werk und planst exakt, welche IP-Adresse du vergeben
wirst.

Verschreiber (Doppeltvergabe, falsche Zah-
len) musst du unbedingt vermeiden!

So kann diese Liste beispielsweise aussehen:

o Rechner 1: 192.168.0.1 (ICS-Gateway)
e Rechner 2: 192.168.0.2
e Rechner 3: 192.168.0.3
o Rechner 4: 192.168.0.4
e Rechner 5:192.168.0.5

usw. usf. Und wo trigst du die Daten nun ein?

Rechtsklicke auf die NETZWERKUMGEBUNG, wahle
EIGENSCHAFTEN. (Win XP/2000: Rechtsklicke au-
Berdem auf LAN-VERBINDUNG und wihle auch hier
EIGENSCHAFTEN). Doppelklicke auf das TCP/IP-
PROTOKOLL. Klicke VOR (FOLGENDE) IP-ADRESSE
FESTLEGEN.

Nimm deine Einstellungen nun in den Feldern IP-
ADRESSE und SUBNET MASK (Windows 2000/XP:
SUBNETZMASKE) VoOr.

Achte darauf, dass du dich nicht aus Versehen bei den
Adressen verschreibst. Jeder Rechner muss eine abwei-

chende IP-Adresse bekommen, sonst kommt es zum
Konflikt.

" |P-Adesse automatisch beziehen
(:[,\\‘)IE-Adresse festlegen:

|P-fdresse:

192.168. 0 . 1

Subret Mask: | 255.255.265. 0

Bestitige den Eintrag durch OK. Nach Eintrag der
Daten wirst du zum Neustart aufgefordert.

Mit den Diagnose-Tools ipconfigbzw. winip-

cfg kannst du IP-Adresse und Subnet Mask hinterher
jederzeit bequem herausfinden. Auch der ping-Befehl
hilft dabei, tippe ping Computername. (Mehr
tiber all das ab S. 72)
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Windows 98/Me-Ratsel geldst: Kapitel uber Benutzerprofile

Sicher kennst du die so genannten Benutzerprofile. Du
kannst Windows so einrichten, dass jeder Benutzer ei-
nen eigenen Desktop, ein eigenes Startment und so-
gar einen eigenen Ordner Eigene Dateien erhilt.

Doch gerade in Windows 98/Me scheint die Sache

sehr verwirrend zu sein. Und das ist sie auch!

Benutzerprofile und Kennwort
Du méchtest Benutzerprofile auf deinem Rechner

einrichten?

Gehe einmal in die SYSTEMSTEUERUNG. Doppelkli-
cke auf KENNWORTER.

¥ Eigenschaften von Kennworter EHE

F.ennwarker éndern] Fiemote-Administration  Benutzerprofile ]

" Fiir alle Berwtzer diezes Computers gelten dieselben
Yorgaben und Desktop-Einstellungen.

Benutzer konnen die Yorgaben und Desktop- !
Einstellungen dndem. Beim Anmelden werden die
individuellen Einstellungen des Benutzers i
wiederhergestellt,

570

E inztellungen fur Benutzerprofile

[ Desktop-Symbale und Inhalt der Netzwerkumgebung
in die Benutzereinstellungen enbeziehen.

[ Startmeni und Programmgruppen in
Benutzereinstellungen einbeziehen.

Wandere ins Register BENUTZERPROFILE. Hier muss
die Option BENUTZER KONNEN DIE VORGABEN UND
DESKTOP-EINSTELLUNGEN ANDERN abgehakt sein.

i Wenn nur ein Benutzer am Rechner arbeitet, empfeh- |

le ich unbedingt die obere Option. Belasse es be1t FUR
- ALLE BENUTZER DIESES COMPUTERS.

Windowsz-Kennwort eingeben H
G=ben Sie enen Mamen ein, der Sie bei der arbeit mit
‘windaws identifizicrt. Sie kdnnon auch cin Fennwart
eingeben.
Abbrechen

Hrweiz: ‘Wenn Sie kein Kennwort eingeben, wird diese
Engabeaufforderung beim Start nicht mehr angezeigt.

Benutzername: |J ohann-Christian Hanke

Kenrwort: |""’1

Beti dieser ,,normalen Benutzerverwaltung® erscheint
zu Beginn eine Abfrage. Hier gibst du deinen Benut-
zernamen und dein Kennwort ein.

Dieser Dienst heif3t auch Windows-
Anmeldung.

Der Haken: Wenn du dich aus Versehen beim Benut-
zernamen vertippst, wird gleich ein neuer Benutzer
eingerichtet.

Deshalb hat Microsoft in Windows 98/Me das so ge-

nannte Family Logon eingeftihrt.

Das Family Logon (Mehrbenutzer)
Das Family Logon riumt mit diesem Missstand auf.
Endlich kannst du dir den Benutzernamen bequem
aus der Liste auswihlen.

Solch eine Liste sieht so aus:

Kennwort eingeben E2 |

Wﬂiﬁsga

Benutzemnamen auswahlen:

Frank Hallmeyer
G abriele Hallmeyer
Hanne Hallmeyer

Susi Hundepfate

Kenmwort:

Ixxxa-1

0K | Abbrechen |

Doch wie richtest du das Family Logon ein? Ganz ein-
fach. Ein Assistent hilft dir dabei.

Adesze |IE| SystemsteLerung

"
el . -
. P
- D{
=

Akustizche Signale Anzeige ZE%

1. Doppelklicke in der Systemsteuerung auf das
Symbol BENUTZER.

2. Klicke auf die Schaltfliche WEITER.
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Benutzer hinzufiigen

Einen neuen Benutzer erstellen

Geben Sie lhren Mamen ein.

Bernutzemame: |Franz Frohlich

3. Der Dialog BENUTZER HINZUFUGEN erscheint.
Tippe hier einen Benutzernamen ein, schreibe
beispielsweise Franz Frohlich. Klicke auf
WEITER.

EETEH]

Kenrwart;

xxxx71

K.ennwortbestatigunag;

4. Wenn du magst, kannst du ein Kennwort festle-
gen. Klicke auf WEITER.

Finstellungen liir perzanlich angepazste Nhijekle

wiaalen Sie die Thigkle 71z, die sie adpazzen nochten, ond wis
die 1euen Obiekte srzellt werden sollen.

Oajeste

¥ Diesktep-Ordner und beenii Cokumentz
¥ Staitmeni.

[T Ordaer Cavonten

™ (bertragene webssiten

1t
i~ Duplikate der a<helen Nhigkte und deren nhalte eretelan

i* Wit leeren Oojekten beginnen, am Platz zu spaer

< Zuriick | ﬂeiten[;l abtreche |

5. Im nichsten Dialogfenster legst du fest, welche
Elemente der neue Benutzer zu sehen bekommt.
AuBerdem empfehle ich MIT LEEREN OBJEKTEN
BEGINNEN, UM PLATZ ZU SPAREN. Klicke auf
WEITER und dann auf FERTIG STELLEN.

Erstellen der personlichen Einstellungen

Warten Sie. wahrend die perzonlichen
Einztellungen des Benutzers erstellt werden,

6. Ube dich in Geduld! Das Einrichten kann bis zu
mehreren Minuten dauern. Am Schluss wirst du
zum Neustart aufgefordert.

|J Adresse [ CAWINDOWS ! ProfilesG abrisle Halmeyer |
Alle Ordner ® H
503 owo ) Gabriele Hallmeyer

ED Profiles

- Frank Hallmeyer E’ E’ E’
-9 Gabriele Hallmeyer| | Anwendungsdaten Cookies Desktop
-[C1 Hanne Hallmeye

-[C1 Hans Hallmeyer

S S Hunciepfo:e 7 His

o

K1l
Ubrigens: Ganz egal ob du dich iiber ,,Family Logon*

oder die normale Windows-Anmeldung in Windows
95/98 anmeldest: Die Benutzerprofile landen allesamt
in der Regel unter
C:\Windows\Profiles\Nutzername.

Netzwerk und Benutzer

Und was folgt aus diesem Wissen flir unser Win-
dows 95/98/Me-Netzwerk?

- Du musst auf jeden Fall einen Benutzernamen und ein |
| Passwort eintragen. Wenn du stattdessen auf Abbre- |
| chen klickst oder driickst, kannst du nicht auf

- das Netzwerk zugreifen.

Bei einem einfachen Windows 95/98/Me-Netz sind
Benutzername und Kennwort jedoch egal.

Du hast die Benutzerprofile deaktiviert, hast also in
der Systemsteuerung bei KENNWORTER, Register
BENUTZERPROFILE die obere Option gewihlt? Und
trotzdem erscheint beim Start von Windows die
Kennwortabfrage? Das liegt am Dienst Client flir
Microsoft Netzwerke. Dieser gehort mit zur Netz-
werkinstallation dazu.

FPrimare Metzwerk anmeldung:

|Min:rn:ns::-ft Family Lagon j

Gehe einmal in die Systemsteuerung, doppelklicke auf
das Symbol NETZWERKE. Hier kannst du dich im
Feld PRIMARE NETZWERKANMELDUNG entscheiden,
welche Anmeldung du sehen mochtest.

Unter Windows 2000/XP Professional (nicht Win-

dows XP Home) spielen die Benutzer im Peer-to-
Peer-Netz eine wichtige Rolle. Nur wer Benutzerna-
men und Kennwort eines anderen Rechners kennt,
kann auf diesen zugreifen. Siche auch Seite 75!
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Der erste Kontakt: Netz erkunden per Netzwerkumgebung

Wie bekommst du Zugriff auf das Netz? Ganz einfach,

mit einem Netzwerkbrowser.

Der Netzwerkbrowser heif3t in Windows
Netzwerkumgebung!

Bei ilteren Windows-Versionen bzw. bei der klassi-
schen Ansicht des Startmentis unter XP liegt die
Netzwerkumgebung auf dem Desktop!

.

Metzwerkumgebung Metzwerkumgebung

Von 98 iiber 2000 bis XP: Symbole im Wandel der Zeiten
Die Netzwerkumgebung findest du auf jeden Fall auch
im Windows-Explorer. Das ist die Ansicht, die ich -
bersichtlich finde und empfehle.

Den Windows-Explorer kannst du durch Rechtsklick

auf START und den Befehl EXPLORER aufrufen: Oder :

wihle den Tastentrick [Windowstaste] + [w].

Das Netzwerk erkunden

Schaue einmal nach, ob deine angeschlossenen Rech-

ner alle versammelt sind.

1. Gehe in den Windows-Explorer und klicke auf
das Plus-Zeichen vor dem Symbol NETZWERK-
UMGEBUNG. Bei Windows 98 sichst du die ange-
schlossenen Rechner sofort.

Bei Windows 2000/XP gehst du erst auf GESAMTES
NETZWERK, MICROSOFT-WINDOWS-NETZWERK
und zum Schluss auf deine Arbeitsgruppe.

2oz Boabebon @TEcot -avaaton kstras o s b
QZUHJ:R b - ‘.J ? j.m' S_chor rrne T‘—
edrer * X 2
5 84 HeLamerhumy=liu y ~ __"_." ==t Thie
Ol @l Aesmates Satronk i
8 dizcsom: Wirdows Yo \
= gy pas /TeRON ad TEIRD
@ 4 dieas =
0 Packi
¥ 4 el / dztabaf ibed
ERY G | L
B g~ Thid =
0 TeRora b
18 &2 debaback N Fosanfy
@ L bectplatte ) ===
< ¥ y v

2. Hier sichst du nun alle angeschlossenen Rechner
auf einen Blick.

3. Du mochtest auf die Ressourcen eines Computers
zugreifen? Dann klicke einfach darauf! Falls auf
diesem Rechner Ordner oder Laufwerke freigege-
ben wurden und du Zugriffsrechte hast, sichst du
die entsprechenden Ressourcen.

Du siehst zwar den Computer, aber keine Laufwerke?
Der Zugriff wird verwehrt? Ruhig Blut!

Probleme beim Zugriff erklart
Ehe du auf Ordner und Laufwerke zugreifen kannst,

musst du diese erst freigeben. Mehr ist nicht notig.
Wie das geht? Nichste Seite!

Heim-Windows-Versionen arbeiten
~auf Freigabeebene®.

Bei Windows 2000 bzw. XP Professional (nicht bei
der Home-Edition!) kommt noch hinzu, dass auf dem
entsprechenden Zugriffsrechner ein Benutzerkonto
fiir den jeweiligen Computer angelegt werden muss.

Diese Systeme arbeiten mit Zugriff
»2auf Benutzerebene”.

Das Festlegen von Benutzern gelingt tiber die Sys-
temsteuerung, Symbol BENUTZER (UND KENN-
WORTER). Was du unter Windows 2000 beachten
musst erfihrst du auf Seite 74.

Windows: Verknupfungen

Du arbeitest mit Windows XP oder 2000 (Me)? Du
wunderst dich, warum deine Netzwerkumgebung
nach und nach mit verschiedenen Symbolen ,,zuge-
mullt” wird?

Das ist nichts weiter als eine Komfortmafnahme.
Windows listet nach einer Weile automatisch alle Res-
sourcen auf, fiir die du den Zugrift besitzt. So kannst
du schneller auf die jeweiligen Ressourcen zugreifen.

Vergleiche mit der Abbildung aus der Nebenspalte,
auch hier siehst du solche Verkniipfungen zu C auf
Tbird, CD ..., Drucker usw.

Du kannst die entsprechenden Ressourcen aber auch
weiterhin iiber den jeweiligen Rechner ,,auf die lange
Tour® aufrufen oder dir eigene Verkniipfungen erstel-

len!
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Datenaustausch im Netz: Dateien und Ordner freigeben

‘Wunderbar. Deine Rechner sind im Netz miteinander
verbunden. Und nun?

Ehe du auf Laufwerke oder Ordner der anderen Com-

puter zugreifen kannst, musst du diese Ressource dort
- erst freigeben.

Ich zeige dir jetzt, wie du Dateien und Ordner frei-
gibst.

Beispiel: CD-Laufwerk freigeben
Angenommen, in deinem Netzwerk hingt noch ein
alterer Rechner, der kein CD-ROM-Laufwerk be-
sitzt. Macht nichts, dann gib dieses Laufwerk auf dem
besseren PC einfach frei.

Du kannst auf diese Weise natiirlich auch deine ganze
Festplatte fuir andere Rechner sichtbar machen — falls
du keine Sicherheitsbedenken hast (Windows XP wird
dir hier was husten).

Rechnerressourcen lassen sich sowohl vom Arbeits-
platz als auch vom Windows-Explorer aus freigeben.
Ich empfehle dir auf jeden Fall den Windows-Ex-
plorer!

Tipp: Der Windows-Explorer startet schneller, wenn

- du die [Windowstaste] auf deiner Tastatur gedriickt

hiltst (die mit dem Fenster). Tippe jetzt ein [e].

Und so gehst du vor, um ein Laufwerk freizugeben.

Explorer

Offren

Browse mit Paint Shop Prao
ZIP-Datei erstelen
Inoculatel T PE

Suchen...

kit Marton Antivirug prifen
gl Zu Zip-brchiv hinzufiigen

@ Werschluizzeln
@ Entschluzzeln

N

1. Klicke mit der rechten Maustaste auf die Ressour-
ce, die du freigeben mochtest. Im Beispiel ist es
das CD-ROM-Laufwerk.

2. Wihle im Kontextmenti den Befehl FREIGABE. In
Windows XP wihle dagegen FREIGABE UND SI-
CHERHEIT (Sicherheit, dass ich nicht lache!).

Hiirden in Windows XP:

In Windows XP wirst du in diesem Fall wahrscheinlich
dartiber belehrt werden, dass man das Stammlaufwerk
nicht freigeben sollte. Klicke auf den Link, der dir er-
laubt, das Laufwerk dennoch freizugeben. Nun erst kannst
du dich im Register Freigabe umschen. Aber es lauern
weitere Hiirden: Das Angebot zum ,,Zichen dieses
Ordners® in Gemeinsame Dokumente wiirde ich tapfer
ablehnen. Ich halte von einem Zwangs-Ordner Ge-
meinsame Dokumente ihnlich wenig wie von dem vor-
eingestellten Datensammler Eigene Dateien. Schaue
deshalb in den unteren Bereich:

Flicken Sie hier, wenn Sie sich des Sicherheitzrisikos
bewuzst zind, aber D ateien dennoch freigeben mochten
ohhe den Azsistenten d\'hgzumhren.

Auch jetzt behandelt man dich nicht als miindigen
PC-Nutzer: Klicke eine erneute Passage mit dennoch

freigeben an. Endlich erscheint der Dialog zum Freige-

ben der Ressource. Bei der allerersten Freigabe er-
scheint noch ein weiteres dringlichst warnendes Fens-
ter, doch ja erst den Assistenten aufzurufen. Das tun
wir aber nicht, entscheide dich erneut gegen den Assis-
tenten!

3. Du landest im EIGEN-
SCHAFTEN-Dialog dieser
Ressource, und zwar im
Register FREIGABE.
Noch ist in alteren Win-

Eigenzchaften von [F:

Allgemein

] ; icht freigegeben
dows-Versionen die Op-

tion NICHT FREIGEGE- % ;
BEN voreingestellt. Wih- Ereigabename: |F_
le FREIGEGEBEN ALS.

N
* Freigegeben als:
Fr

{+ Freigegeben als:

Freigabenarme: |C0 auf Gorch

Kommentar,  |32fach Laufwerk]
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4. Trage in das Feld FREIGABENAME jetzt einen aus-
sagekriftigen Namen ein. Tippe beispielsweise CD
auf Gorch. Du kannst es aber auch lediglich
bei einem Buchstaben belassen.

MNetzwerkireigabe und -zicherheit
- Akhivieren Sie daz erste Kontrollkastchen, und geben
1J-:':1J Sie einen Freigabenamen ein, um diezen Ordner fur
% & andere Benutzer dieses Computers und im Metzwerk
freizugeben,

I_ISgDiesen Ordrer im Metawerk freigeben
téigabename: |CO-ROM auf Fumpel

Metzwerkbenutzer durfen D ateien werandern

In Windows XP dagegen klickst du vor DIESEN
ORDNER IM NETZWERK FREIGEBEN. Sollen
Netzwerkbenutzer auch Dateien verindern diirfen
(bei einem CD-ROM-Laufwerk macht das na-
tiirlich nicht viel Sinn), hakst du auch die Option
NETZWERKBENUTZER DURFEN DATEIEN VER-
ANDERN ab.

5. Wenn du magst, tippe noch einen beschreibenden
Text in das Feld KOMMENTAR (nicht bei XP).

6. Bestitige deine Einstellungen durch UBERNEH-
MEN und OK. Gib weitere Laufwerke oder Ord-
ner frei.

(=

[ || christine
iF:]

Festplatte [C:]

Du erkennst freigegebene Ressourcen an der ,,Prisen-
tations-Hand“. Auch hier gilt: Nur die Optik der
Symbole hat sich in Windows XP verindert, nicht das
Prinzip.

Achtung: StandardmaRig wird bei der Frei-
gabe unter alteren Windows-Versionen nur ei-
ne Leseberechtigung erteilt.

B Windows XP: Vollzugriff gestatten

Bei Windows XP Home klickst du einfach zusitzlich
vor die schon erwihnte Option NETZWERKBENUT-
ZER DURFEN DATEIEN VERANDERN, um eine Vollbe-
rechtigung zu erteilen.

Wie du Benutzern auch in ilteren Versionen Vollzu-
grift einrdumst, zeige ich dir auf der nichsten Seite.

Ordner freigeben

Sicherheit geht vor. Du
mochtest nicht, dass an-

SR=U[Ericfe
—-[_7 Privat

dere Benutzer auf alle [ Rechrungen

Laufwerke Zugrift

bekommen? Dann gib lediglich einen speziellen Ord-

ner auf deiner Festplatte frei!

Dabei gehst du exakt so vor, wie bei der Freigabe von
Laufwerken gezeigt. Nur, dass du diesmal lediglich ei-
nen einzelnen Ordner bearbeitest.

Adiezse g YWwGarch

Automatisch werden auch
die Unterordner von dieser

Aktion betroffen. Gerade I,;D_I?teinar.'le
bei der Freigabe von Qrd— B e af gorch
nern solltest du auf'die Be- |23 o auf gorch

rechtigungen achten.

Beachte bitte: In der Netzwerkumgebung sichst du
immer den Namen, den du im Freigabe-Dialog fest-
gelegt hast. Verwende also ,,sprechende Namen* fiir
die Freigabe.

Windows XP: Berechtigungen?

Mein erster Netzwerkkontakt mit Windows XP Ho-
me (ich betone das, weil es bei der Professional-Vari-
ante anders ist!) hat mich verwundert. Freigegebene
Ordner konnten — wie bei alten Windows-Versionen
gewohnt — von allen anderen Rechnern aus geschen
werden. Ein Kennwortschutz ist nicht vorgesehen.

Es gilt: Wird eine Ressource einmal freigegeben, ist sie
Freiwild fur alle, ganz unabhingig davon, ob man am
XP-PC als Benutzer mit Administratorenrechten oder

Benutzerkonten

als ,,normaler Benutzer" angemeldet ist.

Benutzer und ihre Rechte:
Wie du vielleicht aus deiner
XP-Praxis weil3t, kannst du tiber
die Systemsteuerung, Symbol

BENUTZERKONTEN Passworter flir die Benutzer anle-
gen und zwischen der Berechtigung Administrator und
eingeschrankt wihlen. (Am Anfang besitzt du stets Ad-
ministratorenrechte.)

Auch das Aktivieren eines Gastkontos mit sehr einge-
schrinkten Rechten ist moglich.
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Konten in XP-Home

Diese ganze ,, Kontengeschichte® bezieht sich jedoch
lediglich auf Profile wie einen eigenen Ordner Eigene
Dateien, ein eigenes Startmenii und ggf. die Berechti-
gung, Programme zu instal-lieren. Ein Passwortschutz
fiir gewohnliche Ordner ist damit nicht verbunden.

Und auch die Moglichkeit, einzelne Benutzer vom
Zugriff auf das Netzwerk auszuschlieBen, habe ich
schmerzlich vermisst. Bei dem ganzen ,,Sicherheitsge-
wese‘‘ und ,,Assistenten-Terror* unter Windows XP
hat mich das gewundert.

Wer alle diese Rechte bendtigt, muss die flir den Fir-
menbereich gedachte Version Professional von Win-
dows XP erwerben.

Eine Ausnahme bildet das Gastkonto. Ein Gast kann
nicht auf das Netzwerk zugreifen, fir sie oder ihn ist
das Netzwerk komplett tabu. Aber auch wenn ein
,»,Gast* angemeldet ist, bleibt dieser PC fiir das Netz-
werk voll sichtbar.

Win 9x: Freigaben mit Berechtigung
Zugegeben: Unter Windows 95/98 geniel3t das The-
ma Sicherheit nicht die erste Prioritit. Trotzdem
kannst du ganz im Gegensatz zu Windows XP (Ho-
me) mit Berechtigungen fiir jeden Ordner arbeiten.
Das ist im Vergleich dann doch schon recht er-
staunlich.

So lisst sich im Register FREIGABE des Eigenschaften-
Dialogs genau festlegen, was ein Benutzer mit den
freigegebenen Ordnern und Laufwerken tun darf.
Vergib beim Freigeben einfach bestimmte Berechti-
gungen.

Die voreingestellte Berechtigung ist SCHREIB-
GESCHUTZT.

Folgende Mdglichkeiten stehen zur Verfligung:
iy, e Schreibgeschiitzt
i e Lese-/Schreib-

zugrift
r e Zugriff abhingig
m ke [

Fiir alle drei Varianten lassen sich Kennworter verge-

rff abhdgiz wom Fonneacn

Einwar=rees-

vom Kennwort

ben.

B Schreibgeschiitzt

SCHREIBGESCHUTZT bedeutet, dass die Daten nur ge-
lesen, aber nicht verindert werden konnen. Wenn du
ein Kennwort vergibst, ist der Zugrift sogar nur bei
Kenntnis dieses Kennworts moglich.

B Lese-/Schreibzugriff

Sollen alle Benutzer problemlos Zugritt auf das Lauf-
werk erhalten? Dann musst du LESE-/SCHREIBZU-
GRIFF auswihlen. Verzichte auf ein Kennwort. Das ist
die beste Losung fiir ,,offene® Netzwerke. Wenn du
dagegen ein Kennwort festlegst, muss der Benutzer
dieses Kennwort wissen. Vorher kann er auf die Daten
des freigegebenen Ordners nicht zugreifen.

M Zugriff abhdngig vom Kennwort

Die letzte Option ist eine Kombination der vorher-
gehenden beiden Moglichkeiten. Der einzige Unter-
schied: Du musst zwei Kennwdorter vergeben. Wer das
Schreibschutzkennwort kennt, kann die Daten im-
merhin lesen. Der Besitzer des Lese-/Schreibkenn-
worts dagegen bekommt den Vollzugrift gewihrt.

Netewerkkernmort cingeben H
Tiir dese Yeibivcung mussen Sie ei- <ennwort ang=aen:
nk
Ackresen I
Reszouce: ““GORZH-SCHREIE KT

Fannwar::

B Zizszs Kennwcr: in der Sennwortibe spsichsm

Versteckte Freigabe mit $-Zeichen
XP-Freigaben sind unsicher, trotzdem gibt es einen
Trick, der in allen Win-Versionen gilt.

Du willst einen Ordner ,,unsichtbar® freigeben, z.B.
den Ordner anke auf HERBERT? Dann hinge an
den Freigabenamen ein Dollarzeichen: ankes$. Die
Freigabe wird nicht angezeigt, der Ordner kann nur
durch Eingabe des direkten Pfades aufgerufen werden.
Tippe auf den anderen Rechnern den Pfad
//HERBERT/anke$ ein! Mehr zu diesen direkten
»Pfaden® verrate ich dir gleich.

Tipp: Fiir einen Pseudo-Passwortschutz verwende
. einfach einen kryptischen, schwer zu erratenden Frei-
- gabenamen wie AR12UK68XS.
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Auf verschlungenen Pfaden: Der Weg zur Datei

Was Pfade in Windows sind, wei3t du sicher. An die-
ser Stelle verrate ich dir auch, wie du tiber Pfadanga-
ben auf andere Rechner zugreifst!

Pfade auf der lokalen Festplatte
Wie wird der ,,Weg zu einer Datei® definiert? Uber
den Pfad! Angenommen, du hast auf deiner lokalen
Festplatte C: eine Datei namens Umsatzbe-
richt.doc gespeichert. Und zwar im Ordner Ei -
gene Dateien.

Adresze |ﬁ C:“Eigene D ateien

Ordner 4 D ateiname

[ Datsiens. = | Imzatzbericht. doc
+-_] Econ Umsatzergebnisse.dac

+ ﬁ Eigene Dateienff | nbenannt. bmp
L3 Esm? _ Unbenannt. htm

Dann lautet der Pfad zu dieser Datei

C:\Eigene Dateien\Umsatzbericht.doc.

Falls deine Datei jedoch in Unterordnern gespeichert
ist, wird der Pfad entsprechend linger.

- Die cinzelnen Elemente eines Pfads werden durch den

- Backslash getrennt, den riickwirtsgeneigten Schrig-

strich (\). Tippe und ein | 8], wenn du selber

- einen Backslash erzeugen machtest.

Du kannst den Pfad, abgesehen von Dateinamen, auch
in der Adresse-Zeile und — falls so eingestellt — sogar
in der Titelleiste ablesen.

Leider enthilt dir Windows den Pfad in der Titelzeile
und sogar die Endung flir Dateinamen vor.

Wihle in Windows 98 START/EINSTELLUNGEN/
ORDNEROPTIONEN. Gehe ins Register ANSICHT.
Nimm das Hikchen weg bei DATEINAMENERWIE-
TERUNGEN BEI BEKANNTEN DATEITYPEN AUSBLEN-
DEN. Setze am besten ein Hikchen bei VOLLSTANDI-
GEN PFAD IN DER TITELLEISTE ANZEIGEN.

Hinweis: Bei Windows 2000/XP und Me befinden
sich die Ordneroptionen in der Systemsteuerung.

Pfade zu anderen Rechnern

Doch im Netzwerk kommt zusatzlich der Netz-
werkpfad ins Spiel. Hier steht an erster Stelle der
Computername.

Vor dem Computernamen muss ein doppelter
Backslash gesetzt werden.

Danach folgt der Freigabename fuir das Laufwerk.
Dann folgen die eigentlichen Ordner. Am Schluss
steht der Dateiname.

Hier ist das Schema nach dem UNC-Standard:

\\Computername\Freigabename\Ordner\
Datei

Angenommen, unser Umsatzbericht liegt auf dem
Rechner Gorch und du greifst von einem anderen
Rechner darauf zu. Der Freigabename heilit ¢ auf
gorch.

Adiezze |[:| YWWEorchhe auf gorchhEigene Dateien

[ ateiname GroRe | Tup
@ umlaug. html 2kB  Microzoft HTML D,
Urnzatzbericht. doc N KB Microzoft Word-D..
@ Umzatzergebnizze.doc 28KB  Microgoft Word-D..

Dann lautet der Pfad im Beispiel:

\\Gorch\c auf gorch\Eigene Dateien)\
Umsatzbericht.doc.

B Anderen Rechner erkunden

Du kannst so blitzschnell alle Ressourcen eines be-
stimmten Rechners anzeigen. Gehe in den Windows-
Explorer, zum ADRESSE-Feld.

I &
Zu Aufwarts Ausschneiden
saese | ) 4, bire]
Ordner Dateiname
23 Tgeb d (23 ¢ auf third
3 Tips — Cad
+-00 Windows Tbird
23 wordss _
+-0 Wordtrair

Tippe einfach den Rechnernamen nach diesem Sche-
ma ein: \ \Rechnername. Driicke [Enter]. (Du
kannst als Alternative auch START/AUSFUHREN wih-
len und in diesem Dialogfenster den Pfad eintippen.)
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Einen Drucker im Netzwerk teilen

So ein Netzwerk ist eine tolle Sache. Weg mit den
nervigen Umschaltboxen. Schluss mit dem Kabelsalat.

Endlich kannst du problemlos einen Drucker fiir meh-

rere Computer nutzen. Ich verrate dir an dieser Stelle

alles, was du zu diesem Thema wissen musst.

Automatik in Windows XP

Windows XP z.B. findet die Drucker im Netzwerk in
der Regel ganz von alleine. Schaue in den Drucker-
ordner, wihle START/EINSTELLUNGEN/DRUCKER
UND FAXGERATE.

% Druckan und Faxoprite

Cat=z Bearbelter oz Faworken  Extras 7
<« [=> | ? swrker o tedner ’_|v
-~ i -
L L Swkomakisch Epson Sy
E:’d ZOLOR SO0 CSCP 2 af TOIRE
e 1 [
[E] Didks: arafugen e ['\:
& Fasinstalation E ;g ancone
- Cyucker nicht gefurcer, beine.,
g ] A

Der Netzwerkdrucker wurde automatisch eingebunden

Hier siehst du den oder die automatisch gefundenen
Drucker.

Standarddrucker

Du arbeitest mit mehreren Druckern? Ob ein Drucker
der Standarddrucker ist, erkennst du an einem Hik-
chen. Um einen anderen Drucker zum Standard ,,zu
erheben®, wihlst du im Kontextmenti den Befehl ALS
STANDARD DEFINIEREN.

Einen Drucker freigeben

Welchen Drucker mochtest du gemeinsam nutzen?
Gib diese Maschine zuerst einmal frei!

Gehe also zu diesem Rechner. Im Beispiel soll der
Drucker Epson Stylus 900 auf Tbird freigegeben wer-
den.

Die Schrittfolge gilt sinngemil auch fiir Windows XP
— falls die Automatik nicht funktioniert haben sollte.

(=] Spstemsteusmng

l—?!.f Einstellungen

B3 Ducker
@ T azkleizte & Startment...

1.  Gehe in den Druckerordner. Wihle START/EIN-
STELLUNGEN/DRUCKER (UND FAXGERATE).

FRITZfax Drucker

Dffnen

Drucker anhalten
Alz Standard definieren

Diruckauftrage loschen

2. Klicke mit der rechten Maustaste auf den Dru-

cker, den du freigeben mochtest. Im Beispiel ist es
der Drucker Epson Stylus Color 900.

3. Waihle den Befehl FREIGABE.
&llgemein ] Details l Farbvenyaltung Freigabe

™ Micht freigegeben
G%Fleigegeben als:

Freigabename; |EPSON

F.ommentar: |Farbdrucker auf Third

4. Du landest im EIGENSCHAFTEN-Dialog deines
Druckers, und zwar im Register Freigabe. Klicke
vor FREIGEGEBEN ALS bzw. bei XP vor DRUCKER
FREIGEBEN.

5. Ubernimm den voreingestellten Freigabenamen
oder trage einen eigenen Namen ein. Tippe bei
Bedarf einen Anmerkungstext und bestitige deine
Einstellungen durch Klick auf OK

6. Die Freigabe wird dir auch hier durch eine Hand
symbolisiert.

Natiirlich kannst du die Freigabe auch nachtriglich
wieder autheben. Klicke mit rechts auf den freigege-
benen Drucker. Wihle den Befehl EIGENSCHAFTEN.

" ‘Freigegeben als:

Entscheide dich hier fiir die Option NICHT FREIGE-
GEBEN bzw. DRUCKER NICHT FREIGEBEN. Bestitige
durch Klick auf OK.
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Druckerfreigabe installieren

Hoppla, du findest im Kontextmenii einfach keinen
Freigabe-Befehl? Du arbeitest mit Windows 95/98/
Me? Dann hattest du auf diesem Rechner bestimmt
vergessen, die Druckerfreigabe zu installieren!

1. Klicke mit der rechten Maustaste auf das Symbol

der Netzwerkumgebung. Wihle den Befehl EI-
GENSCHAFTEN.

{Datei- und Druckerfreigabe. |

2. Du landest im Dialogfenster NETZWERK, im Re-
gister Konfiguration. Klicke im unteren Bereich des
Fensters auf die Schaltfliche DATEI- UND DRU-
CKERFREIGABE.

Datei- und Druckerfreigabe [ 7]

¥ Anderen Benutzem soll der Zugriff auf meine Dateien ermoglicht werden kinnen

WR;;’-‘mderen Benutzern zoll der Zugritf auf meine Drucker ermoglicht werden kionneré

=1

Abbrechen |

3. Der Dialog Datei- und Druckerfreigabe erscheint.
Hake hier die untere Option ab, klicke vor AN-
DEREN BENUTZERN SOLL DER ZUGRIFF AUF
MEINE DRUCKER ERMOGLICHT WERDEN KON-
NEN.

Geanderte Systemeinstellungen [ <]
@ Die Anderungen werden erst nach dem Meustart des Computers wirksam,

Soll der Computer jetzt neu gestartet werden?

4. Klicke zweimal auf OK. Du musst deinen Rech-
ner neu starten, um diese Option zu aktivieren.

Nachdem dieses Problem gel6st ist, zeige ich dir, wie
du von anderen Rechnern aus diesen freigegebenen
Drucker nutzt!

Netzwerkdrucker installieren
Installiere nun vergniigt den Netzwerkdrucker. Dabei
greift dir ein hilfreicher Assistent unter die Arme! Be-
achte: Die Screenshots zeigen zwar Windows 98, in
XP ist die Vorgehensweise fast identisch:

Adresse Drucker

1.

2.

Gehe wieder in den Druckerordner, wiahle
START/EINSTELLUNGEN/DRUCKER. Doppel-
klicke hier auf das Symbol NEUER DRUCKER,
bei Windows XP klicke auf DRUCKER HIN-
ZUFUGEN.

| Wieiter » &! Abbrechen

Jetzt erscheint der Assistent flir die Drucker-
installation. Klicke auf die Schaltfliche WEITER.

Awsrstent fun die Diuckerinstalation

iz sl e Diacken o den Con ipule
angrarhnzsen?

“wern er drekl n lkren Computer angeschibssen ist,
klicksn Sia aul "Lokalsr Drucker “Wern der D-ucke:
arierien anle e Zunpale anceschlussenid, kichen
Sie 2l "MatmweckAr k=t

" Lokeler Drucker

v Netzwerkdiuckern

e

< Zurlck | WElEr | .qtbrechan|

Im nichsten Dialog wirst du nach dem Dru-
ckertyp gefragt. Entscheide dich hier fir NETZ-
WERKDRUCKER bzw. eine dhnliche Option. Kli-
cke auf WEITER.

Nun wirst du zur Eingabe des Netzwerkpfades
oder des Namens der Wartschlange aufgefordert.
Erleichtere dir die Arbeit, klicke auf die Schaltfli-
che DURCHSUCHEN. (In Windows XP wihle
DRUCKER SUCHEN.)

W ahlen Sie den gewilinschten Metzwerkdrucker.
Hirweis: Diracker sind an Computer angeschlozsen.

25 M etzwerkumgebung

+- @ Gesamtes Metzwerk
+-@ Gorch

Das Fenster Drucker suchen erscheint. Hier kannst
du das Netzwerk durchsuchen und so bequem
den freigegebenen Drucker heraussuchen. Klicke
einfach auf das Plus-Zeichen vor dem Computer,
der den freigegebenen Drucker enthilt. Markiere
den Computer.

Metzwerkpfad oder ‘W artezchlangennanme:

||"s"»T birdhepson
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6. Bestitige deine Einstellungen durch Klick auf
OK. Automatisch hat der Assistent den korrekten
Pfad eingetragen. Klicke auf WEITER.

7.  Entscheide dich nun, ob dieser Drucker dein
Standarddrucker werden soll. Klicke auf WEITER.

Soll diese Testzeite gediuckt werden?

8. Soll eine Testseite gedruckt werden? Entscheide
dich auch hier fiir die gewtinschte Option. Ich
empfehle JA, damit du gleich tberpriifen kannst,
ob alles geklappt hat! Klicke auf FERTIG STELLEN.

Coele:

W TFIRYSRIMTRR L FFICH -0 00 |
CH

T s lb W AN S TR AT ACKS T N

9. Toller Service: In der Regel ,,saugt” sich dein
Windows die Treiber jetzt von dem Rechner, auf
dem der Drucker installiert ist!

» @

MS EPSON Shylus!
Publisher-Satzbeli.. | COLOR 900 ¢

10. Du findest den neuen Drucker jetzt im Dru-
ckerordner wieder. Du erkennst einen Netzwerk-
drucker am speziellen Symbol.

Das gemeinsame Nutzen von Druckern im Netzwerk
ist eine ungeheuer praktische Angelegenheit.

Windows 98/Me: Kennwortschutz

Du mochtest nicht, dass jeder auf dem freigegebenen
Drucker ausdrucken kann? Dann weise diesem ein

Kennwort zu.

Das Kennwort kann aus bis zu 8 Zeichen be-
stehen.

Rechtsklicke auf den zu schiitzenden Drucker. Wihle
den Befehl FREIGABE.

" Micht fieigegeben
&+ Freigegeben als:

Freigabename: |HF'

Kommentar: |Laserdrucker auf GORCH|

Kennwort [
Trage im Feld Kennwort ein Kennwort ein. Bestitige
deine Einstellungen durch Klick auf OK. Du musst
das Kennwort jetzt zur Bestitigung noch ein zweites
Mal eingeben.

Wer nun auf deinem Drucker ausdrucken mochte,
wird nach Abschicken des Druckauftrags zur Eingabe
eines Kennworts aufgefordert.

Du arbeitest mit Windows 2000? Dann kannst du fiir
deinen freigegebenen Drucker ganz ausgefeilte Be-
rechtigungen erteilen. Rechtsklicke auf den Drucker,
wihle den Befehl EIGENSCHAFTEN. Gehe ins Register
SICHERHEITSEINSTELLUNGEN und nimm hier die ge-
wiinschten Eingaben vor. Selbst eine zeitliche Ein-
schrinkung ist im Register ERWEITERT méglich.
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Buchstabensalat: Netzlaufwerke verbinden und trennen

Jetzt hast du schon Ordner oder sogar Laufwerke frei-
gegeben. Prima. Und méglicherweise nutzt du auch
die praktischen Verkniipfungen. So kannst du aufi-
deale Weise auf freigegebene Netzwerksressourcen auf
anderen Rechnern zugreifen.

Doch wenn du es noch bequemer wiinschst, kannst du
diesen freigegebenen Ressourcen einen Laufwerks-
buchstaben zuweisen. Das macht immer dann Sinn,
wenn du hiufig auf die Freigaben zugreifen wirst und
der jeweils andere Rechner regelmifBig im Netzwerk
verflighar ist.

Laufwerksbuchstaben sind eine Art frei wahl-
bare Verknipfung.

Im Beispiel soll dem freigegebenen Ordner Finan-
zen auf dem Rechner Third der Laufwerksbuchstabe
H zugewiesen werden. Ich zeige dir zwei Wege, mit

denen du zum Ziel gelangst.

Netzlaufwerk verbinden

Fiir den ersten Weg solltest du dich im Arbeitsplatz
oder Windows-Explorer befinden.

Extraz
Suchen »

Metzlaubwerk, trennen. .

Synchronizieren. ..

1. Waihle im Menit EXTRAS den Befehl NETZ-
LAUFWERK VERBINDEN.

Metzlaufwerk verbinden
Laufwerk: |I3 H: jl

2. Das Dialogfenster NETZLAUFWERK VERBINDEN
erscheint. Suche im Listenfeld Laufwerk zuerst
den gewtinschten Laufwerksbuchstaben heraus.
Entscheide dich im Beispiel fiir H. Du kannst alle
Buchstaben zwischen A und Z verwenden, die
noch nicht vergeben wurden.

Netzlaufwerk verbinden H
| ok |
SR T bt finanzer|

stellen

Laufwerk: | =3 H:

3. Schaue jetzt in das Feld PFAD (XP: ORDNER).
Tippe hier den Pfad zur freigegebenen Ressource.
Dazu musst du natiirlich den Freigabenamen ken-
nen. Tippe im Beispiel \\Tbird\finanzen.
GroB- oder Kleinschreibung spielen im Win-
dows-Dateisystem tibrigens keine Rolle.

[+ %erbindung beim Start wiederhersteller

4. Du mochtest das Netzwerklaufwerk bei jedem
Start von Windows vorfinden? Dann hake die
Option VERBINDUNG BEIM START (BEI ANMEL-
DUNG) WIEDERHERSTELLEN ab. Bestitige deine
Einstellungen durch Klick auf die Schaltfliche

ve’a_

-1-53 Finanzen auf "Taird" H:]
+-] Reisekoster
. T = |

[

VIR i e T

5. Schaue jetzt in die Ordnerstruktur des Windows-
Explorers oder in den Arbeitsplatz. Du findest hier
dein neues Laufwerk wieder.

Richte auf Wunsch weitere Laufwerke ein. Lauf-
werksbuchstaben machen die Arbeit mit frei-
gegebenen Netzwerkressourcen leichter!

Nervig wird es nur dann, wenn dich der Rechner _
- beim Start mit Laufwerken verbinden will, fiir die kei- -

. ne Freigaben mehr existieren.

Fehler beim Verbinden

Hoppla, bei dir ist eine Fehlermeldung erschienen?
Ein Dialogfenster klirt dich dartiber auf?

DFU-Netzwerk

=] iy Auf folgende Ressource konnte nicht zugegriffen werden:
=
(=)

Aitbirffinanzen

Der Netzwerkname wurde entweder nicht im akliven
Metzwerk gefunden, oder er ist falsch.

Michten Sie die Verbindung statt dessen ber das
DFU-Metzwerk herstellan?

¥ “Yerbinden Liber das DFU-Metzwerk richt mehr bestatigen
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50 Netzlaufwerke verbinden und trennen

Auf folgende Ressource konnte nicht zugegriffen wer-
den? Kontrolliere noch einmal, ob du den Pfad kor-
rekt geschrieben hast! Vor dem Rechnernamen muss
ein doppelter Backslash stehen.

Danach folgt die freigegebene Ressource. Nutze den
korrekten Namen, den, den du bei der Freigabe ver-
geben hattest.

(Im Beispiel war der Rechnername falsch geschrieben,
tbir statt tbird!)

Du wirst gefragt, ob du die Verbindung tiber das
DFU-Netzwerk einrichten méchtest? Klicke auf
NEIN. Bestitige den nichsten Dialog mit [OK].

Mehr Komfort in Windows 2000/XP

In Windows 2000/XP ist das Verbinden von Netz-
laufwerken noch komfortabler.

Hetzdaufwerk yerbinden E

=

Ferfiglicht Hie Yerhinding =1 firem freigrorheren
Metzwerkard-er, Durch Zuwsisung sires
Lavhwerkbucistabzr &n die verbindurg kinnen Se mthilte
won "Arbaitzplatz" auf den Crdnar zucreifan,

bestimmen e den Lawfwerkbucisteber Farde
Yerbindunc Lnd den G-dner, mit der dis Yerbindung

| enyes il veerden =0l

LacFucrls |k —l
ardnzr: WRnpAl A Age Rriefe VI Drreenchan. .

Selsalel: y3zrver Fregake
¥ Watbincung Eei fnmelcung wiederherstellen

1. Waihle ebenfalls im Menit EXTRAS den Befehl
NETZLAUFWERK VERBINDEN. Entscheide dich
ebenfalls fur einen Laufwerksbuchstaben.

2. Du musst den Pfad nicht von Hand eintragen, kli-
cke einfach auf DURCHSUCHEN.

EIQ Rumpel
: EI@' &hlage

@' datab

3. Nun erscheint ein DURCHSUCHEN-Dialogfenster.
‘Wihle hier den entsprechenden Rechner und den

freigegebenen Netzwerkordner heraus. Klicke auf
OK.

Jetzt zeige ich dir noch einen Supertrick, der in beiden
‘Windows-Versionen funktioniert. So kannst du dir
das Eintippen des Pfades komplett ersparen.

Verbinden per Kontextmeniu

Nutze einfach das praktische Kontextmenii! Gehe in
die Netzwerkumgebung. Klicke mit der rechten
Maustaste auf die Netzwerkressource, der du einen
Laufwerksbuchstaben zuweisen mochtest.

Netzlaufwerk verbinden

Laufierk: | a0 j ak.

Abbrechen

| Pfad: AT hinkyhc-mobil |

¥ {Werhindung beim Start wiedetherstellzr

‘Wihle den Befehl NETZLAUFWERK VERBINDEN. Au-
tomatisch hat Windows fiir dich den korrekten Pfad
eingetragen.

Netzlaufwerk trennen

Nattirlich kannst du die Netzlaufwerke auch wieder
trennen. Gib einfach die Laufwerksbuchstaben wieder
frei.

Netzlaufwerk trennen

Laufwerk: ok

Abbrechen

Wie? Ganz einfach. Wihle EXTRAS/NETZLAUFWERK
TRENNEN. Markiere das zu trennende Laufwerk und
klicke auf OK.

=0
(=

STHIMNEYSC-AHOBIL
YTBIRDWFIMNANZERN
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Wer ist im Netz? MMC und Netzwerkmonitor zeigen es!

Du mdochtest herausfinden, wer sich in deinen freige-
gebenen Ordnern gerade so herumtummelt? Das geht
zum einem mit der Management Console (MMC),
auf dlteren Windows-Versionen mit dem Netzwerk-
monitor.

MMC: Windows XP und 2000

Rechtsklicke in Windows 2000/XP auf den Ar-
beitsplatz und wihle den Befehl VERWALTEN.

Verkna o Anacht || o= | EE | @ Eu HES

Stukiur ] Denuzer 1 Conpuler 1 Tup | Geilf vat= Dabeie - 1\"c'bu‘c:
[T oo Evigrioaoe o || S HAMS PALRAL. Bakl  Wiwens 4 UL
| i & Syslomnlom
- Leistungspre

= gdFrn e —ue|

. Freigaz

mbalL.ic:‘\t‘Inc_r

Die Computerverwaltung zeigt Freigaben und Sitzungen

Gehe zum Zweig FREIGEGEBENE ORDNER und
schaue in den Bereich SITZUNGEN.

Netzwerkmonitor: alte Windows-
Versionen

Der Netzwerkmonitor muss zuerst installiert werden.
Und so gehst du daftir unter Windows 95/98/(Me)
vor:

1. Wihle START/EINSTELLUNGEN/SYSTEM-
STEUERUNG. Doppelklicke hier auf das Symbol
SOFTWARE.

2. Gehe hier ins Register WINDOWS-SETUP.

Faomponenten:

O @ Backup

[ < Gruppenrichtlinien

a Laubwerkkorvertieng

P Netzwerkmanitar

Sl 5 Lstemnmonitar

F.ompaonenten:
(€3 Outlock. Express
| Q Sprachenunterstiitz

lﬁ Syztemprogranmme
& Verhindungen
(= Zubehir

3. Doppelklicke auf SYSTEMPROGRAMME, unter
Windows 95 jedoch auf ZUBEHOR. Hake die Op-
tion NETZWERKMONITOR ab.

4. Klicke auf OK und noch mal auf OK. Du wirst
jetzt zum Einlegen der CD aufgefordert.

Damit ist der Netzwerkmonitor installiert. Du findest
ihn unter START/PROGRAMME/ZUBEHOR/SYSTEM-
PROGRAMME.

Du willst den Netzwerkmonitor noch schneller star-

ten? Dann wihle START/AUSFUHREN. Tippe

- netwatch und driicke [Enter].

Mit dem Netzwerkmonitor arbeiten

Schauen wir mal, was du alles mit dem Netz-

werkmonitor anstellen kannst.

-?:Nelzwmkmonilol - b freigegebene Ordner auf \WAGORCH

Wenwalten  Anzicht 7

2l 2l sle) alm

Freigegebene Ordner und Drucker

- - |Fleigegebene Ordner anzeigen
Freigegebener Ordner | Freigegeben al W [{)iE0s] ommertar

] CAUF GORCH allzugriff

&l CABRIEFE BRIEFE Schreibge...

. CD AUF GORCH  Schreibge...  32fach Laufwerk,

5 HF Laserlet 4L HP Wollzugriff Lazerducker auf GORCH
é Linatroric 330 LINOTROMIC Yollzugrift

1. Du mochtest die freigegebenen Ressourcen auf
deinem Rechner einsehen? Dann klicke auf die
Schaltfliche FREIGEGEBENE ORDNER ANZEIGEN.

Werbindungen mit diesem freigegebenen Werzeichhis

=] TEIRD
= THINEY

2. Du willst wissen, ob ein bestimmter Ordner gera-

de benutzt wird? Klicke ihn an. Schaue jetzt in
den rechten Bereich. Hier werden alle Rechner
gelistet, die gerade mit diesem Laufwerk verbun-
den sind.

¥ Netzwerkmonitor - 2 Yerbindung(en) mit \\GORCH

Wenwalen  Anzicht 7

=1 e 4 81 DE ES - Y

Werhindungen mit diezem Serve

Benutzer | Con Freigegebe
ﬁJDHANN-EHHISTI... ALFOMS 1
L8 THELM2 EIRD TBIRD 1

3. Klicke ruhig auch auf BENUTZER ANZEIGEN.
Hier siehst du, welcher Benutzer zurzeit auf wel-
chen Rechner zugreift.

4. Wenn du willst, kannst du
hier einen Benutzer auch

trennen. Markiere den Benut-
zer und klicke auf BENUTZER
TRENNEN.

Benutzer trennen
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Windows 95/98/Me: Botschaften verschicken mit WinPopup

Du mochtest anderen Partnern im Netz eine Botschaft

senden? Nutze das Programm WinPopup fiir diesen
Zweck.

WinPopup arbeitet nur mit Windows 95 und
Windows 98/Me zusammen.

WinPopup starten
Wie startest du WinPopup? Fiir WinPopup gibt es
keinen Eintrag im Startmenti!

Es ist ganz einfach!

1. Wihle START/AUSFUHREN. Du kannst nattrlich
auf die [Win]-Taste driicken. Tippe dazu ein [R]
auf deiner Tastatur. Jetzt erscheint der AUSFUH-
REN-Dialog.

Auszliihren [ 7]

Geber Sie den Mamen einez Programme, Ordners,
Diokuments oder einer Intermetressounce an.

Offren: |winpopu|:| ﬂ

o]

Abbrechen | Qurchsuchen...|

2. Tippe winpopup und driicke auf [Enter].

Schon startet das Programm.

Die einzige Voraussetzung fiir das Versenden von ,,E-
Mails* im Intranet: Alle Teilnehmer miissen WinPop-
up aufgerufen haben!

Eine Botschaft versenden

Verschicke jetzt eine Botschatt an einen anderen Teil-
nehmer im Netz.

Machnchten 7

e B ﬂﬁ[hrichten

Senden

1. Klicke in WinPopup einfach auf die Schaltfliche
SENDEN.

Empfanger:

" Benutzer oder Computer l’;“[\&rI:uaitsgrum:ue.‘f
KM O ARE -

2. Das Dialogfenster NACHRICHT SENDEN er-
scheint. An wen soll die Botschaft gehen, gleich
an die ganze Arbeitsgruppe? Dann hake diese
Option ab. Hiufig wird der Name der Arbeits-
gruppe ,,voreingetragen®.

{+ Benutzer oder Computer
|TBIRD]

3. Wenn du die Botschaft dagegen nur an eine Ein-
zelperson schicken willst, wihlst du einfach BE-
NUTZER ODER COMPUTER. Trage den Compu-
ternamen ein.

B! Nachricht senden EHE
Empfanger:

* Benutzer oder Computer Arbeitsgruppe 0K
|TBIHD Abbrechen

Text:

Hi Thelma, |
wie geht es dir? Denk dran, dass wir gleich zur Sitzung miissen!

-

ich

@ Die Nachricht wurde gesendet.

4. Tippe jetzt den Text ein. Schicke ithn durch Klick
auf OK auf die Reise.

Und so kommt die Botschaft beim Empfinger an:
;.. WinFopup M= 3
Machrickten 7
B | | e | e

Machricht von JOFANN-CHRISTIAN HaM an TRIRD
am 31.03.00 130757

Hi Thelna, =

wie gekt ez dir? Diank dran, dass wir gleich zur Sitzung miiszen!

Grufl
ich
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Zusammenarbeit im Intranet mit NetMeeting

Zugegeben, WinPopup ist eher etwas fiir alle be-
scheidenen Gemiiter. Ein weiterer Haken: Unter
Windows 2000/XP steht das Programm nicht (mehr)
zur Verfligung. Hast du schon einmal etwas von Net-
Meeting gehort?

¢ Im Gegensatz zum neuen Messenger, den man dir bei

Windows XP regelrecht aufdringt und der vermutlich
wieder mal viel zu viele Daten an MS petzt, gehort das

Intranet-taugliche NetMeeting (Version3.x) auch bei
Windows 98 bzw. bei Windows 2000/XP zum ,,In-

¢ ventar*.

NetMeeting ermoglicht dir beispielsweise das Versen-
den von Textnachrichten und Dateien, das ,,Chatten
und das Freigeben von Programmen fiir andere Teil-
nehmer.

NetMeeting funktioniert nur in TCP/IP-Netzen,
also im Internet oder im lokalen
TCP/IP-Intranet.

Ich zeige dir am Beispiel von Windows 98, wie du
NetMeeting im kleinen Intranet verwendest. Unter
Windows XP funktioniert es genauso, nur die Dialog-
fenster schen etwas ,,spaciger* aus.

NetMeeting einrichten

Bevor du mit NetMeeting arbeiten kannst, musst du

das Programm zuerst einrichten.

Du findest NetMeeting UNTER START/PROGRAM-
ME/ZUBEHOR. Bei Windows 98 schaust du unter IN-
TERNET PROGRAMME nach, bei Windows 2000/XP
jedoch unter KOMMUNIKATION.

Ausfuhren H
Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,
Dokuments oder einer Intermetressource an.

Offren: |I:I:||"|I1 ﬂ

o]

Abbrechen | Qurchsuchen...|

Du kannst NetMeeting jedoch noch viel schneller auf-
rufen: Wihle START/AUSFUHREN. Tippe conf, drii-
cke ... und warte. Das empfehle ich vor allem
dann, wenn du NetMeeting unter XP nicht finden
kannst, weil es Microsoft scheinbar vor dir versteckt
hat!

Nun erscheint ein Dialogfenster, in dem man dich
tiber die Vorziige von NetMeeting aufklirt. Klicke auf
WEITER.

Warname: |J ohann-Chiishian

Machname: |Hanke

E-Mail-Adrezze:; |iuhann@irgendwas.dd

In das nichste Fenster musst du deinen Namen, den
Nachnamen und eine E-Mail-Adresse eintippen. Zu-
gegeben, flir unsere Zwecke benotigen wir die nicht.
Trage trotzdem irgendetwas ein, vorher kannst du mit
NetMeeting nicht arbeiten.

Klicke wieder auf WEITER.

r B eim Start won Metbeeting am Werzeichnizzemner
anmelden

Servermame: bicrozoft-lnternetverzeichniz =

W Mamen nicht in die Yerzeichnislizte aufnehmen

Beim nichsten Schritt entscheidest du dich fiir NA-
MEN NICHT IN DIE VERZEICHNISLISTE AUFNEHMEN.
Nimm dagegen das obere Hikchen weg, wir wollen
uns nicht an einem Verzeichnisserver anmelden.

Diese Angaben sind nur dann wichtig, wenn
du mit NetMeeting Uber das Internet arbeitest!

Klicke wieder auf WEITER.

" 14400-Bit/s-Modem

" 28800-Bit/s-Madem oder hidher
" Kabelmodem, <D'SL oder ISDN
(o AN [Lokales Metzwerk

Wihle hier LAN (LOKALES NETZWERK). Entscheide
dich am besten flir eine praktische Verkniipfung auf
dem Desktop. Bei den nun folgenden Schritten kannst
du noch die Audio-Fihigkeiten von NetMeeting kon-
figurieren. Die benétigen wir im Beispiel jedoch nicht.

Klicke immer wieder auf WEITER und zum Schluss
schlieBlich auf FERTIG STELLEN.
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Mit NetMeeting im Netz kommunizieren

Du mdochtest mit anderen Teilnehmern im Netz in
Verbindung treten? Kein Problem. Hauptsache du

kennst den Computernamen.

Auch hier gilt: Uberall muss NetMeeting auf-
gerufen sein.

Uber NetMeeting chatten
Und so rufst du jemanden an. Im Beispiel ist es Frau
Bird auf dem Rechner third.

1. Tippe den Computernamen in das obere Feld.
Tippe in Beispiel tbird. Driicke jetzt die AN-
RUFEN-Schaltfliche.

MetMeeting

@ Warten auf Antwort von third...

Bbbrechen

& Chat - Mit 1 Teilnehmer[n] verbunden [_ (O] x|
Datei Bearbeiten Ansicht 7
Johann-Christian Hanke -
[privat an Thelma Bird] Hallo Thelma, wie geht es dir?
Thelma Bird
[privat]Danke, ez geht so. Und dir?
Johann-Christian Hanke
[privat an Thelma Bird] Der Chef war eben dal
Thelma Bird
[privat]Blod. waz wollke er denn? LI
Machricht;
Er hat kantralliert, ob wir nicht ebwa "Moarhubn spielen. ) ]
o
Senden an:
[€ Thelma Bid =

|Befeh|e zum Speichern, Drucken oder Beenden won Chat,

=

2. Bei dir erscheint das Fenster WARTEN AUF ANT-
WORT VON TBIRD.

NetMeeting - einogehender Anruf

@ Ankemmencer Anrcf von Johann-Christian Hanke... lgnoneren |

3. Beim Zielrechner Tbird , klingelt jetzt das Tele-
fon“. Natuirlich nur, wenn hier Soundkarte und
Lautsprecher angeschlossen sind. Der Partner
muss auf ANNEHMEN klicken.

M ame

& Johann-Christian Hanke
& Thelma Bird

=1
SR E]
[Chal]
Werbindung hergestellt

4. Im unteren Bereich siehst du nun die ver-
bundenen Teilnehmer. Du mochtest etwas ,,plau-
dern‘? Klicke auf CHAT.

5. Bei deinem Gegeniiber erscheint auch ein Chat-
Fenster. Tippe den Text in das Feld NACHRICHT
ein. Wihle bei SENDEN AN, ob du die Botschaft
an alle im Netz oder privat an den entsprechenden
Teilnehmer schicken mochtest.

6. Klicke auf die Schalt- I
fliche NACHRICHT :::@ :

SENDEN. Jetzt kannst  [_J et |

du mit deinem Part- -

ner ganz zwanglos

plaudern. Nach Beendigung des Chats schlie3t du
das Chat-Fenster einfach.

7. Du mochtest die Verbin- o
- 4
dung trennen? Dann wih- k

le die Schaltfliche AUEF-
-.-’-'-.ufle En
LEGEN. 2

Du bist in NetMeeting natiirlich nicht nur auf Zwei-
erkonferenzen beschrinkt. Rufe einfach mehrere Teil-

nehmer an!

Du arbeitest mit Windows 2000/XP? Dann kannst du
anderen Rechnern tiber den Kommandozeilen-Befehl
net send Rechnername Botschaft Mittei-
lungen schicken. Tippe beispielsweise in eine DOS-
Boxnet send tbird Bitte NetMeeting
starten!
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Mit NetMeeting Dateien verschicken

Interessant ist auch die Moglichkeit, mit NetMeeting
Dateien zu verschicken.

&= D ateilibertragung

1. Klicke im rechten unteren Bereich einfach auf die
Schaltfliche DATEIUBERTRAGUNG.

§ Dateilbertragung - Yerbindung hergestellt

Date 7
<] [&1fe] (&l

X =
............ Lu-' L4 - (4 . . .
| Namd D ateien hinzufiiger... | Grike | Status

2. Das Dialogfenster DATEIUBERTRAGUNG er-
scheint. Klicke hier auf die Schaltfliche DATEIEN

HINZUFUGEN.
Auzgewahlte zu zendene Dateien
Suchen i | ﬁ Eigene Dateien j

3. Suche dir im folgenden Dialog die zu versenden-
den Dateien heraus. Du kannst auch mehrere Da-
teien auf diese Art zusammenfassen.

Thelrna Bird ;g&

4. Waihle im Listenfeld nun den Teilnehmer aus, der
die Dateien erhalten soll. Du mdchtest alle im
Netz erreichen? Dann ist JEDER eine gute Wahl.

(5] [8lfs]

7 % .........
Mame Alle D ateien senden|
Idmzatzbericht. doc 3.232
Zeitung.pub 34.304
Yortrag, ppt 10.752

5. Klicke auf ALLE DATEIEN SENDEN.

Yortrag.ppt - HetMeeting M= E |

[Jbertragung abgeschlossen.

E mpfanger: “ortrag. ppt

Speichern unter:  Empfangene D ateien
Wor: Johann-Chrigtian Hanke
Empfangene

Eptes: 10752 von 10752

Einige Drateien kdnnen Yiren enthalten oder den
Computer andenweitig bezchadigen. Yergewizzem Sie
zich, dasz die Datei von einer vertrauenswiirdigen Cuells

starmmt.
Schlighen | Ldzchen |

6. Der oder die Empfinger der Datei(en) werden
durch ein Dialogfenster iiber die Ubertragung in-
formiert. Durch Klick auf die Schaltfliche OFF-
NEN kann die jeweilige Datei gleich geéftnet wer-
den.

7. Die empfangenen Dateien landen jetzt in der Re-
gel unter C:\Programme|\Net Meeting\Empfangene
Dateien. Klicke im Fenster Dateitibertragung einfach
auf die Schaltfliche EMPFANGENE DATEIEN AN-
ZEIGEN. Es ist die mit dem Ordner.

Du méchtest, dass die Dateien nicht in Empfangene Da-
teien, sondern gleich in deinem Wunschordner abge-
legt werden?

Dann wihle in NetMeeting einfach DATEI/ORDNER
OFFNEN.

Ordner suchen [ 2]

‘W ahlen Sie einen Ordner fiir empfangene Dateien. dktueller
Ordner. C:APROGRA™TSHETMEE ~14%Empfange...

[ Assistnt ﬂ
i e

23 Audio J
+-(_7] Bmstub
+-(_7] Bootman
=1-(_7] Briefe

-3
+1-{_7] Data Blgker

Entscheide dich in diesem Dialogfenster fiir den ge-
wiinschten Ordner und klicke auf OK.
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Whiteboard und Programmfreigabe

Damit sind die Moglichkeiten von NetMeeting jedoch
noch lange nicht erschopft. Arbeite mit dem so ge-
nannten Whiteboard. Selbst das gemeinsame Nutzen
von Anwendungsprogrammen ist moglich.

Dabei muss das Programm nicht einmal auf dem

Rechner des Kollegen installiert sein — ideal also fuir
,,Fernunterweisungen*.

Das Whiteboard

Werfen wir zuerst einen Blick auf das Whiteboard.
Das Whiteboard ist eine Art ,,Pinnwand®. Du kannst
Objekte hier hinein kopieren und fiir andere Teilneh-
mer sichtbar machen.

AuBerdem stehen dir die aus Paint bekannten Zei-
chenwerkzeuge zur Verfiigung.

1. Setze dich mit dem oder den =
Netzwerkteilnehmer(n) in @

Verbindung. Rufe nun das
"'hiteboard

Whiteboard aut durch Klick
auf die gleichnamige Schalt-
flache.

Ed Unbenannt - Whiteboard - Whiteboard wird mit 1

Datei Bearbeiten Ansicht  Estraz Y

2. Jetzt 6ffnet sich das Whiteboard. Hier kannst du
schreiben, zeichnen und bestimmte Dinge farbig
hervorheben.

g Unbenannt - Whiteboard - Whiteboard wird mit 1 Teilnehmern gleichzeitig
Datei Bearbeiten Ansicht Ewstras 7

,E% '_ Marburger Glas

AIN|| 54

Om|| - [~

Olell| 51— /K\_
= W

Sz | g

% B 46

=) 010659 020699 030699 040659

3. Du mdochtest deinem Gegeniiber einen Text, eine
Grafik oder ein Diagramm zeigen? Markiere das
Objekt im entsprechenden Programm. Kopiere es
mit + [C] in die Zwischenablage . Fiige es
jetzt mit + in das Whiteboard ein.

Allerdings ist das Whiteboard nur eine ,,statische* An-
gelegenheit. Ideal zum Zeigen, aber weniger zum Be-
arbeiten von Objekten gedacht.

Ein Programm freigeben

Du méchtest, dass dir ein Kollege beim Erstellen der
Excel-Tabelle hilft? Gib Excel auf deinem Rechner
frei. Der Kollege kann jetzt an seinem Bildschirm e-
benfalls mit Excel arbeiten.

Das freizugebende Programm muss nur auf
deinem Rechner laufen.

Klicke auf die Schaltfliche FREI- -

GABE. 5

Suche dir jetzt das Dokument k
willst. Wihle beispielsweise

MICROSOFT EXCEL - TORSTATISTIK.XLS.

heraus, welches du freigeben

IS E3

= Freigegeben - Nichts

Programme freigeben

wiahlen Sie ein Objekt, das Sie fur andere Konferenz-
teilnehmer freigeben mochten, und klicken Sie auf
"Freigeben".

2 Desktop

¥ Microsoft Waord - winnet.doc
E4 Microsoft Excel - Torstatistik.wls
@ Explorer - C:\Databhst_e2000%
B Fairt Shop Pro

| I

Freigeben

1

Klicke auf FREIGEBEN. Damit wird automatisch das
entsprechende Programm freigegeben.

Du kannst auch mehrere Programme gleichzeitig frei-
geben.
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Momentan funktioniert das Ganze noch wie eine Art
Fernschen. Bei deinem Kollegen 6ftnet sich ein Fens-
ter. Hier kann dieser Mensch genau verfolgen kann,
was du machst.

= Johann-Christian Hankes Programme

Steuerng  Ansicht Fercter 7

\'\

hsicht  Einfilgen Format Extras Daten Fenster 7 Filker Spezialfilcer...
&Y & BE T o~ @ = A 8% il 45 10 -
ial v~ F X O =B €09 % m’

B 2 E F
tik der regionalen Sportvereine

Stand
12
2
13
i

;

01.04.00

Der Kollege sieht nur die freigegebenen Programme.
Behalte diese Fenster also auf deinem Rechner stets im
Vordergrund

- Wenn du auf deinem Rechner dagegen an einem nicht
- freigegebenen Programm arbeitest, firbt sich das Fens- |

ter bei deinem Kollegen schwarz.

Freigabe mit Vollzugriff
Du mochtest, dass dein Kollege an diesen Dokumen-
ten mitarbeiten kann? Dann musst du ihm den Voll-

zugriff gestatten.

Schaue dazu in den Bereich STEUERUNG.

Steuerung

Klicken Sie auf "Steuerung werhindern'', um andere
Teilnehmer an der Steuerungsubernahme [hrer
freigegebenen Programme [oder Desktop] 2u hinderm.

Steuerung werhindern

W[ Steuerungzanforderungen automatisch akzeptieren

omentan keine Steuerungzanforderungen zulazsen

Schliefen

Klicke hier auf die Schaltfliche STEUERUNG ZULAS-
SEN. Du mdchtest den Vollzugriff gestatten? Dann set-
ze zusitzlich ein Hikchen bei STEUERUNGSANFOR-
DERUNGEN AUTOMATISCH ZULASSEN.

Genial: Jetzt kann der Kollege an seinem Rechner mit
deinem Programm arbeiten. Und das sogar, wenn die-
ses Programm nicht auf seinem Rechner installiert ist!

Steuerung anfordern

Du hast den Vollzugriff gestattet? Dann kann dein
Kollege deine Dokumente ganz problemlos bearbei-
ten, verindern, speichern und sogar 16schen.

Doch wie geht das genau?

Zuerst muss die Kollegin bzw. der Kollege das ,,Steu-
erruder” an sich reiflen.

= Johann-Chriztian Hankes Programme - steuerungsfahig

Steusiung  Ansicht  Fenster 7

Steuerung anfordem \
Steuerung weiterleten Sk

Dazu wihlt die betreffende Person im Menii STEUE-
RUNG den Befehl STEUERUNG ANFORDERN.

= Johann-Chrishan Hankes Programme - gesteuert von Thelma Bird

Steusung  Ansicht  Fenster 2

Ed Microsoft Excel - Torstatistik_xls

@Qatei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Daten Fe
DEedsS &aY & B2RTd o
Standard ~ Arial + 10 ~| F ¥ O

| D8 =] =

A B c L
1 Torstatistik der regionalen S

Im Beispiel tibernimmt Thelma Bird.

Du mochtest die Oberhand tiber dein Programm zu-
rickgewinnen? Klicke einfach mit der Maus.

Programme freigeben

‘wiahlen Sie ein Objekt, das Sie fur andere Konferenz-
teilnehmer freigeben mochten, und klicken Sie auf
"Freigeben".

=5

EF Microsoft Wword - winnet. doc

5] Explarer - C:\kwhdehwinnethau MNicht freigeben
‘v Ed Microsoft Excel - Torstatis . :
i Feine fte|geben

H Paint Shop Pra

| | 2]

-

Hebe am Ende die Freigabe wieder auf. Klicke auf
NICHT FREIGEBEN bzw. KEINE FREIGEBEN.
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Ab ins Internet: Die DFU-Verbindung einrichten

Du mochtest mit Windows ins In-
ternet durchstarten? Kein Problem.

Dabei hilft dir das so genannte Fane verbndin

DFU-Netzwerk. erztelen

Das DFU ist ein Modul welches die kom-
fortable DFU (Datenferniibertragung) maéglich
macht.

Bist du noch bei keinem Dienstleister Mitglied?
Macht nichts! Es gibt so genannte Internet-by-Call-
Anbieter. Diese lassen dich ohne Grundgebiihr und
Anmeldung ins Netz. Beispiele sind:

Freenet

e FEinwahl-Nr. 019231770
e Benutzername: frei wadhlbar

e Passwort: frei wahlbar

MSN EasySurfer (Mein Tipp)
e Einwahl-Nr. 0192658

e Benutzername: MSN
e Passwort: MSN

Mehr Anbieter unter www.billiger-surfen.de: und

jetzt kannst du sofort loslegen!

Zugang mit Windows XP einrichten

In der Home Edition stellst du die Verbindung zum
Dienstleister folgendermaBen her:

B Verbindung per Modem oder ISDN

Zuerst beschreibe ich die Verbindung per Modem
bzw. ISDN. In unserem Beispiel verwende ich ein
Modem. (Bei ISDN-Geriten kann ein hier nicht ge-
zeigter Zwischenschritt notig sein.)

Weiter hinten gehe ich auf T-DSL ein!

Du arbeitest mit dem klassischen Startmenti?

1. Klicke mit der rechten
Maustaste auf das 5
Symbol fiir den IN-

Startseite affnen

Werknipfung erstellen

TERNET EXPLORER Léischen

Umbenennen

Wihle im Kontext-
menii den EIGEN-
SCHAFTEN-Befehl.
Oder wihle direkt im Internet Explorer EX~
TRAS/INTERNETOPTIONEN.

Eigenschaften von Internet H

Allgernein ] Sicherheit ] Diatenschutz ] Inhalte ]

Yertindungen Fregramme ] E nweitert ]

Setug...

A Klicken Sie aul "Selup”, un eie

) Internetverbindung einzurichten.
=

DF0- und YPM-Einstellungan

Klicken Sie auf "Einstellungen”, um einj

2. Du landest im Dialogfenster EIGENSCHAFTEN
VON INTERNET. Klicke (wieder mit links) auf die
Registerzunge VERBINDUNGEN. Wihle die
Schaltfliche HINZUFUGEN.

f&ln ein pnvates Hetzwerk einwahlen
Yerhindung uber eine Telefonletung [Modem ader ISDN]

3. Entscheide dich fiir die OPTION IN EIN PRIVATES
NETZWERK EINWAHLEN und klicke auf WEITER.

4. Im nichsten Schritt gibst du

R ufrnurmmer:
die Nummer des Dienst-
leisters ein. Beit MSN Easy-

0192654
Surfer

war das z.B. 0192658. Klicke auf WEITER.

Geben Sie sinen Mamen il 5. Tippe den ge-
[MSN EasySurfed wiinschten Namen,
beispielsweise
MSN EasySurfer. Klicke nun auf FERTIG

STELLEN.

DF-Einstellungen

Benutzername: msn

Eigenschaften
Kenrwort: o Erweitert
Domane:

[o]4 | Abbrechen |

6. Lege jetzt nur noch die DFU-Einstellungen fest,

es reichen Benutzername und Kennwort. Bei
MSN EasySurfer lautet beides MSN. Klicke auf
OK und du bist fertig!

Du findest deine Verbindung nun im Bereich DFU-
UND VPN-EINSTELLUNGEN wieder.

B Wo liegen die DFU-Verbindungen?

Du kannst deine DFU-Verbindungen jederzeit iiber
START/EINSTELLUNGEN/NETZWERKVERBIN-
DUNGEN anzeigen ... und auch aufrufen. Da dein
Passwort in der Regel schon eingetragen ist, musst du
nur noch auf WAHLEN klicken. Dazu (und zu T-Onli-
ne) mehr ein Stiick weiter hinten.
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B So installierst du T-DSL

Besonders einfach ist die Vorgehensweise in Windows
XP! Folge zuerst der eben gezeigten Schrittfolge bis
Schritt zwei.

f&sreithand\rerbindung mit dem Metzwerk herstellen
erbindung uber eine Breitbandverbindung herstellen.

Im dritten Schritt wihlst du jedoch die letzte Option,
und zwar BREITBANDVERBINDUNG MIT DEM NETZ-
WERK HERSTELLEN. Klicke auf WEITER. Im nichsten
Fenster gibst du einfach nur den langen Benutzerna-
men (siche Trick auf der nichsten Seite) und dein
Kennwort ein. Fertig!

B T-DSL-Treiber von T-Online

Du hast kein XP? Es geht auch ohne! Ab der T-On-
line-Software 4 liefert T-Online einen separaten T-
DSL-Treiber fiir das DFU-Netzwerk aus! Dieser
funktioniert ganz ohne das Installieren der T-Online-
Software.

Schaue auf die CD: Im Unterordner T-ONLINE liegen

weitere Ordner namens TREIBER und T-DSL-TREI-
| BER..

Starte die Exe-Datei aus dem Unterordner, der zu dei-
nem Betriebssystem gehort. Jetzt werden Schritt flir
Schritt die entsprechenden Dateien installiert. Beachte
allerdings, dass du dich nach der Installation manch-
mal neu unter Windows anmelden musst.

Doch zuriick zum Einrichten des Zugangs. Es fehlen
noch die ,,Windows-Klassiker*!

Zugang flir alte Windows-Versionen

Ich zeige dir nun die Vorgehensweise fuir die klassi-
schen Windows-Versionen 95/98/Me.

Hier gelangst du tiber den Arbeitsplatz zum Ziel!

Adicse Lﬂ Aibekipalz j

- Merk cen Sis

e RO M etzwerk, =

1. Starte den Arbeitsplatz. Aktiviere hier den Ordner
DFU-NETZWERK. (Win Me: START/EINSTEL-
LUNGEN/DFU-NETZWERK!)

2. Wihle nun die Option NEUE VERBINDUNG ER-
STELLEN. Du kannst auf diese Weise sogar eine
neue DFU-Verbindung zu einer schon bestehen-
den einrichten!

Geben Sie den Mamen fir den angewahlten Computer ein:

|T-|:|n|ineq

Ww'ahlen Sie ein Gerat:

[4M ISDN Intemet [PPP aver ISDM] M|
Konfigurieren... |

3. Klicke dich durch bis zum Fenster NEUE VER-

BINDUNG ERSTELLEN. Trage den gewiinschten
Namen flir die Verbindung ein, zum Beispiel
T-Online oder MSN EasySurfer. Das ent-
sprechende Modem sollte auch eingetragen sein,
falls nicht, wihle es aus der Liste aus. Und WEI-
TER.

Beachte unbedingt: Auch ein ISDN-Gerit ist ein
- ,Modem*! Bei der Fritz!Card wihlst du bei- 5
spielsweise AVM ISDN INTERNET (PPP OVER
ISDN). Falls du in der Liste kein ,,Modem* vor-
findest, hast du das Modem oder die ISDN-Karte
noch nicht installiert. ISDN-Karten brauchen
- den CAPIPORT-Treiber!

4. Trage nun die Rufnummer deines Dienstleisters
ein. Bei T-Online handelt es sich bundesweit um
die 0191011. Esist eine Ortsnummer, lasse also
die Vorwahl frei. Bei MSN EasySurfer tippst du
dagegen die 0192658. Auch hier ist keine Orts-
vorwahl nétig. Klicke auf WEITER.

Trage hier gerne die Nummer eines belie-
bigen Internet-By-Call-Anbieters ein.

5. Klicke nun auf FERTIG STELLEN. Die Verbindung
wurde eingerichtet, du musst sie nur noch ,,fein-
tunen‘‘. Immerhin siehst du jetzt ein Symbol, wel-
ches den eben vergebenen Namen trigt.

T -Online

Yerbinden

verknlipfung erstellen
Lozchen
Urnbenennen

6. Klicke mit der rechten Maustaste auf das entspre-
chende Symbol, wihle wieder mit links den Be-
fehl EIGENSCHAFTEN.

© Johann-Christian Hanke: Windows-Netzwerke fir Einsteiger - 13.04.2006 - 15:55:00



60 Ab ins Internet: DFU-Verbindung

T-Online [ 7]

AIIgemeiSkript | Mtk |

Enwueiterte O ptionen:

[ Am Netzwerk anmelden

[ Softwarekomprimierung aklivieren

[ Yerschlisseltes Kenmwort fordem

[~ Datenwverschilizzelung fordem

™ Protokall fiir die Yerbindung aufzeichnen
Zulazzige Metzwerkprotokolle:

[ WetBELI

[ IP/SP-kompatibles Protokall

IVQICPHP TCPAP-Einstellungen...
QK | Abbrechen |

7. Gehe ins Register SERVERTYPEN. (Bei Win-
dows 95 musst du stattdessen auf die Schaltfliche
SERVERTYP klicken.)

8. Bei Typ des DFU-Servers muss PPP, INTERNET,
WINDOWS NT SERVER, WINDOWS 98 oder ihn-
lich eingestellt sein.

9. AuBerdem empfehle ich, alle Optionen bis auf
TCP/IP zu deaktivieren! Nimm also die meisten
Hikchen weg!

10. Klicke auf OK! Kaum zu glauben, aber du bist
wirklich schon fertig!

In nichsten Schritt solltest du gleich ausprobieren, ob
die Verbindung tiberhaupt funktioniert!

Verbindung herstellen

Alle Verbindungen findest du in einem speziellen

DFU- bzw. Netzwerkverbindungs-Ordner vor. Wie

gelangst du an diesen Ordner?

e Windows XP START/EINSTELLUNGEN/NETZ-
WERKVERBINDUNGEN

e Windows Me: START/EINSTELLUNGEN/DFU-
NETZWERK.

e  Windows 95/98/98 SE: Doppelklick auf Symbol
ARBEITSPLATZ, DFU-NETZWERK.

i Kennwort:

In Windows 2000 wihle START/EINSTELLUN-
GEN/NETZWERK- UND DFU-VERBINDUNGEN.

Hast du Benutzernamen und Passwort bei der Hand?
Fiir die Internet-by-Call-Anbieter geniigt es, wenn du
die auf den Vorseiten genannten Angaben verwendest.
Bei T-Online musst du noch etwas tricksen, denn Be-
nutzername und Passwort werden kompliziert zu-

sammengesetzt.

B Langer Benutzername bei T-Online
Schaue bitte in deine Unterlagen aus dem Einschrei-
ben. Der ,,Benutzername* ist eine lange Zahlenko-
lonne. Er setzt sich aus der zwolfstelligen T-Online-
Anschlusskennung, der T-Online-Nummer (bis vor
kurzem meist deine Telefonnummer) und der Mit-
benutzernummer (z.B. 0001) zusammen. Achtung:
Alle Zahlen miissen ohne Leerzeichen nacheinander
eingetippt werden. Nicht verschreiben! Ist die T-On-
line-Nummer kiirzer als 12 Zeichen (in der Regel ist
das der Fall)? Dann musst du nach dieser Nummer
und vor der Mitbenutzernummer erst eine Raute (#)
setzen. Trage zuletzt noch das Kennwort ein, dein
T-Online-Kennwort.

| Berutzemame: | 00DI7DE76470030427554 340001 @t-onine. de

Mlckan Sk hiar, wr daz Kenmvarf zu andan

Bei T-DSL ergiinze am Ende @t-online.de

Trennen nicht vergessen

Vergiss nicht, die Verbindung Status
hinterher ggf. zu trennen.

Schaue in den rechten Bereich

der Taskleiste. Klicke mit rechts

auf die zwel Miniaturcomputer. Wihle mit links

(VERBINDUNG) TRENNEN!

Hinweis: Es kann sein, dass du zwei Symbole mit Mi-
niaturcomputer sichst. Das zweite Symbol kann sich
auf die Netzwerkverbindung zwischen deinen PCs be-

zichen!
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Windows 2000: DFU-Verbindung einrichten

Du arbeitest mit Windows 2000? Hier ist die Vorge-
hensweise bei der Einrichtung des DFU anders.
1. Wihle START/EINSTELLUNGEN/NETZWERK UND

DFU-VERBINDUNGEN. Doppelklicke auf das
Symbol NEUE VERBINDUNG ERSTELLEN.

&+ n das Internet einwahler
tellt [nternetanschiuzs Uber eine T elefonleitung

2. Falls noch nicht geschehen, werden hier deine
Standort-Informationen abgefragt. Wihle dein
Land (Deutschland) und tippe deine Ortskennzif-
fer. Das Wihlverfahren ist stets MFV (TON). Im
nichsten Schritt wihlst du die zweite Option von
oben. Klicke vor IN DAS INTERNET EINWAHLEN.
Klicke auf WEITER.

* M anuele Einrichtung der Intemetverbindung ader Yerbindung
L\\\)'u'ber ein lokales Metzwerk, [LaM] herstellzn.

3. Der Assistent fiir den Internetzugang erscheint.
Wihle die letzte Einstellung, und zwar MANUEL-
LE EINRICHTUNG DER INTERNETVERBINDUNG
ODER VERBINDUNG UBER EIN LOKALES NETZ-
WERK (LAN) HERSTELLEN.

& Aerbindung uber Telefonleitung und Modern

" |ntermetzugang uber ein lokales Netzwerk [LAM]

4. Im nichsten Schritt wihlst du VERBINDUNG
UBER TELEFONLEITUNG UND MODEM. (Auch,
wenn du eine ISDN-Karte verwendest.) Klicke
auf WEITER.

wiahlen Sie das Modem fur den Intemetzugang aus;

AV MNDIS WM CAP|-Treiber

5. Im folgenden Schritt wihlst du dein Modem bzw.
ISDN-Gerit. Meist ist die Voreinstellung okay.
Die Fritz!Card wird als AVM NDIS WAN CAPI-
TREIBER geflihrt.

Bufruninmer:
| |o92658

| [

[ Ortskennzahl und W ahleinstellungen vensender

6. Trage hier die Rufnummer deines Anbieters ein,
bei MSN EasySurfer war das 0192658.

Benutzername: |msn
XX)1

7. Im nichsten Schritt musst du Benutzernamen und
Kennwort eintragen. Klicke auf WEITER, wenn
du fertig bist.

K.enrwart:

Mame der Yerbindung:
|MSN E azySurfer

8. Im folgenden Fenster trigst du den Namen der
Verbindung ein. Tippe im Beispiel MSN Easy-
Surfer.

9. Windows 2000 fragt jetzt, ob ein E-Mail-Konto
erstellt werden soll. Klicke vor NEIN, das machst
du spiter direkt vom E-Mail-Programm aus, siche
auch die Hefte zu Outlook bzw. Outlook Express.

10. Der Assistent meldet sich noch ein letztes Mal.
Nimm einfach das Hikchen weg bei AKTIVIEREN
SIE DAS KONTROLLKASTCHEN FUR EINE SOFOR-
TIGE VERBINDUNG MIT DEM INTERNET.

Benutzername: | mzn|

Kennwort:

IV Kenrwart speichern

wiahlen | Abbrechen

Auch hier entsteht ein Symbol fuir den Internetzugang.
Allerdings brauchst du keine Hikchen mehr zu deak-
tivieren.

Eigenzchaften Hilke
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Remote Access: Einwahl in den Rechner per DFU

Du mdochtest dich von einem anderen Rechner in dein
Heimnetz einwihlen? Beispielsweise vom Notebook
aus? Auch das geht iiber das DFU! Klinke dich einfach
von auBen in deinen so genannten DFU-Server ein.
RAS nennt sich der Spal3, remote access (Zugang von
auf3en).

Erstelle dann auf deinem Notebook oder wo auch
immer eine DFU-Verbindung, die sich in deinen
Rechner einwihlt.

InstalierendDeinstalieren  windows Setup I Startdiskettel

Keen et 4 o
hinzugefiigt baw. entfe Verbindungen

kennzeichnen Kompor
Weitere Infarmationen

K.omponenten:
E;“;ll:lutluok Expre
O Q Sprachenunte
Systemprograr
@ erbindungen
Zubehir

Klicken Sie auf die Kontrollk dstche
hinzugefiigt baw. entfemt werden =
kennzeichnen Komponenten, die n
Wweitere Informationen erhalten Sie
F.armpanesten:

[ (z&] DFU-ATM-Urterstiitzung
(23] DFU-M etzwerk
M B3 DFU-Server

Beachte, dass sich nur Modem mit Modem und ISDN
mit ISDN verstehen. Ein Zugriff via Modem auf einen
»ISDN-Computer” und umgedreht ist bei mir fehlge-

schlagen.

Ich zeige dir im Beisiel die Vorgehensweise unter
Windows 98/Me.

DFU-Server installieren

Auf welchen Rechner soll zugegriffen werden? Dort
musst du erst einen Dienst namens DFU-Server in-
stallieren! Diesen findest du bei Windows 98 und Me.

Windows 98: Gehe in den Arbeitsplatz und doppel-
klicke auf den Ordner DFU-NETZWERK.
Windows Me: Wihle START/EINSTELLUNGEN/
DFU-NETZWERK.

Im Menii VERBINDUNGEN muss dir der Befehl DFU-
SERVER zur Verfligung stehen.

| Yerbindungen 2
Yerbinden. .
Meue Yerbindung ersteller. .

oM AT

Einztellungen...

Das ist nicht der Fall? Dann installiere das entspre-
chende Modul einfach nach. Die folgende Vorgehens-
weise gilt fiir Windows 98 und Me.

1. Wihle START/EINSTELLUNGEN/SYSTEMSTEUE-

RUNG, doppelklicke auf das Symbol SOFTWARE
und gehe ins Register WINDOWS-SETUP.

Ik'ﬂé HyperT eminal

o

Belegter Speicherplatz
] &% Microsoft Chat 2.5

Erfarderlicher Speiche

2. Doppelklicke auf VERBINDUNGEN und hake die
Option DFU-SERVER ab. Klicke auf UBERNEH-
MEN bzw. OK. Der Rechner muss neu gestartet
werden.

3. Der DFU-Server ist installiert.

B DFU-Server konfigurieren

Nun zeige ich dir, wie du den DFU-Server ein-
richtest. Wihle im Ordner DFU-NETZWERK den
nun vorhandenen Befehl VERBINDUNGEN/DFU-
SERVER.

DFU-Server ﬂﬂ

&% 1SDM Custarn Config Sportster MeszagePiu...

£ Kein Zugriff fur Anrufer

%Zggriff fur Anrufer aktivieren

Kennwortzchutz:

K.ommentar: I

Status: Ilm Leerlauf

Benutzer trennen | Servertyp... |

QK I .&bbrechenl Ulgemehmenl

Findest du hier mehrere Register vor? Dann gehe in
das Register flir dein Modem oder dein ISDN-Gerit.
Wihle die Option ZUGRIFF FUR ANRUFER AKTIVIE-
REN. Dadurch begibt sich der DFU-Server in Bereit-
schaftsstellung
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B Kennwort festlegen

Bisher kann sich jeder in dein Netzwerk einwihlen,
ein Windows 95/98/Me-Netz ist schlieBlich nicht ge-
schiitzt. Deshalb empfehle ich dir, zusitzlich ein
Kennwort festzulegen.

Klicke auf die Schaltfliche KENNWORT ANDERN.

K.ennwort fur das DFU-Netzwerk HE

] [ I
I’“""“"‘— Abbrechen
Kenrwort bestatigen: Im—

Altes Fennwart: I

Heues Kennwart:

Trage in die Felder NEUES KENNWORT und KENN-
WORT BESTATIGEN dein Kennwort ein und klicke auf
OK. Wer sich bei dir einwihlt, muss nun dieses

Kennwort wissen.

Weitere Optionen
Bei SERVERTYPEN musst du nichts weiter verstellen.
Klicke spaBeshalber einmal auf diese Schaltfliche.

Servertypen EHE3 |

Typ des DFU-Servers:

Ernweiterte Optionen:

v Softwarekomprimienung aktiviersn

¥ “erschliisseltes Kennwort fordem

k. I Abbrechen

Bei TYP DES DFU-SERVERS ist STANDARD einge-
stellt. Im Klartext: Dein Windows stellt sich automa-

tisch auf den richtigen Typ ein. Auch die nichsten
beiden Optionen sind goldrichtig.

SOFTWAREKOMPRIMIERUNG AKTIVIEREN sorgt fur
eine schnellere Datentibertragung. Das Hikchen bei
VERSCHLUSSELTES KENNWORT FORDERN dient zur
verschliisselten Ubertragung des Kennworts. Davon

merkst du aber nichts.

B Protokolle auf dem DFU-Server

Noch ein wichtiger Tipp am Anfang. Achte darauf,
dass auf dem DFU-Server das Protokoll NetBEUI in-
stalliert ist. Du kannst problemlos mehrere Protokolle
zugleich ,,pflegen®.

NetBEUI ist ein einfaches, robustes und
unverwustliches Protokoll.

Gerade das so schwierig zu konfigurierende TCP/IP-
Protokoll hat mir bei meinen Versuchen oft einen
Strich durch die Rechnung gemacht. Grund: Bei einer
Einwahlverbindung werden die Adressen wieder nach
einem bestimmten Schema dynamisch vergeben.
Windows 95/98 und Me haben hier tlw. unterschied-
liche Vorstellungen. Mit den von mir empfohlenen
statischen Adressen kann es Probleme geben: Die
TCP/IP-Verbindung kommt zwar zustande, du kannst
aber nicht auf die freigegebenen Ressourcen zugreifen.

Bei NetBEUI gibt es keine derartigen
Spitzfindigkeiten.

Klicke also mit der rechten Maustaste auf die Netz-
werkumgebung, wihle EIGENSCHAFTEN, schaue nach,
ob das Protokoll vorhanden ist Falls nicht, wihle HIN-
ZUFUGEN, PROTOKOLL, MICROSOFT, NETBEUI.
etzwerk 2| x|

Fonfiguration | Identifikationl Zugriffssteuerungl

Die folgenden Metzwerkkomponenten zind inztalliert:

=R DFj-Adapter [4 ]

B Healtel BTLS0CS0AS] P

[ NetBEUI -» DFU-tdapter J

[ NetBEUI > Realtek RTLA029[45) PCI Ethemet NIC

I TCFAF [Heim] > Realtek RTLB029/35) LI Ethemet HILC »
| 3|

Metzwerkkomponententyp wahlen 2| x|

Hinzufiigen... |
Abbrechen |

Hetzwerkprotokoll auswahlen

Klicken Sie auf das Metzwerkprotokoll, das installiert werden soll, und dz
auf "OK". “Wenn Sie uber eine Installationsdiskette fur die Komponente
verfiigen, klicken Sie auf "Diskette".

Klicken Sie auf die zu installierende Metzwerkkomponente

Hersteller: Metzwerkpratokolle:
Microsaft 32-Bit DLC

Microsoft DLC
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Die Einwahl in den DFU-Server

Die Einwahl in den DFU-Server ist einfach. Richte
lediglich einen DFU-Zugang ein.

Hier die Schritte:

1. Gehe in den Ordner DFU-NETZWERK und dop-
pelklicke auf NEUE VERBINDUNG ERSTELLEN.

J Adresse |28 DFO-Metzwerk

Meus YWerbindung
erstellen

2. Im nichsten Schritt legst du einen Namen fiir die
Verbindung fest. Schreibe beispielsweise Ein-
wahl in Rumpel, wenn dein DFU-Server
Rumpel heif3t. Achte auf das korrekt eingetragene
Modem (oder ISDN-Gerit). Klicke auf WEITER.

Geben Sie den Mamen fur den angewahlten Computer ein:

IEinwahI in RBurmpel

Wiahlen Sie ein Gerat:

Konfigurieren... |

3. Trage die entsprechende Rufnummer hier ein.
Achte darauf, dass dein Modem tatsichlich kor-
rekt an der Telefonleitung angeschlossen ist bzw.
dass du der ISDN-Karte die richtige MSN (Ruf-
nummer) zugewiesen hast.

Geben Sie die Rufnummer fuir den Computer ein, mit dem
eine Yerbindung hergestellt werden sall;

Ortzvonaahl; Bufnurmmer;

| x| - [s2873384

Landeszvonwahl;
| Dewtschland [43) =l

4. Klicke auf WEITER und schlussendlich auf FERTIG
STELLEN.

< Zuruick, I Fertig Srt\ellen I

b

5. Rechtsklicke auf die Verbindung, um sie zu kon-
figurieren. Wihle den Befehl EIGENSCHAFTEN. In
der Regel sind die Voreinstellungen in Ordnung.

Sehr gute Erfahrungen habe ich damit gemacht, alle
drei Netzwerkprotokolle abgehakt zu lassen. Klappt
nicht? Dann probiere, alle Protokolle bis auf NETBEUI

zu deaktivieren!

Zulazsige Metzwerkpratokalle:
IV HetBELI
IV |PH/5F-kampatibel
v ICRAP

TLP/IP-Einstellungen... |

M Der Zugriff

Nun doppelklickst du auf den Eintrag, um dich ein-
zuwihlen. Der Benutzername spielt keine Rolle, aber
das evtl. vergebene Kennwort wird verlangt. Bist du
verbunden?

:i' Yerbunden mit Zugriff auf Gorch

L Werbindung mit 115.200 bps
E5T Daver 000:04:38
Erpfangens Bytes: 77.013
Gesendete Bytez; 26,992

oK |
E=N

Trennen

Modem: A4M [SDN Intermet [FPP aver ISDIM]
Servertyp:  PPP: Intemet, wWindows NT Server, *Windows

Protokolle;

Microgoft Challenge Handzhake Authentifizielungspmtokol;l
Microsoft Komprmiemnng

NetBELI hd

Dann kannst du wie gewohnt {iber die Netzwerkum-
gebung auf freigegebene Ressourcen zugreifen. Doch
Geduld, bei langsamen Verbindungen dauert es eine
Weile, che sich die Netzwerkumgebung ,,aufgebaut®
hat.

J Adiesze Metzwerkumgebung

o
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Internetzugang im Netzwerk teilen: ICS mit DHCP

Du arbeitest mit Windows 98, zweite Ausgabe? Oder
mit Windows XP/2000/Me? Zumindest ein Rechner
verfligt tiber diese Voraussetzungen? Wunderbar!
Dann kannst du den Internetzugang im Netzwerk tei-

len.

Stelle Modem, ADSL-Modem oder die ISDN-Karte
allen Nutzern im Netz zur Verfligung!

Internet Connection Sharing (ICS) wird diese Dienst-
leistung im Fachjargon genannt. Das spart Geld und
Online-Kosten und ist relativ einfach einzurichten.
Zuerst also etwas Theorie!

Hinweis: ICS ist fiir kleine Netzwerke gedacht. (In
groBen Netzwerken arbeitet man mit so genannten
Proxy-Servern.)

B Funktionsweise von ICS
Wie funktioniert ICS? Mit einem Trick: Nur ein ein-
ziger Rechner ist mit dem Netz verbunden.

Dieser Computer wird auch als Gateway-
Computer bezeichnet.

Der ,,Gateway“~-Rechner reagiert auf die Anfragen
anderer Computer. Er iibersetzt deren unterschied-
liche private IP-Adressen in eine gemeinsame IP-
Adresse. NAT sagt der Fachmann dazu, Network
Adress Translation.

Windows wird damit zum Software-Router.

@

Yerbindungsfreigabe-
Cornputer ist mit der
Internet verbunden

i
[
P
1
_ L~ Eil
Weitere Cormputer Lo
irm Metzwerk
ICS in der schematischen Darstellung
Wihrend der Anfrage wird die DFU-Verbindung au-
tomatisch gestartet. Fiir den Dienstleister ist es also so,
als ob nur ein einziger Rechner surft.

Mein Tipp: Ehe du ICS einrichtest, lies auch meine

Tipps zur Anschaffung eines Hardware-Routers weiter
vorne im Heft. Das macht ICS tberfliissig, funktio-

niert mit allen Betriebssystemen und ist sehr einfach
einzurichten! Die Preise sinken!

Achte auf die Lizenzbedingungen des Dienstleisters.
Es kann sein, dass dir dein Anbieter rein rechtlich ge-

sehen nur gestattet, dass ein einziger Rechner gleich-
zeitig auf das Internet zugreift. SchlieBlich ist das fiir
den Dienstleister eine finanzielle Einbuf3e.

Voraussetzungen fiir ICS
Folgende Voraussetzungen sind noétig:

e Dein Heimnetzwerk arbeitet mit TCP/IP.

e Der Gateway-Rechner muss mit Windows XP/
2000 bzw. Windows 98, zweite Ausgabe oder
Windows Me ausgestattet sein. (Die tibrigen
Rechner kénnen gut und gerne auch Win-
dows 95-Rechner sein.)

¢ Die DFU-Verbindung auf dem Gateway muss so
eingerichtet sein, dass das Passwort automatisch
gespeichert wird. Nur so klappt’s.

Bl Dynamische Zuweisung = DHCP

Schauen wir uns mal die Rechner im Netzwerk an,
die auf das Gateway zugreifen. Dabei bekommen diese
Rechner ihre IP-Adressen dynamisch zugewiesen.

Windows wird zum so genannten DHCP-
Server. DHCP steht fur Dynamic Host Confi-
guration Protocol.

Hast du das bei dir so eingerichtet? Uberzeuge dich:
Rechtsklicke auf die Netzwerkumgebung, wihle EI-
GENSCHAFTEN. Doppelklicke auf das TCP/IP-
PROTOKOLL.

Bei Windows 2000/XP musst du erst auf LAN-VER-
BINDUNG rechtsklicken und hier noch einmal den Be-
- fehl EIGENSCHAFTEN auswihlen. :

Jetzt hast du alles im Blick:

Allgemein | dlternative Konfiguration

IP-Einstellungen konnen automatizch zugewiesen werden, wenn daz
Metzwerk diese Funktion unterstuitzt, ‘Wenden Sie sich andernfalls an
den Metzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu
beziehen.

(®iP-Adresse automatizch bezishert

(O Folgende IP-gdresse verwenden:

Voreinstellung: IP-Adresse automatisch beziehen
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ICS einrichten: So geht’s mit Windows XP, Me und 98 SE

Nun zum Praxiskapitel. Ich zeige dir jetzt, wie du ICS

mit deinem Betriebssystem einrichten kannst.

ICS mit Windows XP

Windows XP? Es ist wirklich ganz einfach, aus diesem
Betriebssystem einen Software-Router zu machen:
Rechtsklicke auf die NETZWERKUMGEBUNG, wihle
den Befehl EIGENSCHAFTEN. Rechtsklicke auf die
DFU/DSL-Verbindung, die du freigeben méchtest,
z.B. T-DSL. Wihle erneut den EIGENSCHAFTEN-
Befehl, ein weiteres Dialogfenster erscheint:

‘Wandere hier ins Register ERWEITERT und setze ein
Hikchen bei der Option ANDEREN BENUTZERN IM
NETZWERK GESTATTEN, DIE INTERNET ...

b= Eigenschaften von MSH EasySurfer E‘§|

Alligemein | Optionen || Sicherheit | Metzwerk | Enueitert

|nternetverbindungsfirewall

Diegen Computer und das Metzwerk schitzen, indem daz
Zugreifen auf diesen Computer vari Intermet
eingeschrankt oder werhindert wird

Infarmationen Liber den |ntermetverbindungsfirewal

Gemeinzame Mutzung der Intermetverbindung

Anderen Benutzern im Metzwerk gestatten, die
nternetverbindung dieses Computers zu wenwenden

Eine DFU-erbindung herstellen, wenn ein Computer im
Metzwerk auf daz Internet zugreift

Anderen Benutzer im Netzwerk gestatten, die gemeinzame
Mutzung der Internetverbindung zu steuern oder zu

deaklivieren
Infarmationen Uber die Gemeinsama Nutzung der
Intemetverbindung

Abbildung aus Windows XP ohne Service Pack 2

In der Regel sind auch die beiden Hikchen darunter
aktiviert und das ist gut so.

Sehr zu empfehlen ist auch ein Hikchen vor INTER-
NETVERBINDUNGSFIREWALL! Damit werden die Ports
deines Rechners fiir ,,Angreifer unsichtbar, siche
auch S. 76.

Bei Windows XP, Service Pack 2 ist die Firewall
schon per Voreinstellung installiert, deshalb gibt es das
eben erwihnte Hikchen nicht. Wenn du hier etwas
andern willst, klickst du auf die Schaltfliche EINSTEL-
LUNGEN, um das Fenster WINDOWS-FIREWALL zu
Offnen. Schaue dort ins Register ERWEITERT — du
sichst, dass die Firewall alle Verbindungen schiitzt!

Bestitige alle Dialogfenster durch Klick auf OK und
lies den Beitrag zum automatischen Trennen der Ver-
bindung ein paar Seiten weiter hinten.

Ggf. macht dich ein Dialog darauf aufmerksam, dass
du dich jetzt am ,,Gateway-Rechner* stets mit dem

i gleichen Benutzernamen anmelden musst.

Verbindungsoptionen

Zurtck zu den beiden Hikchen darunter, die in der
Regel automatisch mit aktiviert werden. Was bedeu-
ten sie?

B DFU-Verbindung automatisch herstellen
e Eine DFU-Verbindung herstellen, wenn ein
Computer im Netzwerk auf das Internet zugreift.

Das bedeutet genau das, was es besagt. Wenn du auf
dem Zweit- oder Drittrechner einen ,,Surf- bzw.
E-Mail-Wunsch* anmeldest, wird auf dem Gateway
automatisch die DFU-Verbindung gestartet.

B Verbindung iiber Zweitrechner trennen

e Anderen Benutzern im Netzwerk gestatten, die
gemeinsame Nutzung der Internetverbindung zu
steuern oder zu deaktivieren.

Das ist eine schéne Option! Im Klartext: Auch auf
Zweit- oder Drittrechnern surfende Personen konnen
die DFU-Verbindung auf dem Gateway steuern.
Wibhle auf diesem Zweit- bzw Drittrechner mit Win-
dows XP einfach START/EINSTELLUNGEN/NETZ-
WERKVERBINDUNGEN.

Du findest dort nun einen Eintrag vor wie T-ONLINE
AUF ANDREAS oder MSN EASYSURFER AUF HER-
BERT. Rufe die Verbindung auf und trenne sie auf
Wunsch.

@ Ereitbandverbindung

b Lan-verbindung
B2 MSM EasySurfer

%2y Drucker und Faxgerite
a Taskleiste und Startmeni

@ T1ou

"P MsM EasySurfer auf HEREERT

MaN EasySurfer auf HEREERT]

Das ist eine niitzliche Neuerung im Vergleich zu ilte-
ren Versionen. Wenn du einen Rechner mit Windows
2000, Me oder Windows 98 SE als Gateway nutzt,
steht dir diese Option leider nicht zur Verfligung.

Trotzdem wiirde ich den DFU-Zugang auf dem Ga-
teway so konfigurieren, dass nach einer bestimmten
Leerlaufzeit automatisch getrennt wird — es sei denn,
du hast eine Flatrate.

Mehr zum automatischen Trennen erfahrst
du auf Seite 69.
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ICS unter Windows Me

In Windows Me musst du ICS erst installieren. Hier
bekommst du es wieder mit dem Assistenten fiir das

Heimnetzwerk zu tun.

1. Waihle START/EINSTELLUNGEN/SYSTEM-
STEUERUNG. Gehe auch hier ins Register WIN-
DOWS-SETUP.

2. Doppelklicke nun auf den Eintrag VERBIN-
DUNGEN. Das Dialogfenster VERBINDUNGEN
meldet sich. Hake die Option INTERNETVER-
BINDUNGSFREIGABE ab. Geschafft? Klicke zwei-
mal auf OK. Jetzt werden die entsprechenden Da-
ten installiert.

3. Nun erscheint der Assistent flir das Heimnetz-
werk. Klicke auf WEITER.

4. Jetzt listet dir der Assistent alle wichtigen Angaben
im Uberblick auf. Die Voreinstellungen sind meist
korrekt. Du hast mehrere Dienstleister installiert?
Du méchtest einen ganz bestimmten freigeben?
Dann wihle diesen einfach im Pull-down-Ment
aus. Klicke auf WEITER.

£~ Die Yerbindurg eines ndeien Computers im || eimnetzwerk, die direkten Zugiff
zum ntemetdienstanbieter [SP) bietet, wrd verwendet

& Einc Dircktvaibindang zum Intomctdcnstanbister 15P) mit lolgenden Gerdit

| DFU-Hstzverk MSH EasySuter] =

5. Auch hier sind die Voreinstellungen in aller Regel
korrekt. SchlieBlich mochtest du, dass andere
Computer im Heimnetzwerk die Internetverbin-
dung auf diesem Rechner verwenden! Achte mal
darauf: Im Listenfeld wird dir zusitzlich gleich die
im Rechner eingebaute Netzwerkkarte angezeigt.
Alles klar? Klicke auf WEITER!

Falls das Netzwerk schon korrekt eingerichtet
ist, werden die nachsten Schritte mdglicher-
weise Ubersprungen.

Mochten Sie, dass andere Computer im Heimnetzwerk die Internetverbindung auf
diegem Computer venwenden?

“Wiahlen Sie das Gerat aus, mit dem dieser Computer mit dem Heimnetzwerk
werbunden wird:

|Realtek RTLBO29(4S Fbased PCl-Ethemetadapter |

6. Jetzt geht es wieder um Computer- und Ar-
beitsgruppennamen. Aber das hattest du doch
schon festgelegt. Bestitige deshalb einfach nur die
Voreinstellungen. Der Name der Arbeitsgruppe
muss auf allen Rechnern gleich lauten. Alles
wunschgemil eingestellt? Klicke auf WEITER.

Assislenl lin dox Heinnelaweik

Computer und Arbeitzgrupp §
Jeder Lomputer m Hemne:zwerk muss enen endebgen Namen habzr und zu ,.!.3
t:

gleichen Mrbailzgruppe gahtien.

- CompLieiname:
[G=hen Sie riben ritderigen Mamae fir dieszn Compees finc- 20m Baispiel ' Farcilien="
oder ' Marna®.
Conputerame: TRIRTi

- Arkcksgruppennzms

Aubieilzguppenr anien ceigen eire Gappe von Compaten i Hzine elaweak, . Dies i@l
wergleicabal mit der Jleicher Adresse vor Haushalsmibgleden

" Den Standardkérhailzgn. ppennanen b SANME evsnden (erepfnhlen)

| Er mandere

< Zuriics | Welel » I Aht(s:henl

7. Im nichsten Schritt kannst du Dateien, Ordner
und Drucker freigeben. Aber auch das kennst du
schon und du hast es schon erledigt. Klicke des-
halb wieder auf WEITER.

8. Im nichsten Schritt kannst du wieder eine Instal-
lationsdiskette flir das Heimnetzwerk erstellen.
Wie ich schon an anderer Stelle erwihnt habe: Du
kannst sie erstellen lassen, musst es aber nicht.
Diese Diskette dient dazu, Windows 95/98-
Rechner problemlos in das Netzwerk einzuglie-
dern! (Wir machen das per Handarbeit.)

9. Klicke zum Schluss auf FERTIG STELLEN. Der
Computer fordert dich zum Neustart auf. Fast ge-
schaftt! Nach dem Neustart (ggf. Diskette vorher
aus dem Laufwerk entfernen!) informiert dich die-
ses Dialogfenster dartiber, was zu tun ist.

Ein neuerlicher Neustart ist fallig!

Du mdochtest einen zweiten Windows-Me-Rechner in
das Heimnetzwerk eingliedern? Dann musst du auch
hier den Assistenten flir das Heimnetzwerk starten.
Windows 95/98 kannst du jedoch mit der tollen In-
stallationsdiskette ,,behandeln®.

Zweite Ausgabe von Windows 98
Zuerst richten wir den Gateway-Rechner ein. Du hast
Windows 98 und weilit nicht genau, ob es die legen-
dire zweite Ausgabe ist?

System: Klicke mit der rechten Maus-
MicrosoftWindows 38 taste auf den ARBEITSPLATZ.

‘Wihle den Befehl EIGEN-
4102222 A SCHAFTEN.

Schaue im Register ALLGEMEIN nach. Hier muss
ZWEITE AUSGABE stehen.

Nur nebenbei: Damit hast du ein stabiles und zuver-
lissiges Betriebssystem welches im Herbst 2002 immer
noch im Handel war.
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ICS nachinstallieren

Zuerst musst du diese mysteridse Internetver-
bindungsfreigabe auf dem Gateway-Rechner in-
stallieren. In Windows 98 geht das so:

1. Wihle START/EINSTELLUNGEN/SYSTEM-
STEUERUNG. Doppelklicke auf den Eintrag
SOFTWARE. Gehe schlieBlich ins Register WIN-
DOWS-SETUP. Geduld! Das Einlesen aller Kom-
ponenten kann eine Weile dauern!

2. Doppelklicke auf INTERNET-PROGRAMME. Hake
dann die Option INTERNETVERBINDUNGS-
FREIGABE ab. Klicke aut OK

3. Du wirst jetzt zum Einlegen der CD aufgefordert.

Im nichsten Schritt konfigurierst du mit dem Assis-
tenten Schritt fuir Schritt deine Freigabe

B Assistent fiir die Freigabe

Jetzt erscheint der Assistent flir die Internetver-
bindungsfreigabe. Es ist im Vergleich zu manch ande-
ren Assistenten eine relativ kurze und schmerzlose
Prozedur.

Halte gegebenenfalls eine Diskette bereit!

Zuerst begriiB3t dich der Assistent mit einem Will-
kommens-Fenster.

Aszszistent Fur die Internetverbindungsfreigabe

“willkommen

Dieger Azsistent izt |hnen beim Einrchten des Computers fiir
die Internetwerbindungsfreigabe behilflich. Andere Computer
im Heimnetzwerk konnen gleichzeitig auf das Internet
zugreifen.

GriiBe freundlich zuriick und klicke auf WEITER.
Nun wirst du gegebenenfalls nach dem Verbin-
dungstyp gefragt. Du gehst tiber Modem oder ISDN
ins Netz? Dann wihle die obere Option, und zwar
DFU-VERBINDUNG.

Welchen YWerbindungstyp venwenden Sie fur das Internet’?

I EDFLI-"\-"erI:uindung [z.B. uber ein Modem und eineé
%ET elefonleitung oder [SOM]

Hohe Ubertragungsrate [2.B. Liber sine
Metzwerkkarte, ADSL oder Ethernet]

Bei einer LAN-Verbindung (beispielsweise beit ADSL)
nimmst du dagegen die zweite Option, HOHE UBER-
TRAGUNGSRATE.

Da ich im Beispiel nur mit Modem (bzw. ISDN) ar-
beite, bleibe ich bei der oberen Option. Klicke auf
WEITER.

Du hast schon eine oder mehrere DFU-Verbindungen
erstellt? Suche dir deine Traumverbindung heraus.
Klicke auf die Schaltfliche WEITER. Du mochtest den
automatischen Aufbau unterbinden? Dann nimm au-

Berdem das Hikchen weg bei BEIM ZUGRIFF AUF DAS
INTERNET AUTOMATISCH WAHLEN.

Jetzt geht es um die Diskette.

Du brauchst sie? Beschrifte eine Diskette mit Client-
diskette fiir Internetverbindungsfreigabe und klicke dich bis
zum nachsten Fenster durch.

Entferne die Diskette und klicke erneut auf OK. Kli-
cke jetzt auf FERTIG STELLEN und starte den Rechner

ncu.

In der Regel bendtigst du diese Diskette nicht
unbedingt.

Ich habe deshalb an der betreffenden Stelle ABBRE-
CHEN gewihlt.

Du kannst diese Diskette jedoch in den Rechner ein-
legen, der die Internetverbindung mitnutzen soll.

Doppelklicke hier auf die icsclset. exe.
Folge den Schritten des Assistenten.

Klicke zu Ende der Prozedur einfach auf die Schaltfla-
che FERTIG STELLEN.

M ICS unter Windows 2000
Du arbeitest mit Windows 2000?

Wihle START/EINSTELLUNGEN/NETZWERK- UND
DFU-VERBINDUNGEN. Klicke mit der rechten Maus-
taste auf die Verbindung, die du freigeben willst. Wih-
le den Befehl EIGENSCHAFTEN.

Gehe ins Register GEMEINSAME NUTZUNG. Setze ein
Hikchen vor der Option GEMEINSAME NUTZUNG
DER INTERNETVERBINDUNG AKTIVIEREN.

Du mochtest, dass die anderen Teilnehmer sich auto-
matisch ins Internet einwahlen konnen? Dann sollte
die Option WAHLEN BEI BEDARF AKTIVIEREN ab-
gehakt sein. Bestitige deine Einstellungen mit Klick
auf OK.
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Nur zur Erinnerung: Der Rechner, der den DFU-
Zugang freigibt, bekommt eine statische IP-Adresse
zugewiesen. Es handelt sich um die Adresse
192.168.0.1, die so genannte Subnetzmaske lautet
255.255.255.0. Du kannst dich gerne tiberzeugen:
Klicke mit der rechten Maustaste auf das Symbol
NETZWERKUMGEBUNG, wihle EIGENSCHAFTEN.
Doppelklicke auf den Eintrag INTERNETPROTOKOLL
(TCP/IP). Doppelklicke auf TCP/IP (HEIM) und
schaue im Register IP-ADRESSE nach!

ICS konfigurieren

Hat alles geklappt? Du findest die Internetver-
bindungsfreigabe in Windows 2000 im GERATE-
MANAGER, Zweig NETZWERKKARTEN.

=- B8 Netzwerkkarten

EE DFU-tdapter

=1 ¥ Intermetverbindungshreigabe
B Realtek RTLB029[45] PCI Ethernat MIC

Zum Konfigurieren wihle
START/EINSTELLUNGEN/ SYS-
TEMSTEUERUNG. Doppelklicke auf
das Symbol INTERNETOPTIONEN.
Gehe ins Register VERBINDUN-
GEN.

Findest du hier einen Knopf namens FREIGABE vor?
Klicke darauf.

Freigabe.Q\J LAM-Einstellungen...

Der folgende Konfigurationsdialog gibt dir mehrere
Moglichkeiten an die Hand.

Entscheide dich, ob du die Internetverbindungs-
freigabe aktivieren oder deaktivieren méochtest.

Setze beispielsweise ein Hikchen vor SYMBOL IN DER
TASKLEISTE ANZEIGEN.

Durch Rechtsklick auf dieses Symbol kannst du jeder-
zeit eine Statusanzeige aufrufen oder die Freigabe de-

aktivieren.

Verbindung automatisch trennen
Argerlich: Zwar wird bei (,,Surf**-)Anfragen durch an-
dere Computer die DFU-Verbindung auf dem Gate-
way-Rechner stets aufgebaut. Sie wird jedoch danach
nicht sofort wieder getrennt. Achte also darauf, dass
die ,, Trennautomatik“ aktiviert ist.

B Windows 98

Rechtsklicke auf das Symbol des INTERNET EXPLO-
RERS, wihle EIGENSCHAFTEN und gehe ins Register
VERBINDUNGEN. Doppelklicke auf deinen Standard-
Account und klicke auf ERWEITERT.

[+ ‘erbindung nach %ﬁ Min. Leerlauf trennen

[V Verbindung treninen, wenn Siese nicht rmehr benatigh wird
Nimm hier bei VERBINDUNG NACH ... MIN. LEER-
LAUF TRENNEN deine Einstellungen vor.

B Windows 2000/XP

Bei Windows 2000/XP wihlst du START/EINSTEL-
LUNGEN/NETZKWERK (- UND DFU-)VERBINDUN-
GEN. Nun rechtsklickst du auf deinen Eintrag und
wihlst den Befehl EIGENSCHAFTEN. Hier schaust du
ins Register OPTIONEN, zum Bereich LEERLAUFZEIT,
NACH DER AUFGELEGT WIRD!

Bl Windows Me

Gehe in den Ordner DFU-Netzwerk tiber
START/EINSTELLUNGEN/DFU-NETZWERK. Nun
klickst du mit der rechten Maustaste auf die Standard-
Verbindung. Wihle den Befehl EIGENSCHAFTEN.

Gehe ins Register WAHLEN. Schaue in den Bereich
TRENNEN NACH LEERLAUF AKTIVIEREN.

v Trennen nach Leerlauf aktivierer:

Trennen nach Leerlauf von ﬂ a
-

Leerlaufbeil 5_|::‘ Prof

™ %ar dem Trennen richt auffordem.

Ehwindigkeit

¥ Trennen, wenn die Verbindung miglichenweize nicht benatigt wird.
OF. I Abbrechen

Hier nimmst du die gewiinschten Einstellungen vor,
beispielsweise s MINUTEN.

Du kannst jetzt mit anderen Rechnern auf diese Ver-
bindung zugreifen. Die Verbindung wird auf Anforde-
rung aufgebaut.

Nutze den Zugang beispielsweise zum Surfen oder flr
E-Mail!

Praxis: Das gemeinsame Surfen

Am interessantesten ist sicher das gemeinsame Surfen.
Und hier habe ich eine sehr gute Nachricht: Du ben6-
tigst daflir nicht unbedingt den Internet Explorer in
der neuesten Version. Du kannst jeden anderen Brow-
ser verwenden.
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Es ist tatsichlich egal, ob du mit dem Internet Explo-
rer 5 oder 6, mit dem Netscape Browser, mit Firefox
oder mit anderen Programmen surfst. In meinen Tests
hat alles funktioniert, meist sogar auf Anhieb, ohne
weitere Einstellungen.

Evtl. musst du dem Internet Explorer noch verraten,
dass du nicht iiber ein Modem bzw. eine feste DFU-
Verbindung surfst, er also keine Verbindung wihlen

soll.

Klicken Sie auf "Einstellungen”’, um einen
Frospserver fur die Verbindung zu konfigunieren.

Einstellungen...
lﬁl F.eire Yerbindung wahlen

ur wahlen, wenn keine Metzwerkverbindung besteht
" Immer Standardverbindung wahlen

Auf keinen Fall Standardverbindung wéahlen lassen!

‘Wihle im Internet Explorer EXTRAS/INTERNET-
OPTIONEN. Gehe ins Register VERBINDUNGEN. Ent-
scheide dich z.B. fur die Option KEINE VERBINDUNG
WAHLEN.

Bei meinen Tests auf einem Windows 2000-Rechner
erschien nach dem Aufruf des Windows-Explorers erst
der Assistent fuir die Internet-Verbindung. Versuche,
diesen ,,Kerl* schleunigst loszuwerden.

»Sage thm*, dass du tiber das LAN ins Internet gehen
willst, wahle INTERNETZUGANG UBER EIN LOKALES
NETZWERK (LAN). Bei der Frage nach einem Proxy
entscheide dich flir AUTOMATISCHE SUCHE DES PRO-
XYSERVERS. Entscheide dich gegen ein E-Mail-
Konto.

E-Mail-Zugang nutzen
Und wie kannst du einen E-Mail-Zugang nutzen,
z.B. mit Outlook bzw. Outlook Express? Konfiguriere

das Konto so, dass der Dienstleister ebenfalls tiber das
LAN gesucht wird.

W %Yerbindung zu diezem Eonto herstellen mit:

Lt fg

In Outlook Express bzw. Outlook wihlst du EX-
TRAS/KONTEN, gehst ins Register E-MAIL und dop-
pelklickst auf dein Konto. Im Register VERBINDUNG
wihlst du die Option LAN!

Ausfiihrliche Anleitungen zur Konfiguration deines E-
Mail-Kontos mit Outlook bzw. Outlook Express be- :
kommst du in den KnowWare-Heftchen zum jeweili-
gen Thema!

Was geschieht nun beim Surfen bzw. beim Abruf der
E-Mails? Automatisch wird die DFU-Verbindung auf
dem Gateway-Rechner aufgerufen! Aber wie schon
erwihnt: Die DFU-Verbindung wird nach Beendi-
gung nicht automatisch geschlossen! Pass also auf, dass
du die Verbindung auf dem Gateway-Rechner stets
wieder trennst! Behalte deinen Gateway-Rechner im
Auge!
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Netzwerkkommandos: Net-Befehle fiir die DOS-Konsole

An dieser Stelle zeige ich dir noch ein paar Befehle, die
dir bei der Arbeit im Netzwerk behilflich sein kénnen.

Alle Tools ftihrst du in einer so genannten DOS-Box
aus. Diese kannst du unter Windows 95/98 tiber
START/PROGRAMME/MS-DOS-EINGABEAUFFOR -
DERUNG anzeigen. Oder du wihlst START/AUSFUH-
REN und tippst command. Unter Windows 2000/XP
tippst du dagegen cmd ein.

Du méchtest die DOS-Box wieder beenden? Nichts
einfacher als das! Tippe einfach exit und driicke
[Enter]. Schon wird die DOS-Konsole geschlossen

und du landest wieder auf der Windows-Ebene.

Netzwerk erkunden mit net view

Der view-Befehl gilt fur alle Netzwerktypen und Be-
triebssysteme. Du mochtest einen Blick auf das Netz-
werk werfen? Tippe

net view

und driicke danach auf [Enter]. Noch pfiffiger ist aber
die Moglichkeit, mit net view auch die Ressourcen ei-
nes bestimmten Rechners anzuzeigen. Welche Ordner

und Laufwerke sind freigegeben?

; ':f. M5-D0S-Eingabeaufforderung

& @5 Al

Co\WIHDOWS\Desktoprnet wiew
Server in Arbeitsqruppe KHOVMARE verfiigbar.

Servername Bemerkung

SAALFOHS jch

MAGORCH Johann-Christian Hanke
MATBIRD

MATHIHEY

Der Befehl wurde ausgefiihrt.

Cz\WIHDOWS \Desktoprnet view \\Gorch
Freigegebene Ressourcen auf “VAGORCH

Freigabename Typ Kommentar

BRIEFE Platte
G AUF GORCH Platte
CD AUF GORCH Platte

32fach Laufwerk

HP Druck Laserdrucker auf GORCH
LIHOTROHMIC  Druck

Der Befehl wurde ausgefiihrt.
Cz\WIHDOWS\Desktop>_

Tippe einfach net view \\Rechnername.Du
mochtest die Ressourcen auf Gorch betrachten?
Schreibe

net view \\Gorch

Driicke auf [Enter], und schon bist du im Bilde!
Freigaben im Blick: net use

Du mochtest wissen, welche Laufwerke auf deinem
Rechner freigegeben sind? Kein Problem!

Tippe einfach

net use

Nach einem freudig-erregten Druck auf siehst
du alle auf diesem Rechner freigegebenen Laufwerke.

: ':i M5-D05-Eingabeaufforderung

Auto -

Bl £/5 A

Microsoft(R) Windows 78
(C)Copyright Microsoft Corp 1981-1997.

Co\WIHDOWS\Desktop*net use
Status Remote-Hame

\\ALFONS\FESTPLATTE
\ATHINKYAC-HOBIL

Lokaler Hame

113 G:
Der Befehl wurde ausgefihrt.

CoAWINDOWS\Desktopy_

net config

Mitnet config kannst du feststellen, wie dein
Computer heiit und mit welcher Arbeitsgruppe dein
Rechner verbunden ist.

*'4 MS-D05-Eingabeaufforderung

[ Aio ] &) 5]5 A
Cz\WIHDOWS \Desktop*net config

Computername MAGORCH
Benutzername JOHAHH-CHRISTIAH
firbeitsgruppe EHOVAMARE
firbeitsstation-Stammuverz. C W WIHDOWS

Softwareversion
Redirector-Uersion
Der Befehl wurde ausgefiihrt.

4.10.1928
4.00

Das gilt vor allem fiir Windows 95/98.

Unter Windows 2000/XP dient nef config eher zur An-
zeige und Kontrolle der so genannten Arbeits-
stationsdienste.
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Diagnosetools: net diag, ipconfig, ping und tracert

Es klemmt im Netz? Dann probiere auch einmal die
folgenden Diagnose-Tools aus. So kannst du feststel-
len, ob das Netzwerk richtig funktioniert.

Manche Tools gelten nur fiir TCP/IP-Netzwerke, an-
dere fur IPX/SPX bzw. NetBEUI und einige wieder-
um flir alle Typen.

Einige Tools funktionieren auch nur unter Win-
dows 95/98/Me bzw. Windows 2000/XP.

Diagnose mit net diag

Das nichste Tool funktioniert nur unter Windows
95/98/Me. Du musst diesen Befehl mindestens auf
zwei Computern ausfiihren.

"4 MS-D0S-Eingabeaufforderung - NET

&l 515 Al

C-\WIHDOWS \Desktop>net diag

IPE und HetBIODS wurden gefunden.
Geben Sie I fiir IPE, M fir HetBIOS oder B fiir Beenden ein.

1. Wihle auf dem ersten Rechner den Befehl net
diag und driicke [Enter]. Im Beispiel wurden
IPX und NetBIOS gefunden. Tippe beispielswei-
se [ ein.

"¢ M5-D0%-Eingabeauffoideruno - NET

B 5|5 Al

C:\WINDOWS\Desktopinet diag

IFR wnd HelBIOS wurden yelunden.

lichen Sie T fiie TPX, H fiir HetBTAS ader B fiir Beenden ein.
Die Hicrosoft- Netzuerkdlagnnse uerwendet IPKE.

Uer Uiag ver wird ht.

In Hetzwerk wurden keine Diagnoseserver gefunden.

Wird das Microsoft-Hetzuerkdiagnoseprogramm asf anderen
Computern in Hetzwerk ansgefllhrt (JAHX?

Dieser Computer wird jetzt als Diagnoseseruer eingesetzt_

Uriicken %1e eine beliebige laste, um den Diag ver zm

2. Jetzt wird der Diagnose-Server gesucht. Da aber
noch keiner vorhanden ist, tippe einfach ein N.
Damit wird dieser Rechner zum Diagnoseserver.

& MS-D0S-Engabeaulfordeiung

e o [lEle Bl Al

LW IHLIUS wWesktopinel diag

TPE und HetRTNS worden gefunden_

Geben $ie [ Fir IPH, H [ir HelBIOS vder B _Mir Beenden eind
Dic Micrssoft-Metzwerkdisanose vervendet IPH.

Der Diagmoscscrwer wird gesucht..

Uer liagmoseserner wurde im Metzwerk getunden_
NMer Natemanstansch nil dem Niagnnse<erupr kann pinige Serkonden damern.
Die AUckneldung des Di vers wird let.

Dic Nickneldung dea Diagnoseservers ist richti
Dics bedeutet, dafl Helzwerkdaten fohlerfred gcscndet und crmpfangen werden.

Der Befehl wurde ausnefiahrt_

oW THD WS \DeskLup?_

3. Tippe jetzt auch auf dem zweiten Rechner net
diag ein. Treibe hier das gleiche Spielchen.

4. Nach einigen Sekunden Wartezeit erhiltst du die
Mitteilung, dass die Netzwerkdaten (hoftentlich)
fehlerfrei gesendet und empfangen werden.

IP-Adresse herausfinden: ipconfig
Du mochtest die IP-Adresse herausfinden, die dein
Rechner derzeit besitzt? Dann tippe ipconfig.

; ‘:f, MS-D05-Eingabeaufforderung

) 515 Al

CzWWIHDOWSsDesktop>ipconfig

Windows 98 IP-Konfiguration

0 Ethernet Adapter :
IP-fAdresse. . . . . . . . . = 0.0
Subnet Mask . . . . . . . . o 0.0
Standard-Gateway . . . . . . I

1 Ethernet Adapter :

G WINDOWS\Desktop>

Der Befehl funktioniert natiirlich nur, wenn dein
Netzwerk mit TCP/IP arbeitet. Es klappt tibrigens
auch unter Windows 2000.

Sehr praktisch: winipcfg

Ahnlich funktioniert der Befehl winipcfg, der un-
ter Windows 98/95/Me zur Verfligung steht. Gehe
auch hier in eine DOS-Box (oder wihle

START/AUSFUHREN und tippe winipcfg und

[Enter].

IP-Konfiguration

Ethemet Metzwerkkarteninfo

& E3

00-EQ-7D-72-BF-AF
Auton, 169.254.19.219

Metzwerkkartenadresse

Subret Mask 285.265.0.0

Standard-Gateway

QK | Freigeben | Aktualisieren |
Alles freigeben | Alles aktuali&ieren| Wieitere [nfa > |
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Jetzt erscheint das Dialogfenster IP-KONFIGURATION.
Du kannst hier ganz bequem zum einen die Eigen-
schaften flir deine Netzwerkkarte ablesen. Dabei fin-
dest du ebenfalls die IP-Adresse und Subnet Mask her-

aus.

AuBerdem erkennst du, ob die IP-Adresse statisch
festgelegt (von Hand zugewiesen) oder dynamisch (au-
tomatisch) zugewiesen wurde.

Im Beispiel wurde die IP-Adresse automatisch zuge-
wiesen. Du erkennst es am Schriftzug Automat. unter
der Netzwerkkartenadresse. Das ist in der Regel die
Voreinstellung.

Der ping-Befehl

Schon mal etwas vom ping-Befehl gehort? Auch die-
ser Befehl arbeitet mit TCP/IP zusammen. Er testet
TCP/IP-Verbindungen zu anderen Rechnern.

Die Syntax lautet ping IP-Adresse bzw. ping
Rechnername.

Du mochtest kontrollieren, ob der Rechner Rumpel
richtig angeschlossen ist?

"5 MS-D05-Eingalrzaul furdeiuny

A B Bl B @[‘IS A

C\WIHDOWS\Desktopiping rumpcl
FING wird ausgefiihrt fir rumpel [16%.354.11%.37] nit 32 Bytes Daten:
fntwort wen 169 254 119_27: Bytes=22 Jeit<1ims TTL=128
fintwort ven 169.254.119.27: Bytes=32 Icit41ims TTL=128
fulwor L ven 16%.254%.119.37C Byles-32 Zeil<ifms TTL-128
Entwort ven 16%.254.119.372 Bytes=32 Ieit=1ns TTL=12%
Ping-Statistik fiir 167 _254_119_37:

Pakcte:z kcsendet = &, Empfangen = &, Verloren = 0 (0 Verlustl,
Ca. Zeilamyaben in Millisek.:

Minimam = Dns, Maximum = Ims, Mittelwert = ms
C=\WIHBOWS \Deskiops_

Dann tippe
ping Rumpel

und driicke .

Ping sendet vier Pakete an den Zielcomputer und war-

tet das Echo ab. Dabei wird die Zeitspanne gemessen,
die zwischen Versenden und Empfangen des Daten-
pickchens vergangen ist.

Ubrigens kannst du auf diese Weise auch Rechner im
Internet ,,anpingen®. Du mdochtest wissen, welche IP-
Adresse die Seite www.knowware.de hat?

Tippe ping www.knowware .de, schon bist du im
Bilde!

2 M5-005-Cingabeaufforderung

oo o il 8| @& Al

Microsoft{R) Windows 948
CCICepyright Hicrosoft Corp 1381-179%,

CAUTHDOWS \Beshtopping waw. knoware . de
PIHE wird amsyeliilrel (hir e kooowsare ale 192 87 _1978_5] mil 32 Byles Balen:

Antuvort woen 193 67 _12B_5: BHytes=32 Zeit=%3ms TTL=24S
Aniuvorl von 1¥3. 6719850 Hytes—32 fert-Flms 1IL-204
finlword won 192.57.19B.5: Bytes=322 Zeit=%2ms TIL=24%
Antvord von 122.67.170.5: Dytea=32 Zeit=102ms TTL=245

Ping-Statictik fllr 197_AT_198_5:

Pakete: Gesendet = &4, EnpFangen = &, lerlores = 0 C0Z Berlustd,
Ca. Zeitangaben in Millisek.:

Minimme = ¥Ins, Hanimom = 10ms, Mittelucrt = ¥hims

So findest du auch heraus, ob die Verbindung zu ei-
nem bestimmten Rechner schnell oder langsam ist!

Route finden mit tracert

TCP/IP ist wirklich eine spannende Sache. Die Daten
wandern als ,,Datenpickchen® durch die Weltge-
schichte.

Doch wo wandern sie lang?

Finde es heraus. Tippe tracert IP-Adresse
bzw. tracert Rechnername.

Du mochtest wissen, wo die Seiten von KnowWare
liegen und tiber welche Knoten du darauf zugreifst?

Dann tippe

tracert www.knowware.de

und driicke .

& WS-005-Eingabeaufforderung

e W Y = = N

LW IHU IS Beskioptbracort war hammsre . de

Route Uortolqung ze wae hemmare.de [1Y¥2.EF. 1585

iiher makimal 30 Abschoil ez
1 R ms Gl ms Whowms wrdserullosnafe_de [195 G4 S _14]
2 58 ms 63 me & ome WLH-11.ESM01.BER.unLlisys . MET 19‘1.6'4.6'1.62;
] b5 ms o] ms %) wms TAC-0-0-42.0002.0C0.uelisus HCT [195.21.16%.4]
'3 BE ms M ms #0 ws  NSI-0L-0-55% EBO1_FRA uslisus HET [19%_21.58.5]
] ¥ ms ¥ ms T ows Bebld.cere.xlimk.net [T¥&.01.202.22 ]
& BT ms 6 ms ¥ ms  frankfurtl_ core_wlink_net [1%0_132_203_113]
20 ms 21U ms 4234 wms karlseuked.core.xlinhonet [1P0.122.220.14Y]
& I w05 me *72 on barlsrobe? coreoxliok.ouel [1%5_ 192 253 5]
PO ms 1M ms TR0 w5 wwwknowaare.de [1Y2LRF1YE.L]

Route-Verfolgung bheendet.

Schon erhiltst du eine nette kleine Ubersicht. Win-
dows verfolgt den Weg tiber bis zu 30 Knoten.

Die KnowWare-Seiten lagen zum Zeitpunkt des
Schreibens (noch) in Karlsruhe, und ich surfe im Bei-
spiel von Berlin aus.

Tracert ist die Abklrzung flr trace route, fir
,Splre die Route auf*.
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Tipps und Hinweise fur die Arbeit mit Windows 2000

Du arbeitest nicht mit Windows 95/98/Me/XP, son-
dern mit Windows 2000? (Oder mit Windows XP
Professional?) Dann gibt es zusitzlich einige Beson-
derheiten zu beachten.

Zwar habe ich dir im gesamten Heft zusitzlich immer
wieder gezeigt, wie ,,Networking* mit Windows
2000 funktioniert. Hier bringen wir diese Kenntnisse
schnell noch einmal in konzentrierter Form auf den
Punkt. AuBerdem zeige ich dir einige Besonderheiten
von Windows 2000 im Peer-to-Peer-Netz, die sinn-
gemil auch fir Windows XP Professional gelten.

B Anmeldung

Da Windows 2000 (XP Prof.) ein sicheres Be-
triebssystem ist, musst du dich anmelden. Tippe
[Strg] + [A1t] + [Entf].

Willknmmen hei Windnws [ x|

Auf MT-Technologie basierend

% Driicken Sie STRZALT 1ENTF, urr sich anzumelden.

STRG+ALT+EMTF s chert Ibr Kennwot. Klicken Siz auf "Hilfe".
um writrer Infarmatinnen 20 erhakan
Hilfs

Trage jetzt deinen Anmeldenamen und das Kennwort
ein.

Windnws-Anmeldung ]
B Windows 2000
— Professional

Auf NT-Technologie basierend

Eznutzerame:  |HanneH

Kenawort: I Aokt

UK | Abbrzchen |

Du kannst Windows 2000 nur dann im vollen Um-
fang einrichten, wenn du als Administrator angemel-
det bist. Als normaler Nutzer hast du nur einge-
schrinkte Rechte.

Du legst den Computernamen und das Administ-

ratorkennwort beim Installieren von Windows fest. Ich

hofte, dass du dir beides gut gemerkt hast!

B Netzwerkeigenschaften konfigurieren
Das Standardprotokoll von Windows 2000 ist
TCP/IP. Du méchtest die Eigenschaften der Netz-
werkdienste und Protokolle einsehen?

Rechtsklicke auf die NETZWERKUMGEBUNG, wihle
den Befehl EIGENSCHAFTEN. Rechtsklicke auf LAN-
VERBINDUNG und wiahle EIGENSCHAFTEN.

= l e =]
Heml =) 1
B . L —
Netzwerk- und DFU- L&H Yerbindung Mobilcom
Verbindungen
Eigenschaften von LAN-Yerbindung HE

LAN-¥Yerhindun

Mllgarnein |
Tup: LAN-Yerbind
Werbirdung herstellen unter Yenwsndung von:

I B3 Redtek 3TL025[AS Hhas erter PC| Ethernetadapter

Aktivierte Enmpaneaten werden vnn dieses Yehind ing seonsendet

Status: Aksiviert

R=altek RTI A9
Ethernetadapter

L .'-_lu [ratei- und Druckerfreigabe f Microsot-Metzwerke
W MyLine NetBIOS

"I_EF_ MNwLine IPE/SEANetBl0 S -kompatibles TransmlrtDI'O_lDlLI
L) 3

Rezltek RTLI029(4

Irstallieren .. | Deinzlalliersn | E genzchatten |

Crmaglicht d=rn Zugrifl auf Messourcen it sirem
Microsoft-Metzwerk.

Beschrebung ‘

Jetzt erst findest du den Konfigurationsdialog vor, der
bei Windows 95/98 gleich nach Rechtsklick auf die
NETZWERKUMGEBUNG, Befehl EIGENSCHAFTEN er-
scheint.

B Einer Arbeitsgruppe beitreten

Wie fiigst du unter Windows 2000 einen Rechner zu
einer Arbeitsgruppe hinzu? Ganz einfach! Rechtskli-
cke auf den Arbeitsplatz, wihle den Befehl EIGEN-
SCHAFTEN. Klicke auf die Registerzunge NETZ-
WERKIDENTIFIKATION (bzw. in XP Computernamen).

Klicke hier auf die untere Schaltfliche, auf die Schalt-
fliche EIGENSCHAFTEN.

Du landest jetzt im Dialogfenster ANDERUNGEN DER
BENUTZERINFORMATION. Hier kannst du deinen
Computernamen ablesen (und idndern).

Am wichtigsten ist aber die Option ARBEITSGRUPPE.

Klicke auf dieses Wort und trage den Namen der Ar-
beitsgruppe ein.
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Anderungen der Benutzerinformationen K E

Sie kionnen den Mamen und Mitgliedschalt dieses Computers
andern. Dies kann Auswirkungen auf Zugrniffsrechte auf
Metzwerkreszourcen haben.

Computernanme:
TEIRD

Wollstandiger Computername:
TBIRD.netdomain. lexi. de

Enweitert... |

Mitglied won
 Domane:

' frbeitsgiuppe
IKNDW.&FIEI

Ok, EI Abbrechen

Bestitige die Einstellungen durch Klick auf OK. Nach
einem Neustart bist du Mitglied dieser Arbeitsgruppe.

Du kannst jetzt bequem Daten im Netzwerk austau-
schen.

Zugriff auf andere Rechner

Du méchtest via Netzwerkumgebung auf andere
Rechner zugreifen? Du arbeitest im Peer-to-Peer-
Netz? Windows 2000/XP Prof. ist ein sicheres System.

Daraus folgt: Du bendtigst ganz im Gegensatz zu
Windows 95/98/Me/XP Home eine Zugangsberechti-
gung. Im Klartext: Ein Benutzer von Computer A,
der Computer B nicht bekannt ist, kann nicht einfach
mal so auf Computer B zugreifen.

Er braucht auch auf Computer B ein
Benutzerkonto!

Was passiert, wenn er dort zufillig gerade kein Benut-
zerkonto hat? Dann erscheint solch ein oder ein dhnli-
cher Dialog.

CORZ ILSIALILIL ]

| ST pown2d st Thides Holzworkkonnwort cingcbon

{0 St enng Falicres Karnmolt oder rbesantter Bapuizeinamne i :

Hor remet Ko . BT : ak

1387 Hetmwsramesb.ng L _

i OE-E Rl Heleank e Ahboachen
LI g Benachbartc Bomputer  vietincan az: [HannsH

- Gunch 4—— [
[l 1brd Eennorn: Iw Al
C A= ALFZHS auf.ch

§ORFC | estalatke L aul Gord =ub L]

Hier wird ein Dialogfenster eingeblendet, welches
nach Benutzernamen und Kennwort fragt.

Gib Benutzernamen und Kennwort eines Be-
nutzers an, der auf dem jeweiligen Rechner
eingerichtet wurde.

M Tipps zur Benutzerverwaltung
Wie kannst du das Problem umgehen?

Die einfachste und bequemste Variante: Richte auf je-
dem Computer die gleichen Benutzer mit den glei-

chen Kennwortern ein!

Wenn du bestimmte Benutzer gezielt aussperren
mochtest, gehst du anders vor.

Du sitzt am Computer B? Nur der Benutzer von
Computer A soll auf deinen Computer B Zugriff be-
kommen? Nicht jedoch der Kollege von Computer C?
Dann richtest du auf deinem Computer B ein Konto
fiir den Benutzer von Computer A ein. Du musst also
den gleichen Benutzernamen und das gleiche Kenn-
wort vergeben, mit dem sich der Kollege von Compu-
ter A an seinem Computer A anmeldet. Alles klar?

Benutzer einrichten
Wie zum Teufel richtest du nun unter Windows 2000
neue Benutzer ein? Ganz einfach!

Wihle START/EINSTELLUNGEN/SYSTEMSTEUERUNG.
Doppelklicke z.B. auf BENUTZER UND KENN-
WORTER. Hier bekommst du eine Ubersicht iiber die

vorhandenen Benutzer.

Eenutzername I Gruppe

L % Administr akor Adrninistrataren
7 st Gasts
lgr\’lanl’redr\’l Benutzer; Haupthenukzer
lgPeterP Benutzer

Klicke auf HINZUFUGEN und gibt die Benutzerdaten

und ein Kennwort fiir einen neuen Benutzer ein.

- Das Einrichten neuer Benutzer gelingt nur mit Admi-
¢ nistratorenrechten.

Du méchtest keinen Anmeldedialog mehr sechen?
Dann nimm bei Windows 2000 das Hikchen weg bei
BENUTZER MUSSEN FUR DEN COMPUTER BENUT-
ZERNAMEN UND KENNWORT EINGEBEN.
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Vorsicht bei Internetverbindungen: Sicherheit geht vor!

Der grofite Unsicherheitsfaktor steckt in der Internet-
verbindung. Besonders bei Flatrate-Verbindungen bist
du Hackversuchen aus dem Internet oft schutzlos aus-
gesetzt.

Wie sicher ist dein PC?

Ob deine Ports (praktisch die ,, Tore* des PCs in Be-
zug auf HTTP, FTP, Mail, Identifikation) von aullen
sichtbar sind, kannst du online priifen. Surfe z.B. zu
https://grc.com/ und suche das Projekt Shields up.
Wihle die gewtinschte ,, Testoption®.

-k [ &) https: /arc.com/x/ne. diPbhObkyd2

T T RS R i T
Lixr il
.
Test My Shields ! Probe My Ports !
: it o E
[E] o [ E

Oder surfe direkt zu https://grc.com/x/ne.dl1?bh0bkyd2

Nach kurzer Zeit erfahrst du z.B., ob die Ports deines
Computers ,,open*, ,,closed” oder sogar ,,stealthed*
(unsichtbar, so sollte es sein!) sind.

Schon alleine die Option TEST MY SHIELDS wird dir
einen Schreck in die Glieder fahren lassen. Vor allem,
wenn du keine Firewall benutzt. Ist bei dir auch der
Computername sichtbar? Der Name des Heimnetz-
werks? Ein freigegebener Ordner?

Noch ein Tester: http://scan.sygate.com

Uberfliissige DFU-Bindungen l6sen!
Schuld kénnen zum einen iiberfliissige Bindungen
von Diensten an den DFU-Zugang sein.

Nur TCP/IP wird benétigt, oft sind jedoch die Datei-

und Druckerfreigabe und der Client fiir Microsoft-
- Netzwerke unverstindlicherweise an den Internetzu-
- gang gebunden!

Windows XP/2000

Kontrolliere, ob hier tiberfliissige Bindungen eingetra-
gen sind. Rechtsklicke auf die NETZWERKUMGE-
BUNG, wihle EIGENSCHAFTEN. Rechtklicke jetzt auf
das Symbol fiir deinen DFU-Internetzugang. Gehe
hier ins Register NETZWERK.

Es diirfen keinesfalls Bindungen an die Datei- und
Druckerfreigabe und an den Client fiir Microsoft-
Netzwerke aktiviert sein. Nimm die entsprechenden
Hikchen ggf. weg — siche Abbildung in der Nachbar-
spalte.

o B= bigenschatten von MSN Easysurter

algemein || Cpionen || Sicaerheit| Nelasek

| Iyode: znoundferden Zinwakloercers:

en || Ondrer v

s Do

Jiese Velbrmdurg vensendet lalgence = lemer

i "'__,;9" ¥l Easyhurfer )
i 3 E{\‘:‘p}%{'gwfﬁffﬂjﬁq = irteretprctokal (TCPHIP)
| — || J= Lo Pakelplaner
| IDS Diatsi und Cicker cigabe fir Micros:
1
|

LAN uder Houligeslisiindigke|

e Lak-verbindung
W8 il

et
T i Redtrek RTI A1 39-Far

LI B et fii Wic-osolt-Nezzwerke

InstaliFren

In Windows 9x rechtsklickst du ebenfalls auf die
NETZWERKUMGEBUNG, wihlst EIGENSCHAFTEN und
bleibst im Register KONFIGURATION. Doppelklicke
auf deinen DFU-Adapter und schaue im Register
BINDUNGEN nach. Auch hier darf nur TCP/IP einge-

tragen sein.

Windows XP-Firewall

Falls du nicht mit einem Hardware-Router arbeitest:
Aktiviere am besten die XP-Firewall. Rechtsklicke auf
die NETZWERKUMGEBUNG, wihle EIGENSCHAFTEN
und rechtsklicke auf deine DSL-/DFU-Verbindung
(nicht auf die LAN-Verbindung!!!). Gehe ins Regis-
ter ERWEITERT und setze ggf. ein Hikchen im Be-
reich INTERNETVERBINDUNGFIREWALL. Nun werden
deine Ports nach auBBen hin versteckt (stealthed).

Bei Windows XP Service Pack 2 ist die Firewall per Vor-
einstellung aktiv — ggf. auch fiir die LAN-Verbindung.
- Du kannst sie per Schaltfliche EINSTELLUNGEN konfigu-
rieren: Gehe ins Register ERWEITERT und deaktiviere sie !
zumindest flir die LAN-Verbindung!

Bl Weitere Tipps zur Sicherheit

Es ist ein offenes Geheimnis, dass weltweit E-Mails,
Faxe und Telefongespriche automatisch abgehort und
von spezieller Software auf bestimmte Stichworte
tiberpriift werden.

e Traue niemandem!

e Achte darauf, welche Ressourcen du im Netzwerk
freigibst.

e DPriife deine Rechner in regelmifBigen Abstinden
mit einem aktuellen Virenscanner.

Besorge dir unbedingt die beiden Hefte

o Sicherheit im Internet (Basics 183, 1. Aufl. 2004)

o Viren, Hacker, Firewalls (Basics 170, 2. Aufl. 2005)

© Johann-Christian Hanke: Windows-Netzwerke flr Einsteiger - 13.04.2006 - 15:55:00




Troubleshooting: Probleme l6sen

77

Troubleshooting: Tipps zur Problemloésung

Frust im Peer-to-Peer-Netzwerk? Das kann passieren!
Hier ein paar kurze Tipps und Tricks zur Probleml6-
sung. Die Details hatte ich dir ja an anderer Stelle
schon verraten.

Ein guter Tipp ist der Neustart eines Rechners. Du
- kannst auch probeweise die Einschaltreihenfolge (zu-
erst Rechner B statt A) verindern. Falls du mit einem

DHCP-Server (Hardware-Router oder ICS) arbeitest,

' starte ihn zuerst!

B Netzwerk kann nicht durchsucht werden
Die Netzwerkumgebung zeigt dir diese aberwitzige
Meldung? Geduld! Dieser Netzwerkbrowser ist hiufig
ein regelrechtes Sensibelchen.

Besonders bei Windows 95/98 kann es bis zu 10 Mi-
nuten dauern, ehe ein Rechner korrekt eingetragen
bzw. abgemeldet ist.

Dieses Phanomen tritt vor allem dann auf, wenn du
einen Rechner erst hochfihrst und nachtriglich ins
Netz stopselst (Notebook).

e Probiere die Funktionstaste zum Aktua-
lisieren der Ansicht.

e Priife mit net wview, ob die anderen Rechner
sichtbar sind.

e Probiere, den anderen Rechner mit dem ping-
Befehl ,,anzupingen®.

e Suche den Rechner z.B. iiber
START/SUCHEN/COMPUTER.

e Wihle START/AUSFUHREN. Tippe den Rechner-
namen so ein: \ \Rechnername. Ein Ordner
mit den dort enthaltenen Ressourcen miisste sich
oftnen.

Dffrnen: I'\'\F!umpel

Wenn es bei diesen Tests klemmt, ist méglicherweise
das Netzwerkkabel defekt bzw. lose.

Besonders bei RG 58 (BNC)-Koaxkabel kann sich der

Verschluss schnell lockern und so zum Zusammen-
bruch des gesamten Netzes fithren.

Blinken die Limpchen am Hub/Switch bzw. an der
Netzwerkkarte? Der beste Test ist der probeweise Er-
satz einer Leitung bzw. Netzwerkkarte!

Fur eine Direktverbindung zwischen zwei PCs
nimm ein Crossover-Kabel!

B Zugriff auf Ressourcen klappt nicht

Du kannst nicht auf die Ressourcen des anderen
Rechners zugreifen? Priife in den Eigenschaften der
Netzwerkumgebung jedes Rechners, ob folgendes in-
stalliert ist:

e Eintrag fiir deine Netzwerkkarte (ob die Netz-
werkkarte richtig konfiguriert ist, kannst du im
Gerite-Manager feststellen.)

e Client fiir Microsoft Netzwerke

e Ein oder mehrere Netzwerkprotokolle

e Datei- und Druckerfreigabe flir Microsoft-
Netzwerke.

Die Protokolle miissen auch in den Bindungen deiner |
Netzwerkkarte eingetragen sein: Doppelklicke in Win
- 98 auf die Netzwerkkarte (nicht DFU-Adapter!), guck
ins Register BINDUNGEN.

Ggf. (alte Win-Version) musst du das Protokoll noch
einmal wie schon beschrieben hinzuftigen!

Hast du tGberhaupt Ordner freigegeben?

Achte darauf, dass alle Rechner in der gleichen Ar-
beitsgruppe organisiert sind.

B Windows XP: , Firewall-Problem*

Beachte, dass bei Windows XP die Firewall nur fur die
normale DFU/DSL-Verbindung und nicht auf jedem
Client-PC fiir die LAN-Verbindung installiert sein sollte,
siche Vorseite. Gerade in Windows XP mit Service
Pack 2 behindert die Firewall oft per Voreinstellung
den Zugriff auf diesen PC im lokalen Netzwerk! Du
musst sie daher ggf. fiir die LAN-Verbindung deakti-
vieren. Das gelingt im Register ERWEITERT des Fire-
wall-Fensters. Die Firewall selber erreichst du tiber die
Systemsteuerung oder so, wie auf der Vorseite gezeigt.

B Benutzeranmeldung nicht umgehen!
Achte darauf, dass die Benutzeranmeldung am PC
keinesfalls umgangen werden darf, ein hiufiger Fehler
bei alten Windows-Versionen ist der Druck auf [Esc]!
Studiere dazu unbedingt das Kapitel ab Seite 39!

B Stimmt die TCP/IP-Konfiguration?

Fiir ein zuverlissiges Netz empfehle ich entweder
DHCP (Hardware-Router bzw. ICS) oder Hand-
arbeit. Achte penibel darauf, dass jeder Rechner die
betreffende IP-Adresse und die gleiche Subnet Mask
besitzt. Das kannst du bei jedem PC iiber ipconfig
bzw. winipcfg testen.
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Stichwortverzeichnis

Stichwortverzeichnis

10 MBIE/S coveeveeeeeieiceiciceeee 15
100 MBIt/s.....ooviiiiiiiiicicieeeee 15
1000 MBIt/s......ocoiiiiiiiiiiiiiiinn, 15
Administrator .........coeveveeevienieenenn. 7
APIPA ... 37
Arbeitsgruppe .......ccccoeeeennne. 36,74
Backup Domain Controller............. 8
Benutzer in Windows 2000........... 75
Benutzerprofile in 98/Me .............. 39
Benutzerprofile in XP ............. 43, 44
Bindung an Protokoll.................... 24
BNC ..o 8
Bus-Topologie........cccevveeiiincnnnen. 8
CD-ROM freigeben.........cccueeeee. 42
Client-Server-Netzwerk ................. 7
Computername ...............cc..... 31, 36
CIrOSSOVET ..oovviiiiiiiiiiiiieciie e 11
Datei- und Druckerfreigabe .......... 31
Dateien freigeben.......ccoovvcenien. 42
Dateien verschicken...........cc........55
DCHP...oooviiiiiiiiiiii 12
DFU-Netzwerk

Benutzername und Passwort ....60

Windows 2000 .......coovervueennenne 61
DFU-Server ......ccccooeevrieiiieienannns 62
DHCP....coviiiiiiin. 20, 38, 65
Dienste

Datei und Druckerfreigabe....... 31

Dienste und Protokolle checken....23
Dienste und Protokolle nachinstallieren

................................................ 24
Direktverbindung ...........ccceeeneene 29
Verkabelung .......ccccovevvencninne 13
Drucker im Netzwerk teilen ......... 46
DSL-Router..........cceeeeeeeennnn. 11,12
E-Mail tiber freigegebene Verbindung
................................................ 70
Ethernet cooooooveeveeeveeiiiiiiii, 9,14
Festplatte freigeben .......cccoecueeneen. 42
Firewall .....oovvvvviiiiiiiininnnn. 12,76,77
FITeWIre ..o 16
Freenet.......cccoooviiiiiiiinniiiii, 58
Freigabe
Berechtigungen........coceeenneee. 44
Dateien und Ordner................. 42
Drucker.....ccoceveeeinne .46
Internetzugang...
Laufwerk ...
verstecken. ...
von Programmen
Freigabeebene ...,
Funk-LAN
Gerite-Manager...
Geschwindigkeit
Hardware-Assistent
Hub..oooiiiiiiiiie
ICS
automatisches Trennen ............ 69

einrichten .........ccccoeeevenienenne. 66

gemeinsames Surfen .........c....... 69
Interlink ...

deaktivieren .

N CONFIZ.SYS v
Internet Connection Sharing.......... 65

Internetverbindung teilen, Router.11
Internetzugang im Netzwerk teilen 65

INEEISEIV wuvvviieeeiiiiiieeeeeeiieee e 26
Download.........coovviiiiiieininnn, 26
HOSt eeeeeeieieeeiiee 26

IP-Adresse bei Freigabe der
Internetverbindung .................. 69

IP-Adressen .....cccvveeeeeeeecciiieeeennn. 37

IPCONZ oo 72

IPX/SPX
Erklarung.......ccooeveiiniiinicnn. 21
fiir kleine Netze .....ooceevveeennnenn. 35

Kautberatung .........cccccooceeinnnn. 14

Kennwort
fir Drucker........oooovvviiiiiiennnn, 48
fir Freigabe........cccevievinienene 44
in Windows 2000..................... 74

Koaxkabel RG 58 ........ooeovvivennnne 8

Laplink-Kabel ........cccooininnn 13

Laufwerk freigeben ......c..coceeeee. 42

LinuX.....oooooiiiiiiii 8

Mainframe .........ocoveeevveieeiieeeeneae 6

MMC ..o 51

Modemsharing.........cccocceevvennennn. 65

MSN Lo 58

Nachrichten verschicken............... 52

NAT (oo 12, 65

NEt CONfAZ.c.vvvriiiiiiiiieiceeeneee 71

NEt diag...ooveviiieiiiieiee e 72

NEE USE ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeaennns 71

NEEVIEW coiieeieeeeeeeeeeeeeeee e 71

NetBEUI
Erklirung...........
fir kleine Netze .

NetBIOS ...

NetMeeting
chatten
Dateien verschicken ....
einrichten ........cccoeevviiiiineinens 53
Whiteboard.........cooeoeevinnienenn. 56

Netzwerk erkunden ........ccocuee... 41

Netzwerk mit Windows XP.......... 32

Netzwerkadministrator ....

Netzwerkbefehle.....................

Netzwerkkarte checken.................

Netzwerkkarten
Bindung an Protokoll............... 24
einbauen.....................
manuell installieren ..

Probleme I6sen ........

Uberblick .....ooveveeeeeeeeeenen.
Netzwerkmonitor..........cccvvee.....
Netzwerkprotokoll

hinzufligen.......cccooevevveniienenne 30

Uberblick .oooviioiiiiieicieicee, 21
Netzwerkumgebung ...........ccccoeee 41
Novell Netware .....c.cceceeeneeneeennne. 8
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Bestellen 79
100 leicht verstindliche Titel ab 4,- € Nr. [ €
Start mit Access 2 107 4
Ubertragen in das Faxbestellformular a. d. Riickencover --> [Start mit Access 7/97 146 4
Oder gleich online bestellen: www.knowware.de Access 2000 fiur Einsteiger 162 | 4,80
€ | [Access 97/2000 fur Fortgeschrittene 154 | 4
Umsteigen! ... auf Linux E20 | 4,40 | [Access 2003/2002 leicht ver... (Neuaufl. v. 172] 173 [ 4,40
Linux fur Poweruser E22 [ 4,40 | |Access 97/2000: Formulare u. Berichte P18 4
Linux im Windows-Netzwerk leicht & ver. | M07 | 4,40 | [Access 2002/3: Formulare u. Berichte 182 | 4,40
Access mit Makros automatisieren P29 4
Start mit PowerPoint 7 140 4 Datenbanken und SQL leicht & verstandlich 131 | 4,40
PowerPoint 2000 fur Einsteiger, 4. Aufl. 2006 | SO1 | 4,40
PowerPoint XP/2002/2003 f. Einst., 2. Aufl. | P32 | 4,40 | |Excel 2000-2003 im Schnellkurs ... Ubungen 186 | 4,40
Excel VBA Makro-Programmierung (Ver. 5/95) | 126 | 4
C++ leicht und versténdlich (neu 2005) | S08 | 5,20 | |VBA-Programmierung mit Excel (ab 2000) M06 | 4,40
C++ fur Einsteiger EO06 4 Excel 2000 leicht & verstandlich 169 | 4,40
CGI & Perl fiir Einsteiger P15 4 Excel 2000 fiur Fortgeschrittene P20 | 4,80
Java? fir Einsteiger P19 4 Excel 2002 leicht & verstandlich 179 | 4,40
Spiele in Flash 174 4 Excel 2003 (02/XP) fir Fortgeschrittene P35 | 4,40
Delphi fir Einsteiger, 2. Auflage E21 [ 4,40 | |Diagramme in Excel (2003, 2002/XP) 185 | 4,80
Visual Basic leicht & verst. (neu 2006) S16 | 5,20
Fotopraxis mit der digit. Spiegelreflexkamera| P42 [ 5,20
Start mit Windows 3.1 105 4 Bildbearbeitung fir Einsteiger (6. Aufl., farbig) P16 [ 4,40
Windows 2000 fir Fortgeschrittene P17 4 CorelDraw X3 leicht & verstdndlich (neu!) P41 | 5,20
Windows ME/98 fir Einsteiger 166 4 CorelDraw 7-10 fir Einsteiger P23 4
Windows Vista leicht & verstdndlich 192 | 5,20 | [Paint Shop Pro 5/6 flr Einsteiger P10 4
Windows Super User P25 4 PhotoShop LE fir Einsteiger S05 4
Windows Tips und Tricks (Version 95/98) P02 4 PhotoShop 7 (6/CS) leicht & verst., Neuaufl. E15 [ 5,20
WLAN fir Einsteiger E19 4 WebDesign mit Fireworks P31 4
Windows XP leicht & verstandlich P38 | 4,80 | | Digitalfotografie und Bildbearbeitung, 3. Aufl. | P36 | 5,20
Windows Tipps & Tricks XP-2000 IV K X:10J8 Brennen, Hardware, Musik und Video
Windows-Tuning m. d. Registry, Aufl. 2005 PO1 4 CD-/DVD-Brennen leicht & verstandl. (2007] 193 | 5,20
Windows XP Crash- und Systemlésung 187 | 4,40 | |Hardware aufriisten P26 4
Musik bearbeften am PC EL1 | 4
Formulare, Briefe, Seriendr. (Word 97-2003)] S17 | 4,40 | [Video am PC E18 4
Word in der Praxis (Workshops) S13 | 5,20
Gestalten mit Word (Layouten, Drucken) S11 | 5,20 | |Barrierefreies Webdesign (4. Aufl. 2006) EO8 | 4,40
Word 2007 im Schnellkurs 194 | 5,20 | [Dreamweaver 3/4 flr Einsteiger P14 4
Word 2000-2003 im Schnellkurs P39 | 4,40 | |Dreamweaver MX fir Einsteiger P27 4
Word 7 flr Anféanger 129 4 Erfolg mit der Homepage P30 4
Word 97 fur Anfanger EO03 4 Flash kompakt & ActionScript (Flash MX-8) S12 | 5,20
Word 7 flr Fortgeschrittene 132 4 Frontpage 2000 fir Einsteiger 159 4
Weiter mit Word 97/2000 160 4 Frontpage 2003 (2002) leicht & verstandlich 184 | 4,40
Word fiir Studenten Ver. 95-2003, 6. Aufl. 138 | 4,40 | |TYPO3 4.0 leicht & verstandlich M09 | 7,80
Word 2000 fiir Einsteiger 164 | 4,40 | |HomePages fur Einsteiger (8. Auflage 2007) 161 | 4,40
Word 2003/2002 leicht & verstandlich P37 | 4,80 | |Homepages mit HTML u. CSS (6. Aufl. 2007) | 168 | 5,20
Word fiir Profis (Satz, Layout), 3. Aufl 2006 MO03 [ 4,40 | |Homepages fiir Fortgeschrittene (Aufl. 2007) P12 [ 4,80
Homepages fiir Profis 178 4
Office 2007 leicht & verst. (Word, Excel, PP)| 191 [ 5,20 |Intranet, HTML und Java 133 4
Office 2003 fir Einsteiger (SSL) P33 4 JavaScript fir Einsteiger -> siehe Homepages fiir Fortgeschr.
Office 2000 fur Sekretare/innen S06 4 JavaScript fur Fortgeschrittene P24 4
Open- & Starwriter fur Einsteiger 175 4 PHP5 leicht & verstdndlich S10 | 5,20
Staroffice 5.x flr Einsteiger P09 4 PHP und MySQL fiur Einsteiger (z.Zt. nicht lieferb.| E07 4
Publisher leicht & verstdndlich (XP/2003) [ S15 | 5,20 | [PHP und MySQL auf der Homepage, 3. Aufl. 06 | M04 | 4,40
ASP.net leicht & verstadndlich S14 | 5,20
InDesign leicht & verstandlich (Ver. 2-CS2) | S09 | 5,20 [ [ XML leicht & verstandlich (3. Auflage) E13 | 4,40
Eltern und ComputerKids E17 4 Anonym im Internet E16 4
Unternehmensdaten gekonnt auswerten | S07 | 5,20 | [Sicherheit im Internet, 2. Auflage 2007 183 [ 4,80
Acrobat und PDF fir Einsteiger E10 4 E-Mail mit Outlook Express, 7. Auflage 2007 P08 | 4,80
Rund um den PC 143 4 Internet leicht & verstandlich: Aufl. 2007/08| 177 | 4,80
Der leichte PC-Einstieg (nicht nur) fiir 189 | 5,20 | |Online bewerben (Ratgeber zum Erfolg) M08 | 7,80
Senioren (fiir Windows-XP: in Farbe!) Qutlook 98/2000/2002 Einsteiger 165 | 4,80
MindManager X5 fiir Einsteiger MO02 | 4,40 | [Outlook 2003 leicht & verstandl. (Neuauflage) [ P34 | 4,40
Microsoft Project leicht & verstandlich (neu!) | M10 [ 5,20 | |Lotus Notes 6 fiir Einsteiger MO1 [ 4,40
Geslinder Wohnen LCO4| 4 Viren, Hacker, Firewalls (3. Auflage 2007) 170 | 4,40
Steuererklarung m.d. PC (Elster 06/07) | M11 | 4,40 [ |Google-Suche und Google Earth (2007) 190 | 5,20
Internet-Surfen fur Einsteiger 181 4
HackDetect: Hacker finden a. d. Homepage | T01 | 7,80 | |Voice over IP - Billig telefonieren m.d. Internet | P40 | 4,40






