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3 Vorwort

Vorwort
Liebe Leserin, lieber Leser!

Nach es in meinem ersten KnowWare-Heft mehr um die Programmierung ging soll sich dieses
Heft mehr denjenigen Lesern widmen, die mit Programmierung gar nichts im Sinn haben. Die
Idee zu diesem Heft kam mir als ich selber vor dem Problem stand, dass ich mit meinen dBASE
IV Kenntnissen unter dBASE fiir Windows kaum etwas anfangen konnte. Trotz guter
Kenntnisse in anderen Datenbankprogrammen und Programmierkenntnissen hatte ich doch
einige Schwierigkeiten von dBASE IV auf dBASE fiir Windows umzusteigen. Fiir alle denen es
ebenso geht habe ich dieses Heft geschrieben. Es soll beim Umstieg auf Visual dBASE 5.5
helfen und ist nicht nur fiir Leser gedacht, die zuvor mit dBASE fiir DOS gearbeitet haben,
sondern auch fiir diejenigen die von Access auf dBASE 5.5 umsteigen oder noch nie mit einem
Datenbankprogramm gearbeitet haben.

Ein weiterer Anreiz dieses Heft zu schreiben waren auch die vielen positiven Reaktionen auf
mein erstes Heft iiber die VBA-Makroprogrammierung unter Excel fiir die ich mich an diese
Stelle herzlich bedanken mochte. AuBer diesem Heft habe ich bereits mehrere Biicher und
Artikel in Zeitschriften veroffentlicht, die sich zum grofBten Teil der Makrosprache VBA
widmen. Gerade eben (heute morgen) habe ich jedoch ein Buch zu Access 97 fertiggestellt, dass
in Kiirze erscheinen wird. Daher werden sicherlich gerade fiir Access-Umsteiger einige wichtige
Hinweise in diesem Heft zu finden sein. In den folgenden Kapiteln wirst du lernen, wie du dich
in dBASE 5.5 zurechtfinden kannst, wie du Datenbanken, Kataloge, Berichte und Abfragen
erstellen kannst. Du wirst grundlegende Methoden zum Aufbau von benutzerfreundlichen und
effizienten Datenbanken erlernen. Es wird jedoch keine Programmierung mit der dBASE
internen Programmiersprache erklart werden, dies wiirde den Rahmen des Heftes doch erheblich
sprengen. Dieses Heft kann auf knapp 60 Seiten auch kaum eine Programm wie dBASE
vollstdndig und liickenlos beschreiben. Dazu wiirde man wahrscheinlich mindestens 1000
Seiten benodtigen. Ich hoffe jedoch, dass du nach der Lektiire dieses Heftes eine Vorstellung von
den Moglichkeiten von dBASE hast und die Anfangsschwierigkeiten beim Einstieg in Visual
dBASE bzw. beim Umstieg nach Visual dBASE iiberwunden hast.

Ich mochte mich hiermit bei allen bedanken, die mir beim Erstellen des Heftes geholfen
haben. Mein Dank gilt insbesondere meiner Schwester Dagmar Spona und meinem Freund
Michael Ko6Bling fiir geduldiges Korrekturlesen und der Borland GmbH in Langen, die mir
freundlicherweise die neueste Version von Visual dBASE Professional einschlieBlich des
Compilers zur Verfiigung gestellt hat. Auch die meiner Meinung nach gelungenen Handbiicher
von Visual dBASE haben wesentlich zu meinem Verstdndnis von dBASE beigetragen, so dass
dieses Heft erst entstehen konnte.

Verwendete Software und notwendige Hardware:

In diesem Heft wird die Professional-Version von Visual dBASE 5.5 auf CD-ROM mit dem
Visual dBASE Compiler Version 5.5 auf Disketten verwendet. Beides lduft sowohl unter
Windows 3.11 als auch unter Windows 95.

In Visual dBASE Professional ist der Compiler bereits enthalten, wenn du nur die Standard-
Version hast, mufit du den Compiler extra erwerben, wenn du Anwendungen erstellen mochtest,
die auch ohne dBASE 5.5. ausfiihrbar sind.

Ich verwende beide Programme unter Windows 95. Es kann daher sein, dass deine Dialoge und
Mentileisten unter Windows 3.11 etwas anders aussehen.

Fiir dBASE selbst benotigst du folgende Hardware und Software (laut Borland):

e CPU: 386 er oder hoher

e Windows 3.1 oder Windows 95 0. 100 % kompatible Version

e 6 MB Ram (besser 8 MB)

e 20 MB Festplatte (Minimalinstallation)
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Vorwort 4

e VGA-Karte und VGA-Monitor

Der Compiler benétigt zusitzlich folgende Hard- und Software:
e Installiertes dBASE 5.5

e 10 MB Festplatte

Anmerkungen zur Syntax:

Im folgenden Text werden Bezeichnungen von Tasten in eckige Klammern eingeschlossen. Die
Zeichenfolge [RETURN] meint somit die Return-Taste und [U] den Buchstaben "U" auf der
Tastatur. Buttons in Dialogen werden hingegen in spitze Klammern eingeschlossen. <OK>
bezeichnet somit einen OK-Button in einem Dialog. Meniibefehle setzen sich aus dem Menii
und den Meniieintrdgen zusammen, die durch "/" voneinander getrennt werden.
DATEI/OFFNEN steht somit fiir das Menii "DATEI" und den Meniipunkt "OFFNEN".
Manche Absitze sind durch kleine Symbole gekennzeichnet. Sie sollen dir helfen wichtige
Informationen schnell zu finden:

® Hier findest du allgemeine Informationen, die mir im dargelegten Zusammenhang als
wichtig oder erwahnenswert erscheinen.

f Hier findest du Hinweise auf Fehlerquellen und Gefahren allgemeiner Art.

| Wenn du Umsteiger von dBASE fiir DOS bist, findest du hier Hinweise auf
* Ahnlichkeiten oder Unterschiede zu Visual dBASE.

| Wenn du Umsteiger von Microsoft Access bist, findest du hier Hinweise auf
'@‘ﬁl Ahnlichkeiten oder Unterschiede zu Visual dBASE.

Wenn du auch mit Delphi arbeitest, findest du hier einige Hinweise, Unterschiede,
pekiz0 Ahnlichkeiten und Datenaustauschmoglichkeiten zwischen beiden Programmen.

Ich habe mich bemiiht, die grundlegenden Regeln der Rechtschreibreform anzuwenden, daher
sehen vielleicht einige Worter etwas merkwiirdig aus. Es ist aber alles reine Gewohnungssache
und irgendwann muss man ja mal damit anfangen.
Fiir Anregungen, Kritik und Fragen bin ich unter der

Emailadresse: Helma.Spona@T-Online.de
erreichbar. Ich werde mich bemiihen jede Mail zu beantworten, kann aber nicht dafiir
garantieren, dass ich es schaffe und wie lange es dauert.

Und nun viel Spal mit Visual dBASE!
Helma Spona
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5 Kapitel 1 : dBase Grundlagen

Kapitel 1 : dBase Grundlagen
Die Installation von dBASE

Bei der Installation von dBASE werden eventuell die ersten Probleme auftreten. Wahrend bei
dBASE IV die notwendigen Dateien nur auf die Festplatte kopiert und entpackt werden mufiten
ist nun eine ausfiihrliche und relativ langwierige Windows-Installationsroutine zu durchlaufen.
Dazu solltest du zundchst die CD-ROM in dein CD-Laufwerk einlegen und die Datei
INSTALL.EXE starten. Dazu brauchst du im Explorer nur auf das Icon der Datei zu doppelt zu
klicken.

Nun 1ddt Windows die Installationsroutine und zeigt zunéchst folgendes Fenster an:

Vizual dBASE Professional SETUP-5tarter

Zum Auszfiuhren des Installationzprogramms einer Applikation, die in ¥isual dBASE Professional
enthalten ist, klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache.

| Wisual dBASE 5.5, mit Beispielprogrammen, Custom Controls und
« Visual dBASE | Hilisprogrammen. interaktiven Tutoren und Crystal Reports.

] Benotigt 10 - 30 MB Festplattenspeicher.

¥isual dBASE Compiler und Install Builder.
Benotigt ungefahr 10 MB Festplattenspeicher.

Wizual dBASE Compiler

ﬁ Resource Warkshop Resource Workshop 4.5. )
Benotigt ungefahr 6 MB Festplattenspeicher.

% Intrant Taols Intranet Tools, mit WebExperts und DeltaPoint WebT ools.
Benotigt ungefahr 1.5 MB Festplattenzpeicher.

: Acrobat Reader. [Yergleichen Sie die Yisual dBASE Readme_txt
}q Book Reader Datei Fiir weitere Informationen.)
Benotigt ungefahr 2 MB Festplattenspeicher.

Alle Rechte vorbehalten j'.L Besnden
Copyright © 1995-96 Borland International, Inc. =

ADbb. 1: dBASE-Professional Setup-Starter

Dies ist die "Installationszentrale” von dBASE. Nach jeder Installation eines einzelnen
Programmes sollte dieses Fenster wieder erscheinen, damit du ein weiteres Programm
installieren kannst. Ist dies nicht der Fall, konnte die Installation fehlerhaft sein. Klicke einfach
auf den Button des Programms das du installieren mdchtest. Als erstes solltest du Visual dBASE
selbst installieren. Dazu klickst du einfach auf die oberste Schaltfliche. Wenn du mit der
Installation fertig bist, kannst du einfach auf den <BEENDEN>-Button klicken um das
Installationsprogramm zu beenden. Danach muf3t du deinen Rechner neu starten, damit du
dBASE fehlerfrei ausfiihren kannst.

Im néchsten Dialog muft du nun deinen Namen und Firmennamen (falls vorhanden) eingeben.
Wenn du anschieBend auf <WEITER> klickst erhéltst du die Moglichkeit den Umfang der
Installation festzulegen. Am einfachsten ist hier die Auswahl der Standardinstallation. Dies
ermdglicht die das Ausfiihren aller Funktionen ohne dass du dazu alle Komponenten
umstdndlich auswahlen muft. Allerdings ist diese Installation nur moglich, wenn du auch
ausreichend Festplattenkapazitit zur Verfiigung hast.
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Kapitel 1 : dBase Grundlagen 6

Yizual dBASE Installation E

Yizual dBASE |3kt zich in unterzchiedlichem
Umfang inztallieren. it HILFE erhalten Sie
weitere Himweize.

Im Gegensatz zur Installation von
Access 97 und Access 7.0 ist die
Standardinstallation eine
Vollinstallation. Hierbei werden
wirklich die gesamten Dateien auf
deiner Festplatte installiert.

Fiir weitere Informationen wahlen Sie HILFE.

Wahlen Sie den gewilinschten Top der Installation:

Wenn du nun auf <WEITER> Alle D ateien, einzchlieblich Hilfesystem.
klickst wird die Installation " Minimum Mur die benatigten D ateien inztallieren.
fortgesetzt.

" Individuell  Mur ausgewshite Dateien installieren,

Zur Fortzetzung wahlen Sie WEITER oder dilicken RETURM.
I die Installation abzubrechen, wahlen Sie ABBRIJCH.

W eiter | Hilfe

ADbb. 2: Auswahl des Installationsumfangs

Abbruch |

In diesem Dialog kannst du nun
bestimmen, in welchem Verzeichnis
dBASE installiert werden soll. das Setup-
Programm schlégt automatisch ein

Ziellaufwerk fur Yisual dBASE E

Yizual dBASE wird in daz folgende Werzeichniz
auf Ihrer Festplatte inztalliert:

Verzeichnis und ein Laufwerk vor. Wenn
du das Verzeichnis dndern mochtest,
kannst du dies tun, indem du das korrekte
Verzeichnis einschlieBlich Laufwerk im
Eingabefeld eingibst. Anschlieend
kannst du den nichsten Dialog einleiten,
indem du erneut auf <WEITER> klickst.
Dies ist einer der wichtigsten Dialog im
Installationsprogramm fiir dBASE. Er
bestimmt das Verzeichnis in dem die
BDE (Borland Database Engine)
installiert wird. Die BDE wird aufler von
dBASE auch von Paradox und Delphi
zum Zugriff auf Datenbanken verwendet.
Es kann also sein, dass bereits eine BDE auf deinem Rechner installiert ist. Sie befindet sich

dann wahrscheinlich in einem Verzeichnis IDAPI oder im Delphi-Verzeichnis .../GEMEINSAME
DATEIEN/BDE. Wenn du bei der Installation des anderen Programmes jedoch ein anderes

Verzeichnis angegeben hast und du mdchtest diese Verzeichnis wieder verwenden, dann kannst

du das korrekte Verzeichnis in das Eingabefeld "Pfad fiir BDE-Programmdateien" eingeben.

Wenn du bereits eine BDE installiert hast und die neue in das gleiche Verzeichnis i
installieren mochtest, solltest du zur Sicherheit ein Kopie der Konfigurationsdatei IDAPL.CFG nb.n
machen. Aulerdem kann das Uberschreiben der 32Bit-BDE von Delphi 2.0 mit der BDE von
dBASE 5.5 dazu fiihren, dass Delphi nicht mehr einwandfrei ausgefiihrt werden kann.

Ingtallation im: [D:WISUALDE
Wwienn Sie Yisual dBASE in ein anderes Werzeichniz oder auf

ein anderes Laufwerk, inztallieren mochten, dann geben Sie
diezen Pfad oben an.

Zur Fortzetzung wahlen Sie WEITER oder dilicken RETURM.
I die Installation abzubrechen, wahlen Sie ABBRIJCH.

Hilfe

Abb. 3: Programmpverzeichnis bestimmen

Abbruch
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7 Kapitel 1 : dBase Grundlagen

BDE-Pfad feztlegen E

BOE [IDAP] izt eine von Borland-Anwendungen
venwendete Komponente. [DAP] enthalt den gemeinzam
genutzten Datenbankkern.

Legen Sie den Pfad fur die BOE-D ateien fest,

Pfad fur die BDE -Programmdateien:
|D:uDAP

Pfad fir die BDE -K.onfigurationsdate:;
|F:HPHDJEKTEHF.-¢'-.KTUF|”1 SDATEME™

Zur Fortzetzung wahlen Sie WEITER oder driicken RETURM.
I die Installation abzubrechen, wahlen Sie ABERLICH.

Abbruch | Hilfe.

ADbb. 4: Einstellungen fiir die BDE

Im unteren Eingabefeld kannst du bestimmen in welchem Verzeichnis die Konfigurationsdatei
gespeichert werden soll. Dort tragt die Installationsroutine automatisch das Verzeichnis ein, in
dem es eine Datei mit dem Namen IDAPI.CFG findet. Du kannst das Verzeichnis einfach deinen
Wiinschen entsprechend abiandern und dann auf <WEITER> klicken um die eigentlichen
Installation von dBASE zu beginnen. Zuvor erscheint jedoch noch ein Dialog der dir bestatigt,
dass die Installation jetzt begonnen werden kann. Dieser Dialog ist deine Moglichkeit die
Installation abzubrechen!

dBASE wird nun auf deinem Rechner installiert. Wahrend der Installation zeigt das
Programm Hinweise und Informationen zu dBASE an, die recht interessant sind. Wenn du also
Zeit hast zu warten und die Hinweise zu lesen erfahrst du viel Interessantes {iber die
Moglichkeiten von Visual dBASE 5.5.

Konfiguration der Database Engine (BDE)
Sinn und Zweck der BDE

Die Database Engine von Borland (BDE) benétigst du nur dann, wenn du mit Visual dBASE
auf SQL-Datenbanken oder Paradox-Datenbanken zugreifen mochtest. Verwendest du nur
dBASE-Dateien, kannst du sie verwenden, muf}t es aber nicht. Sie erfiillt hierbei die gleichen
Funktionen wie unter Delphi 2.0. Wenn du sowohl Delphi als auch Visual dBASE installiert
hast, bendtigst du nur eine Installation der BDE. Von beiden Programmen konnen dann die
gleichen BDE-Einstellungen verwendet werden.

Die BDE unterstiitzt die SQL-Datenbanken InterBase, Oracle, Sybase und Informix. Im
Rahmen dieser Einfiihrung in dBASE 5.5 werde ich mich aber ausschlieBlich auf die
Verwendung der BDE mit dBASE-Datenbanken beschrinken. Wenn du SQL-Datenbanken
erstellen mochtest, muBt du vor der Konfiguration der BDE erst einmal den SQL-Treiber fiir
den Server installieren, den du verwendest. Weitere Informationen findest du dann im
Handbuch "Visual dBASE Anwenderhandbuch", das die notwendigen Einstellungen fiir SQL-
Datenbanken ausreichend beschreibt.
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Kapitel 1 : dBase Grundlagen 8

Installation der BDE

Die BDE wird automatisch zusammen mit dBASE installiert, zumindest dann, wenn du eine
Standardinstallation gemacht hast. Die Installation erfolgt im Verzeichnis IDAPI auf der
Festplatte auf der auch Visual dBASE installiert wurde, es sei denn du hast manuell ein anderes
Verzeichnis fiir die BDE angegeben.

Wenn du die BDE verwenden mochtest, dann muf3t du sie jedoch nach der Installation noch
konfigurieren, d. h. du muf}t bestimmte Einstellungen vornehmen, die die BDE verwendet.
Diese Einstellungen werden in einer Konfigurationsdatei gespeichert.

Konfiguration der BDE

Wenn du die BDE konfigurieren, also einstellen mdchtest, mufit du dazu das
Konfigurationsprogramm BDECFG.EXE aufrufen. Dazu geniigt ein Doppelklicken auf
das Programmsymbol im Arbeitsplatzfenster oder im Startmenii. Das Programm Bdectg exe
befindet sich in dem Verzeichnis, in dem du die BDE installiert hast. Also sehr wahrscheinlich
im Verzeichnis IDAPI.

Bevor du Anderungen an der Konfiguration der BDE vornehmen kannst, ist es ganz wichtig,
dass du zuvor Visual dBASE beendest, falls es geoftnet ist.

Nach dem Start des Konfigurationsprogramms erscheint der folgende Dialog auf dem
Bildschirm, in dem du alle deine Einstellungen vornehmen kannst.

Datei  Seiten  Hilfe

Yorhandene Treiber: Parameter:

mADDx VERSION 10
TYFE FILE
LANGDRIVER dBASE DEU cpd37
LEVEL 5
MDi ELOCK SIZE 1024

MEMO FILE BLOCK SIZE 1024

MNeuer ODBC-Treiber ‘

ODBC—Irt:iht:rIiischt:n‘ Hilfe ‘

Beschreibung:
dBASE-T reiberkonfigur ation

B Treiber £ Aliase 4 System £ Datum 4 Uhrzet £ Mumerisch f

Abb. 5: BDE-Konfigurationsprogramm

Die verschiedenen Einstellungen kannst du auf den dafiir vorgesehenen Blittern machen. Dazu
muflt du das gewiinschte Blatt aktivieren, dies kann zum Einen iiber das Menii SEITE
geschehen, die andere Mdglichkeit besteht darin, dass du das Blatt einfach anklickst.
Beispielhaft werde ich nun erldutern, wie du wichtige Einstellungen vornehmen kannst.
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9 Kapitel 1 : dBase Grundlagen

Einstellen des Sprachtreibers

Der Sprachtreiber bestimmt z. B. die Sortierung von Woértern. Visual dBASE installiert den
Sprachtreiber bei der Installation von Visual dBASE automatisch. Der gewahlte Sprachtreiber
richtet sich nach der vom Betriebssystem geladenen Codeseite und den Landereinstellungen von
Windows.

Wenn du nur fertige Tabellen verwendest, dann brauchst du dich nicht um den Sprachtreiber
zu kiimmern. dBASE ladt automatisch den Sprachtreiber, mit dem die Tabelle erstellt wurde.
Nur wenn du eine Tabelle neu erstellst, muBt du einen Sprachtreiber fiir die Tabelle festlegen,
wenn es nicht der Standardsprachtreiber sein soll.

Der Sprachtreiber kann wahlweise tiber das Konfigurationsprogramm oder durch Editieren des
DBASEWIN.INI festgelegt werden. Eintrdge in der DBASEWIN.INT haben gegeniiber den
Einstellung der IDAPI.CFG Vorrang.

Wenn du den Sprachtreiber iiber das Konfigurationsprogramm einstellen mochtest, muf3t du
dazu aus der Liste "vorhandene Treiber" den Datenbanktreiber auswéhlen, fiir den die
Spracheinstellung gelten soll. Dazu klickst du den Listeneintrag einfach an. Anschlieend setzt
du den Cursor in das Feld "LANGDRIVER" und wéhlst aus der Pulldownliste den gewiinschten
Treiber aus.

Die Anderungen kannst du nun mit DATEI/SPEICHERN in der Konfigurationsdatei
abspeichern.

Aliasnamen verwalten

Der Begriff Alias oder Aliasname kann zwei unterschiedliche Bedeutungen haben. Wenn du
dich mit SQL auskennst, dann wird dir ein Alias als alternativer Datenbankname bekannt sein.
In Paradox fiir Windows und dBASE stellen Aliasnamen hingegen einen Verweis auf ein
Verzeichnis dar. Ein Alias stellt also eine Art Variable fiir einen Verzeichnisnamen dar. Statt
also immer umstindlich lange Verzeichnisnamen verwenden zu miissen, kannst du einen Alias
verwenden.

dBASE kennt keine Datenbanken wie Access, bei denen alle Tabellen, Abfragen, Berichte etc.
in einer kompakten Datei gespeichert werden, sondern hier werden Datenbanken aus einzelnen
Dateien in einem Verzeichnis oder einem Katalog zusammengefaf3t. Der Inhalt eines
Verzeichnisses stellt sozusagen die Datenbank dar. Daher ist es wichtig Aliasnamen fiir die
Verwaltung der Verzeichnisse zu verwenden, da dies einfacher ist als immer das Verzeichnis
selbst anzusprechen. Dies hat ndmlich den Vorteil, dass du die Dateien der Datenbank einfach in
ein anderes Verzeichnis oder auf eine andere Festplatte verschieben kannst. Anschlie3end
brauchst du nur den Alias entsprechend anzupassen und die Datenbank funktioniert wieder
einwandfrei.

Um einen Alias einzurichten oder einen bestehenden zu dndern, muflt du zunichst das Blatt
"Aliase" im Konfigurationsprogramm aktivieren. Nun klickst du auf <KNEUER ALIAS> und
gibst im oberen Eingabefeld des eingeblendeten Dialog den Aliasnamen an. Bedenke dabei,
dass dies der Name ist, liber den du von nun an auf die Daten im Verzeichnis zugreifst. Suche
dir also einen einfach zu schreibenden (nicht einen, bei dem du dich jedesmal 3x vertippst) aus
und schliee den Dialog mit <OK>. Setze nun den Cursor in das Feld "PATH" und gebe dort
das Verzeichnis ein, das der Alias darstellen soll. In diesem Verzeichnis muf3t du dann auch die
Dateien der Datenbank speichern.
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> =10 %]
Datei Seiten Hilfe
Yorhandene Aliase: Parameter:
SREFMZ TVPE STANI.:J.&FED :
PATH F:ProjektetF akturierung'D ate
DEFAULT DRIVER DBASE
Meuen Aliaz hinzufiuigen
MNeuer Aliasname:
|Knu\-iWart:Bsp |
Aliastyp:
Neuer Alias | typ
[STANDARD ~|
Alias lischen ‘ Hilfe
Beschreibung:
oK Abbruch | Hilfe |

Y Treiber jy Alisse 4 System f Datum 4 Uhrzei

Abb. 6: Aliasnamen einrichten

Die Anderungen kannst du wiederum iiber DATEI/SPEICHERN sichern.

Vermeide beim Einrichten von Aliasnamen die Verwendung von langen Verzeichnisnamen

(langer als 8 Zeichen je Pfad), da bei der Verwendung des Aliasnamens dann héufig Fehler A
auftreten.

Verwendung mehrerer BDE-Konfigurationen

Gerade, wenn du mehrere Programme installiert hast, die mit der BDE arbeiten, ist es sinnvoll
unterschiedliche Konfigurationsdateien fiir die BDE zu erstellen um mit jedem Programm die
richtige Konfiguration zu verwenden. Du eine Konfiguration in einer anderen Datei als der
IDAPI.CFG speichern, wenn du statt DATEI/SPEICHERN den Eintrag DATEI/SPEICHERN
UNTER aus dem Menii auswiahlst. Den Namen der Datei kannst du frei wahlen, nur die
Dateinamenserweiterung muss unbedingt CFG heiflen.

Wenn du alle Konfigurationsdateien fiir die einzelnen Programme erstellt hast, dann kannst
du sie laden, indem du die einzelne Datei im IDAPI-Abschnitt der INI-Datei des jeweiligen
Programmes angibst. Der Abschnitt der DBASEWIN.INI konnte z. B. so aussehen, wenn deine
Konfigurationsdatei DBASE.CFG heif3it und sich im IDAPI-Verzeichnis befindet.

[IDAPI]
CONFIGFILE01=D:\IDAPI\DBASE.CFG

Fiir Paradox f. Windows 1.0 und 4.5 heilit der Abschnitt [ODAPI]. ®
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11 Bedienung der Programmoberflache

Bedienung der Programmoberflache
Programmstart

dBASE wird wie jedes andere Windowsprogramm gestartet. Dazu klickst du einfach den
Meniieintrag Visual dBASE im Startmenii an und wihlst dann in dessen Untermenti den Eintrag
Visual dBASE aus.

Alternativ kannst du natiirlich auch auf das entsprechende Symbol im Arbeitsplatz
doppelklicken oder die Datei DBASEWIN.EXE iiber den Eintrag "Ausfiihren" des Startmeniis
starten. In diesem Fall kannst du auch als Parameter die Datenbank angeben, die geéffnet
werden soll.

Unter Umsténden kann es vorkommen, dass du beim Start eine Fehlermeldung "Dbasewin In
Ihrer Anwendung ist ein Fehler aufgetreten..." erhéltst. Klicke einfach solange auf
<IGNORIEREN>, bis das Fenster geschlossen wird (meistens 3x). Danach wird dBASE ganz
normal geladen.

Woher der Fehler kommt, kann ich nicht sagen. Obwohl ich auf mehreren Rechnern zum
Test das gleiche dBASE immer mit den selben Optionen installiert habe, erhalte ich auf meinem
eigenen Rechner jedesmal beim Start diese Meldung. Auf allen anderen Rechner lduft idBASE
einwandfrei. Auch Borland konnte mir da nicht weiterhelfen. Ein Defekt der Hardware ist auch
ausgeschlossen, da er auch nach dem Austausch von Mainboard und CPU immer noch da ist.
Fiir einen Hinweis auf die Fehlerursache wére ich jedem duflerst dankbar.

DBASE im Uberblick
Nach dem Start von dBASE findest du folgenden Bildschirm vor.

™ #Vizual dBASE

Diale Bealed=n Fuyans Tdwlz Eyzraclefzn Zesks Hilz

e = s /B

Aksllas Yaizsicn 5 |::l.

tinoplas | o

@ Taelndzr Vo nives (1 Tabeler da Caenbans < bas Regiezenh'um
o Al Typen 2| [Tbellon L atzizn 2 33F.* DB’
E | = hamz Griife: Lraturi <zic
2 o ’EINe.ﬂ i
Az
Befehlsfenster

ES “oruse~m—s dBASE Datenbankobjekte I

Izpors

E=] St | D F:\
@ . SET PATH TD F:A
{aTs Sl i ]

u Jraken

fiir Eingaben

“go Befehldfentter

i |

F: sy Befehlsfenster
fiir Ausgaben
=11

I Jén

Abb. 7:Die Programmoberfliche von dBASE

Wenn du von Access nach dBASE umsteigst, dann sollte dir das Regiezentrum relativ vertraut
vorkommen. Es hat eigentlich sehr starke Ahnlichkeit mit dem Datenbankfenster von Access
7.0 und Access 97. Auch hier kannst du den Inhalt der Datenbank nach Objekttypen (Tabellen,
Abfrage...) anzeigen lassen.
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Datenbanken offnen und schliefBen

Im oberen Bereich des Regiezentrums kannst du bestimmen welche Datenbank du 6ffnen
mochtest, bzw. welches Verzeichnis angezeigt werden soll. In dBASE gibt es wie schon im
Abschnitt "Aliasnamen" erldutert, keine richtigen Datenbanken. Als Datenbank wird der Inhalt
eines Verzeichnisse bezeichnet auf das ein Alias verweist. Das solltest du dir unbedingt merken,
wenn du bei der Arbeit mit dBASE nicht verzweifeln willst.

Du kannst bestimmen, ob du mit Aliasnamen arbeiten mochtest, oder lieber nur mit
Verzeichnissen, indem du das entsprechende Optionsfeld aktivierst. Bei Auswahl von "Tabellen
des Verzeichnisses" werden die Tabelle des aktuellen Verzeichnisses angezeigt. Aktivierst du
hingegen die andere Option, dann werden die Tabellen in dem Verzeichnis angezeigt, auf die
der Aliasname verweist. Diese mufit du selbstverstindlich zuvor ausgewéhlt haben.

Du kannst eine Datenbank 6ffnen und so einen Alias auswéhlen, indem du aus dem Menii
DATEI/DATENBANK FESTLEGEN auswihlst. Daraufhin erscheint ein Dialog, der die
verfligbaren Aliasnamen anzeigt.

Datenbank festlegen

Yerflgbare Datenbanken:

Hier kannst du nun eine Datenbank (bzw. einen Eeines s 0K
i 5 i i i 1 KNOWAWAREBSP
A.has) a}lswahlen, indem du auf d'el.l Elntrag in dgr 59 Sk KALFMANN
Liste klickst und dann <OK> aktivierst. Die zweite | [& skKrMz X Abbruch
Moglichkeit besteht darin, aus der Pulldownliste 2 e

o Al

"Aktuelle Datenbank" den gewiinschten Alias
auszuwihlen. Mit dem Auswéhlen der Datenbank
wird diese auch gleichzeitig gedffnet. Dies kannst
du daran erkennen, dass der Aliasname nun kursiv
dargestellt wird. Im Befehlsfenster wird dies durch 0 o. Offnen einer Datenbank
die beiden dBASE-Befehle:
OPEN DATABASE KNOWWAREBSP
SET DATABASE TO KNOWWAREBSP
deutlich. Du kannst eine Datenbank wieder schlieflen, indem du den Befehl:
CLOSE DATABASE KNOWWAREBSP im Befehlsfenster absetzt oder Visual dBASE
beendest.

Du kannst sowohl das aktuelle Verzeichnis wechseln als auch das Suchverzeichnis. Dazu
klickst du auf die Schaltfliche <DURCHSUCHEN> des jeweiligen Eingabefeldes. Sie D
ermdglicht dir die Auswahl des Verzeichnisses aus einer Liste.

Statt dessen kannst du natiirlich auch den entsprechenden Befehl in das Befehlsfenster
eingeben. Wenn du z. B. von Laufwerk F: auf G: in das Verzeichnis
KNOWWARE/DBASE/BEISPIELE wechseln mochtest, gibst du dazu den Befehl: CD
G\KNOWWARE\DBASE\BEISPIELE in das Befehlsfenster ein.

In das Feld "Suchverzeichnis" kannst du auch mehrere Verzeichnisse eingeben. Die
einzelnen Verzeichnisse werden dann durch Leerzeichen, Semikolons oder Kommata getrennt.
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13 Bedienung der Programmaoberflache

Wichtige Einstellungen

Uber das Menii EIGENSCHAFTEN kannst du wichtige Einstellungen von dBASE festlegen.
Die Desktopeigenschaften kannst du tiber den Meniieintrag EIGENSCHAFTEN DES
DESKTOP festlegen.

Eigenschaften des Desklop
Pfad Editar _
Ok

Suchpfad: _
|F:\ ﬂ Brogramm- und Testeditor; x Abbruch
Aktuelles Yerzeichnis: )

- ?  Hile
|G.\KNEIWWAF|E\DBASE'\BEISF‘ ﬂ :
D atenzatze bearbeiten Datenzatze hinzufiiger Sonstiges
® Im Tabellenlapout ® |m Formularlayout X &ltere Dateitypen
) Im Formulatayout ) Im Maskenlayout [ Sicherungsdateisn
) Im Mazkenlayout X Arbeitssitzungen

X Kgmmentar

% Land 4 Tabelle 4 Datencingabe 4 Dateien ih Amwendungen 4 Programmisrung |/

Abb. 9: Festlegen von Systemeigenschaften

Hier kannst du neben Suchpfad und aktuellem Verzeichnis auch einen Editor bestimmen, mit
dem du deinen Quelltext und Memofelder editieren mochtest, wenn du mit dBASE arbeitest.
Uber die Gruppenfelder kannst du bestimmen, in welcher Tabellenansicht du Datensitze
bearbeiten und eingeben mochtest. Auf dem Blatt "Anwendungen" kannst du z. B. festlegen, ob
die Symbolleiste angezeigt werden soll und wenn ja, wo sie positioniert werden soll. Auf diese
Weise kannst du deinen Desktop to gestalten, wie du es gewohnt bist.

Uber die Option "Arbeitssitzungen" des Gruppenfeldes "Sonstiges" kannst du festlegen, ob
der Arbeitssitzungsmodus aktiviert oder deaktiviert werden soll. Dies ist eine sehr wichtige
Einstellung. Sie bestimmt das Verhalten von Visual dBASE wie folgt:

Ist der Arbeitssitzungsmodus aktiviert, so verhilt sich dBASE wie Access oder andere
Windowsprogramme. Wenn du also das Tabellenfenster (bei mehreren Tabellenfenstern das
Letzte) schlieBt, wird auch die Tabelle geschlossen.

Wenn du hingegen die Arbeitssitzung deaktiviert hast, dann verhélt sich Visual dBASE wie
dBASE IV. In diesem Fall wird nicht mit dem letzten SchlieBen eines Tabellenfensters auch die
Tabelle geschlossen. Sie bleibt weiter gedftnet, bis sie explizit von dir geschlossen wird, oder
Visual dBASE beendet wird.
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Kapitel 2: Tabellen
Was sind Tabellen?

Tabellen sind die wichtigsten Objekte einer Datenbank. Sie ordnen die darin gespeicherten
Daten zeilenweise in Datensdtzen an. Jede Zeile stellt einen Datensatz dar, der wiederum aus
Feldern besteht. Diese sind spaltenweise angeordnet.

Je nachdem, welchen Datentyp ein Feld aufnehmen soll, muft du einen geeigneten Typ fiir
das Feld festlegen. Damit ist gemeint, dass ein Feld indem du z. B. ein Datum speichern
mochtest auch einen Datentyp haben muss, der einen Datumswert speichern kann.

Erstellen von Tabellen.

Wenn du eine neue Tabelle erstellen willst, solltest du im Regiezentrum den Dateityp "Tabelle"
durch Anklicken markieren. Anschliefend kannst du [Umsch] + [F2] driicken, um eine
Tabelle zu erzeugen. Wahlweise kannst du auch auf das Symbol [Neu] klicken.

Nun kannst du wéhlen, ob du die Tabelle mit dem Experten oder manuell erstellen mochtest.
Dazu klickst du einfach auf den entsprechenden Button des nun erscheinenden Dialogs. Wenn
du den Experten verwendest, erscheint nun der folgende Dialog:

Tabellen-Experte - Schritt 1 von 2
P Bewegen Sie Felder aus der Beispieltabelle zur Liste
| derienigen Felder, die in lhre T abelle zollen.
— A, aara |1 1
5' : aara LAl 1 FeldEr
ALz der Beispieltabelle: Fuir die neue T abelle:
Beizpieltabelan:
buftragsinformationen Lk J
Auftragzpositionen T
Biichersammiung
Firmeninformationen
Kontaktinformationen —
Fundeninformationen
F.unztzammiung
Lieferanteninformationen
Lieferungzinformationen
Mitarbeiterinfarmationen Ty Tup:
F"Plrsnneninfnlmarinnﬂn | ﬁ Linge: Linge:
X abbruch | P Hife | 4 Zuiick ‘ P |

Abb. 10: Tabellen erstellen mit dem Experten

Zunichst muflt du in der Liste nun die Beispieltabelle auswihlen, die Grundlage deiner Tabelle
sein soll. Dazu klickst du sie in der Liste "Beispieltabellen" einfach mit der Maus an. Darauthin
erscheinen in der Liste "Felder aus der Beispieltabelle" die Felder der ausgewihlten Tabelle.
Wenn du alle Felder in deine Tabelle iibernehmen mochtest klickst du dazu auf den Doppelpfeil
nach rechts, um ein einzelnes markiertes Feld zu iibernehmen klickst du auf den Button mit dem
einzelnen Pfeil. Die verschobenen Felder erscheinen nun in der Liste "Felder fiir die neue
Tabelle".
Wenn du aus dieser Liste wieder Felder entfernen mochtest, kannst du diese durch Anklicken
markieren und dann die Buttons mit den Pfeilen in die entgegengesetzte Richtung verwenden.
Durch Klicken auf <WEITER> gelangst du zum néchsten Schritt des Assistenten. Hier muf3t
du nun den Tabellentyp bestimmen, wenn die Tabelle nicht mit dem Standardtyp erstellt werden
soll. Klickst du auf den Button <TABELLE ANZEIGEN>, so wird die Tabelle erstellt und in
der Tabellenansicht angezeigt nachdem du einen Namen bestimmt hast, unter dem die Tabelle
gespeichert werden soll. Bei Auswahl von <TABELLE BEARBEITEN> wird sie in der
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15 Kapitel 2: Tabellen

Entwurfsansicht gedffnet. Wenn du an dieser Stelle noch die Felder der Tabelle &ndern
mochtest, kannst du dazu auf <ZURUCK> klicken.
Tabellen-Experte - Schritt 2 von 2

P Format der neuen Tabelle festlzgen.

T abellentpp

|DBASE |

B Ihre Tabelle ist nun vollstandig.

Sie konnen mit digsem Formular jetzt D aten anzeigen oder bearbeiten, oder das Formular

weiter anpagzzen,
iTabelle :
i gnzeigen:

xX Abhruch| P Hile | 4 Zuiick

ADbb. 11: Tabellen erstellen mit dem Experten

Wenn du im zweiten Dialog des Assistenten <TABELLE BEARBEITEN> auswihlst, dann
gelangst du in die Entwurfsansicht. Diese wird auch gedffnet, wenn du zum Erstellen von
Tabellen gar nicht erst den Assistenten benutzt. Genauso wie du dort in diesem Fall eine Tabelle
erstellen kannst, 14sst sich jede Tabelle nachtraglich dndern.

Wenn du vom Regiezentrum in den Tabellenentwurfsmodus wechseln mochtest, markierst du
dazu die Tabelle und wihlst dann im Kontextmenii den Eintrag STRUKTUR BEARBEITEN
aus.

Tabelle
bearbeiten

Der Entwurfsmodus zeigt die Tabellenfelder untereinander in der Spalte "Name" an. Daneben
findest du die Angabe des Feldtyps. Er gibt an, welche Art von Daten im Feld gespeichert
werden konnen. Ein Textfeld kann z. B. fast jede Art von Daten aufnehmen. Werden in ihm
aber Zahlen gespeichert, so behandelt dBASE sie wie Text, mit ihnen kann also nicht ohne
Weiteres gerechnet werden. Wenn du in ein Textfeld ein Datum eingibst, so ist die Sortierfolge
bei Sortierung nach diesem Feld anders, als wenn du gleichen Werte in ein Datumsfeld eingibst.
Weil sie nach ASCII-Code wie Text sortiert werden. AuB3erdem tiberpriift dBASE bei der
Eingabe nicht die Giiltigkeit des Datums. Der Anwender konnte also in ein solches Feld auch
das Datum 30.02.1997 eingeben, ohne dass es auffallen wiirde.

Wenn du den Feldtyp eines bestehenden Feldes d&ndern mdchtest, setzt du den Cursor dazu in
die Spalte "Typ" des Feldes und wihlst aus der Pulldownliste den gewiinschten Typ aus.

Die Lange des Feldes bestimmt, wieviel Zeichen du in das Feld eingeben kannst. Bestimmte
Typen haben aber eine feste Lange, die du nicht 4ndern kannst. Bei diesen Felder kannst du die
Feldldnge nicht anklicken, bei allen anderen Feldern, kannst du die Feldldnge einstellen, indem
du in die Spalte "Lénge" des Feldes klickst und den Wert mit Hilfe der Pfeile 4nderst oder in das
Feld eingibst.
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I3 - KNOWWAREBSP-ADRESSEN - Tabellenstruktur definieren

Name: [,pressenDBr x| Typ: DBASE

Letzte Bearbeitung: 09.01.139F7  Byte beleqgt: 116

D atenzatze: ] Byte frei: 32,651

Feld |Hame Typ Lange Dezimal Index
1 FIRMEN MR Zeichen 4] N
2 MaRE Zeichen 30 N
3 ADRESSET Zeichen 20 Mein
4 STADT Zeichen 20 N
5 FLZ Zeichen 10 N
b TEL_MR Zeichen 20 Mein
Fi BEMERKUMG bemo

Abb. 12:Tabelle in der Entwurfsansicht

Die Spalte Dezimal muss nur fiir Felder vom Typ "Numerisch" angegeben werden. In diesem
Fall gibt die Lénge die Gesamtldnge der Zahl an und "Dezimal" bestimmt wieviel Nachkomma-
stellen die Zahl haben. Bei Angabe von 10 fiir "Lénge" und 4 fiir "Dezimal" hétte die Zahl dann
folgende Struktur: XXXXXX,XXXX. Die Spalte "Index" gibt an, ob ein Index fiir das Feld
besteht. Wie du Tabellen indizieren kannst erfahrst du im entsprechenden Abschnitt dieses
Kapitels.

Um der Tabelle ein Feld hinzuzufiigen fiillst du einfach das néchste freie Feld in der Spalte
"Name" aus. Hier gibst du den Namen des Feldes ein. Dieser muss fiir dBASE-Tabellen
folgende Anforderungen erfiillen

Der Name darf bis zu 10 Zeichen lang sein.

Das erste Zeichen muf3 ein Buchstabe sein.

Der Name darf alphanumerische Zeichen sowie Unterstriche enthalten.

Der Name darf keine Leerzeichen enthalten.

Der Name DBASELOCK ist reserviert. In diesem Feld werden in einer Netzwerkumgebung
Informationen {iber Sperrungen aufgezeichnet.

Fiir Paradox-Tabellen gelten andere Namenskonventionen. Um diese nachzulesen kannst du ®
[F1] driicken, wenn der Cursor im Feld "Name" steht.

Wenn du den Namen eingegeben hast, bestimmst du nun Feldtyp und Lénge sowie eventuell die
Dezimalstellen fiir ein numerisches Feld wie oben beschrieben wurde. Selbstverstidndlich kannst
du auch zwischen bestehenden Feldern ein Neues einfiigen. Dazu stellst du den Cursor in die
Zeilen, vor der ein Feld eingefiigt werden soll. Nun wihlst du STRUKTUR/FELD EINFUGEN
aus dem Menii aus. dBASE fiigt nun eine Zeile vor der aktuellen Zeile ein, in der du die
Angaben fiir das neue Feld machen kannst.

Uber das Menii STRUKTUR kannst du auch Felder 16schen. Nachdem du Anderungen an
der Tabellenstruktur vorgenommen hast, kannst du die Tabelle mit DATEI/SPEICHERN
abspeichern.
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Dateneingabe in Tabellen

Wenn du Daten in eine Tabelle eingeben mochtest mufit du dazu die Tabelle 6ffnen, bzw. wenn
die Tabelle in der Entwurfsansicht gedffnet ist, diese in der Tabellenansicht 6ffnen.

Im letzteren Fall kannst du iiber das Menii umschalten. Dazu wéhlst du
ANSICHT/DATENSATZE BEARBEITEN aus oder driickst [F2]. AuBerdem kannst du in die
Tabellenansicht iiber den abgebildeten Button der Symbolleiste umschalten.

Ist die Tabelle geschlossen, so kannst du sie zur Dateneingabe 6ffnen, indem du im
Regiezentrum einen Doppelklick auf die Datei ausfiihrst.

Wenn du nun einen neuen Datensatz in die leere Tabelle eingeben mdchtest, mufit du zuerst
einen neuen, leeren Datensatz erstellen. Dazu wahlst du aus dem Menii
TABELLE/DATENSATZE HINZUFUGEN aus.

Daraufhin erscheint ein leerer Datensatz in der Tabelle der die Nr. 1+ erhélt. Das Pluszeichen
macht deutlich, dass der Datensatz noch nicht in der Tabelle gespeichert wurde. Nun kannst du
die Felder ausfiillen. Bei Memofeldern fiihrt ein Doppelklicken auf das Feld dazu, dass der
definierte Editor gedffnet wird und der Text eingegeben werden kann.

Wenn du dich im letzten Feld des Datensatzes befindest und [RETURN] driickst oder im
letzten Datensatz der Tabelle [Pfeil ab] driickst, wird der aktuelle Datensatz gespeichert und
automatisch ein neuer Datensatz erzeugt. Du brauchst also nicht immer iiber das Menii einen
Datensatz hinzufiigen. Nur beim ersten Datensatz der Tabelle ist das wichtig.

Die eingegebenen Daten werden automatisch gespeichert, wenn du iiber
DATEI/SCHLIEBEN die Tabelle schlief3t.

Im Gegensatz zu Access ermoglicht dBASE nicht die Verkniipfung von Tabellen, indem
Beziehungen zwischen Tabellen erstellt werden. Um das Verhéltnis zweier Tabellen zueinander
zu bestimmen, werden in dBASE Abfragen verwendet.

Indizes erstellen und verwalten
Grundlagen

Indizes dienen dazu

e die Sortierreihenfolge der Datensitze zu bestimmen

e schneller auf die Datensétze zugreifen zu konnen.

Du kannst fiir eine Tabelle mehr als nur einen Index erstellen und die Tabelle dann wahlweise
nach einem Index sortieren lassen. Dazu kannst du z. B. SET ORDER TO TAG PLZ in das
Befehlsfenster eingeben um den Index PLZ zum Sortieren zu verwenden.

In dBASE kommen Indizes anndhernd die gleichen Aufgaben zu, wie den Primér- und
Sekundérschliisseln von Access.

Indizes erstellen

Um einen Index zu erstellen, muB3t du die Tabelle im Entwurfsmodus 6ffnen. Dann wéhlst du
aus dem Menii den Eintrag STRUKTUR/INDIZES VERWALTEN aus. Wenn die Tabelle in
der Tabellenansicht zur Dateneingabe gedffnet ist, kannst du auch
TABELLE/TABELLENOPERATIONEN/INDIZES VERWALTEN auswihlen. Darauthin
erscheint der folgende Dialog, in dem du die Indizes fiir die geéffnete Tabelle verwalten kannst.
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ADRESSEN - Indizes verwalten

Indexname |ndexzchliizzel

[ie Eingabe]  [Ohne)

([? Rehenfolge festlegen

o O | x .-i'-.l:ul:uruch| ? Hilfe

Abb. 13: Indizes verwalten

Uber den Button <REIHENFOLGE FESTLEGEN> kannst du bestimmen welcher Index
aktiviert werden soll, also welcher Index zur Sortierung verwendet werden soll.

Wenn du nun einen Index erstellen méchtest klickst du auf KNEU>. Dann erscheint der
folgende Dialog, indem du die Einstellungen fiir den neuen Index festlegen kannst.

ADRBESSEN - Index definieren

Auzgezchlozzene Felder: Felder des [ndexschllizzels:

FIRRA,
STRASSE
STADT
PLZE
TEL_MR
Féx_MR

BN EA

|ndexname:; |

o O | x .-i'-.l:ul:uruch| ? Hilfe | |

O ptiornet

(8 Aufsteigend

() Eallend

(" Mur eindeutige Schitisselwerte
(8 Mit doppelten Schitisselwerten
Bedingung:

|ndexzchliizzel

(8 Az Feldiiste wahlen
(" Durch Ausduck festlegen

pa

Abb. 14: Index erstellen

Dazu wihlst du aus der Liste "Ausgeschlossene Felder" ein Feld aus, das fiir den Index
verwendet werden soll und klickst auf den Button mit der Aufschrift ">" um das Feld in die
Liste "Felder des Indexschliissels" zu verschieben. Allerdings muflt du zur Auswahl mehrere
Felder jedes Feld einzeln verschieben oder den Button < >> > verwenden um alle Felder aus der
linken in die rechte Liste zu verschieben. In das Feld "Indexname" gibst du nun einen moglichst
sinnvollen Namen ein. Er darf maximal 10 Zeichen Linge haben und keine Leerzeichen
enthalten. Im Gruppenfeld "Optionen" kannst du die Sortierfolge des Index einstellen. In der
Regel wird hier "Aufsteigend" zu wihlen sein. Dies ist auch der Default-Wert des Dialogs.
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19 Kapitel 2: Tabellen

AuBlerdem kannst du hier einstellen, ob doppelte Werte im Index zuléssig sein sollen oder nicht.
Schlie3t du doppelte Werte aus, dann diirfen keine Datensétze in die Tabelle eingegeben
werden, die in den Indexfeldern die gleichen Werte haben. Sollte dies doch vorkommen, wird
nur der erste Datensatz dieses Indexschliissels in den Index aufgenommen.

Welche Datensétze in den Index aufgenommen werden, hat ganz erhebliche Auswirkungen,
auf die Anzeige der Datensétze in bestimmten Formularen. Erstellst du aus der Tabelle ein
Formular das eine Haupttabelle enthdlt und in dem diese Tabelle die zugeordnete Tabelle ist,
dann wird bei der Einstellung "Nur eindeutige Schliisselwerte" fiir den Index der zugeordneten
Tabelle immer nur der indizierte Datensatz angezeigt. Da eine solche Detailtabelle aber ein
Indexfeld haben muss, dass die Verbindung zur Haupttabelle darstellt ist dies in der Regel ein
Feld, dass bei einer 1:n-Beziehung zwischen den Tabellen mehrfach vorkommt. Daher wird
immer nur ein Datensatz der Detailtabelle im Formular gezeigt, auch wenn die Tabelle mehrere
Datensétze enthilt, die der definierten Beziehung geniigen. Dazu ein konkretes Beispiel. Wenn
du zwei Tabellen RECHNUNG und RECHNPOS hast und diese beiden Tabellen sind iiber das
Feld "RNR" verkniipft und es besteht eine 1:n-Beziehung, so muss der Index fiir das Feld RNR
der Tabelle RECHNPOS (diese Tabelle ist im Formular die untergeordnete Tabelle) doppelte
Indexwerte erlauben, damit in einem entsprechenden Formular auch alle Datensétze der
Detailtabelle angezeigt werden kdnnen, die dem ausgewéhlten Datensatz der Haupttabelle
entsprechen.

Im Gegensatz zu Access erlaubt dBASE aber dennoch die Speicherung eines solchen
Datensatzes in der Tabelle. Diese Einstellung entspricht in etwa der Eigenschaft "Indiziert ohne
Duplikate" eines Access-Tabellenfeldes.

In das Feld "Bedingung" kannst du eine Bedingung fiir die Aufnahme in den Index
definieren. Dabei hilft dir der Ausdruckseditor, wenn du auf den Button rechts neben dem
Eingabefeld klickst. Eine Bedingung ermoglicht es dir zu bestimmen, dass nur Datensétze mit
einem bestimmten Wert im Indexfeld in den Index aufgenommen werden sollen.

Wenn du alle Angaben gemacht hast, klickst du auf <OK> und speicherst damit den Index ab.

Index aktivieren

Nun hast du den Index erstellt und dBASE hat ihn in die Liste in Abb. 13 eingefiigt. Um nun
festzulegen nach welchem Index die Sortierung der Tabelle tatsidchlich erfolgen soll, also um
den aktiven Index festzulegen mufit du nun die Reihenfolge der Indizes entsprechend festlegen.
Dazu klickst du den gewiinschten Index der Liste mit der Maus an und aktivierst danach die
Schaltfliche <REIHENFOLGE FESTLEGEN> daraufthin wird der Eintrag mit einem
Schliissel-Symbol markiert. Alternativ kannst du auch einen Doppelklick auf den gewiinschten
Eintrag ausfiihren.

Berechnete Felder in der Tabellenansicht

dBASE bietet die Moglichkeit Felder zu definieren, die nur in der Tabellenansicht einer Tabelle
gezeigt werden, und bei denen die Berechnung der Werte mdglich ist. Wenn du z. B. eine
Tabelle mit den Feldern ANFANGSKM und ENDKM, die je zwei Kilometerstinde speichern
und du mochtest die Differenz in der Tabellenansicht angezeigt bekommen, so muft du ein
solches Feld dafiir erstellen.

Dazu 6ffnest du die Tabelle in der Tabellenansicht und wéhlst
EIGENSCHAFTEN/EIGENSCHAFTEN DES TABELLENFENSTERS aus dem Menii aus.
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Eigenschaften des Tabellenfenzters

Auzgezchlozzene Felder:

Angezeigte Felder:

ANFAMGSEM
kb = FAHRTEME->EHDEM-Fs
EMNDEM
ZIEL
GRUMD
HUTZMNG
< DATURM
44
K.alkulationsfelder hinzufiigen... »
a1
Aktuelles Feld
Eigenschaften:
| Optionen... | [ Bearbeien

?  Hife

/ (]
x Abbruch

Riickzetzen

[® Permanent

% Felder ff Datensatze § Fenster [

ADbb. 15: Kalkulationsfelder definieren

Nun kannst du iiber die Schaltfliche <KALKULATIONSFELDER HINZUFUGEN> ncue
Felder definierten, die du in der Tabellenansicht angezeigt bekommen mochtest. Wenn du
bereits welche definiert hast, kannst du ein solches Feld anklicken und dann iiber
<BEARBEITEN> indern. Auch die Optionen eines solchen Feldes kannst du einstellen indem
du es markierst und dann <KOPTIONEN> anklickst.

Wenn du ein neues Kalkulationsfeld erstellen mochtest mufit du im folgenden Dialog den

Wert des Feldes als Formel und seinen Namen eingeben.

K.alkulationsfeld

Mame:

H

Auzdruck:
|F.-’-'-.HHTENB->ENDKM-F.-’-‘-.HF|TENB->.-’-‘-. ﬂ

« 0K

x Abbruch | ? Hilfe |

ADbb. 16: Kalkulationsfelder definieren

Die Formel kannst du iiber den Button neben dem Eingabefeld im Ausdruckseditor erstellen
aber auch manuell eingeben. Der Name des Feldes muss nicht mit seiner Bezeichnung in der
Titelzeile der Tabelle libereinstimmen. Diese Bezeichnung kannst du unabhingig vom
Feldnamen im vorherigen Dialog mit den <OPTIONEN> des Feldes einstellen.
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Kapitel 3: Abfragen
Was sind Abfragen?

Abfragen dienen dazu, Ausziige aus einer oder mehreren Tabellen zu erstellen. Die Ausziige
konnen sich sowohl auf einzelne Spalten als auch auf bestimmte Datensétze beziehen. Du
kannst also mit einer Abfrage sowohl eine Liste der Namen aus einer Adressliste ermitteln als
auch die kompletten Datensétze aller Personen die Miiller heillen ermitteln.

AuBlerdem kannst du Abfragen dazu nutzen, zwei oder mehrere Tabellen miteinander zu
verkniipfen und so Beziehungen zwischen Tabellen herstellen.

In dBase fiir DOS hiefen Abfragen "Sichten".

Genau wie in Access kannst du zum Erstellen von Abfragen SQL-Syntax oder den Abfrage-
Designer verwenden. Allerdings muf3t du in dBASE die SQL-Abfrage in das Befehlsfenster
eingeben.

Abfragen erstellen

Einfache Abfragen kannst du erstellen, indem du im Regiezentrum den Dateityp "Abfragen"
aktivierst und einen Doppelklick auf [Neu] ausfiihrst. Darauthin 6ffnet dBASE eine neue, leere
Abfrage und zeigt sofort ein Fenster an, in dem du die Tabelle fiir die Abfrage auswahlen muft.
Hast du dies getan, klickst du auf <OK> und dBASE fiigt die Tabelle der Abfrage hinzu.

%a Neu - Abfragefenster H=]

ADRESSEN.DBF |*/[# FIRMEN_NR|[# FIRMA|® STRASSE|#

L I G A 4

ADbb. 17: Neue Abfrage fiir Tabelle Adressen.dbf

Im Abfragefenster wird nun die eingefiigte Datei mit allen Feldern angezeigt. Wenn die Tabelle
so viele Felder enthilt, dass nicht alle gleichzeitig dargestellt werden kdnnen, kannst du {iber die
beiden Buttons mit den Pfeilen (=Bildlaufpfeile), die sich zwischen dem Tabellennamen und
den Felder befinden, durch die Felder der Tabelle scrollen.

Die griinen Hiakchen zeigen an, dass die Felder in der Abfrage angezeigt werden, d.h. dass
die Ergebnistabelle diese Felder als Spalten enthélt. Durch Klicken auf das entsprechende
Kontrollkdstchen des Feldes kannst du das Hiakchen entfernen oder setzen. Durch Setzen des
Hékchens fiir die Tabelle werden automatisch alle Felder Tabelle aktiviert.

Wenn du kein Feld aktivierst werden beim Ausfiihren der Abfrage ebenfalls alle
Felder aktiviert.
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Feldreihenfolge bestimmen

Wenn du in der Abfrage die Reihenfolge der Felder &ndern mdchtest, dann solltest du dazu wie
folgt vorgehen. Zuerst bewegst du den Cursor auf den Feldnamen. Er wird hier zu einer Hand.

Dann driickst du die primére Maustaste. Darauthin wird das Feld umrahmt und du kannst es an
die gewiinschte Position verschieben, solange du die Maustaste gedriickt héltst. Dann kannst du
die Maustaste einfach los lassen.

Filterbedingungen formulieren

Du kannst fiir jedes Feld eine Bedingung bestimmen, die der Datensatz erfiillen muss, um in das
Abfrageergebnis aufgenommen zu werden. Dazu kannst du einen Ausdruck in das betreffende
Feld eingeben.

Die dazu zu verwendenden Operatoren entsprechen denen, die schon fiir dBASE IV
verwendet wurden unterscheiden sich aber teilweise erheblich von den bei Access verwendeten.
Die folgende Tabelle zeigt deshalb die moglichen Operatoren mit einem kurzen Beispiel.

Operator

Bedeutung

Beispiel

Ergebnis des Beispiels

>

GrofBer als

>10

Zeigt alle Datensitze an, die im Feld einen Wert
haben der grofer als 10 ist.

<

Kleiner als

<10

Zeigt alle Datensétze an, die im Feld einen Wert
haben der kleiner als 10 ist

Gleich

=10

Zeigt alle Datensétze die hier den Wert 10 haben.

<>

Ungleich

<>10

Zeigt alle Datensétze die hier nicht den Wert 10
haben

Ungleich

#10

Zeigt alle Datensétze die hier nicht den Wert 10
haben

>= oder =>

GroBer gleich

>=10

Zeigt alle Datensétze an, die im Feld einen Wert
haben, der groBer oder gleich 10 ist

<= oder =<

Kleiner gleich

<=

10 Zeigt alle Datensitze an, die im Feld einen
Wert haben, der kleiner oder gleich 10 ist

Enthélt

$"Komplett
rechner"

Zeigt alle Datensdtze an, die im Feld die
Zeichenfolge "Komplettrechner" enthalten. Dabei
ist es egal, ob das Feld mit dieser Zeichenfolge
beginnt, darauf endet oder die Zeichenfolge in der
Mitte enthilt.

Like

Ahnlich

Like "Me?er"

Zeigt alle Datensdtze an, die im Feld die
Zeichenfolge "Meier", "Meyer", "Meter" ...
stehen haben. Wie iiblich ersetzt das Fragezeichen
genau ein beliebiges Zeichen, wéhrend ein * als
Platzhalter fiir mehrere Zeichen verwendet wird.

Tabelle 1:O0peratoren fiir Filterbedingungen

Wenn du z. B. eine Liste aller Adressen erhalten mochtest, deren Wert im Feld "Name" mit S
beginnt, dann gibt du dort den Ausdruck Like "S*" ein.

In logischen Feldern, die also nur die Werte Wahr und Falsch annehmen kénnen kannst du
logische Ausdriicke verwenden, um Filterbedingungen zu formulieren. Wenn du z.B. alle
Datensétze ausgeben mochtest, die in einem logischen Feld den Wert True (Ja oder Wahr)
stehen haben, gibst du in das Feld die Bedingung .T. ein, wenn in diesem Feld der Wert False
(Nein oder Falsch) stehen soll, dann gibst du .F. ein. In beiden Féllen ist es sehr wichtig, dass du
vor dem F bzw. T und dahinter je einen Punkt eingibst.
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] Wenn du Bedingungen durch logische Operatoren (UND und ODER) verkniipfen willst,
% funktioniert dies auf die gleiche Weise wie in Access. UND-Verkniipfungen werden in
einer Zeile erstellt, ODER-Verkniipfungen mehreren Zeilen.
Das folgend Beispiel gibt alle Datensétze aus, die entweder im Feld "Name" mit S beginnen
und deren Postleitzahl 47647 ist oder die im Feld Stra3e keinen Wert haben.

% ADRESSEN_5 - Abfragefenster |_ (O] x|
ADRESSEN.DBF ﬂﬁ FIRMA [# STRASSE [# STADT|(# PLZ |[# TEL
& 2 Like 5 <[ & W =477 |

l
Abb. 18:UND- und ODER-Bedingungen

Wenn du zur Formulierung einer ODER-Bedingung eine Zeile hinzufligen mochtest, setzt du
dazu den Cursor in das Feld, fiir das du die Bedingung eingeben mochtet ist driickst dann die
Taste [Pfeil abwérts]. dBASE fiigt darauf hin eine weitere Zeile in, in die zu dann die
Bedingung eingeben kannst.

Selbstverstdndlich kannst du auch Bedingungen fiir Felder angeben, die im Abfrageergebnis
nicht angezeigt werden. Dazu gibst du einfach in das nicht aktivierte Felde (ohne Hékchen) die
Bedingung ein.

Datensatze sortieren

Abfragen kannst du auch dazu nutzen, um die Datensétze unabhéngig von definierten Indizes zu
sortieren. Dazu kannst du fiir jedes Feld die Sortierfolge bestimmen indem du das Sortierfeld
anklickst und dann die gewiinschte Sortierfolge bestimmst. Allerdings dauert die Sortierung
einer Tabelle mit dieser Methode lédnger als die Sortierung mit einem Index. Aus diesem Grund
empfiehlt es sich gerade bei grofleren Datenmengen die Sortierung iiber einen Index zu
verwenden. Dazu kannst du einen Index erstellen oder einen bereits fiir die Tabelle erstellten
Index verwenden. Wenn du einen neuen Index erstellen oder einen vorhandenen &dndern
mochtest, wihlst du ABFRAGE/INDIZES VERWALTEN aus dem Menii aus. Du gelangst
dann in den Dialog der bereits im Kapitel zur Indexerstellung erldutert wurde. Auch fiir eine
Abfrage aktivierst du den zu verwendenden Index iiber einen Doppelklick auf den Index in der
Liste.

Die indizierten Felder werden durch einen kleinen gelben Schliissel im Sortierfeld
gekennzeichnet.

Abfragen speichern

Bevor du eine Abfrage ausfiihren kannst, solltest du sie speichern. Dazu wihlst du im
Entwurfsmodus DATEI/SPEICHERN aus und gibst in den nun angezeigten Dialog einen
Namen fiir die Abfrage ein. Wenn du eine Abfrage gespeichert hast, kann du sie zu jeder Zeit
wieder ausfiihren.

Du kannst eine Abfrage nicht speichern, wenn sie eine fehlerhafte Bedingung enthélt. Ob
eine Bedingung von dBASE als falsch erkannt wird erkennst du daran, dass das Feld mit der
Bedingung gelb markiert wird. In diesem Fall muf3t du zuvor den Fehler beseitigen.
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Abfragen ausfiihren

Wenn du eine Abfrage ausfithren mdchtest kannst du dazu
ANSICHT/ABFRAGEERGEBNISSE aus dem Menii auswéhlen, wenn du die Abfrage im g

Entwurfsmodus geoffnet hast. Wahlweise kannst du auch auf den Button <AUSFUHREN> der
Symbolleiste klicken.

Wenn du dich hingegen im Regiezentrum befindest geniigt ein Doppelklick auf die
Abfragedatei um die Abfrage auszufiihren und das Ergebnis anzuzeigen.

Um eine Abfrage z. B. ADRESSEN_S.QBE im Befehlsfenster auszufiihren gibst du dort
zundchst die Anweisung SET VIEW TO C:\BOG\DEU\DBASE\BSPAADRESSEN S.QBE im
Befehlsfenster ein und driickst anschlieBend [Return]. Danach gibt du den Befehl BROWSE
ein, um das Ergebnis anzeigen zu lassen.

Das Ergebnis kannst du als neue Tabelle speichern, indem du die Abfrage im
Entwurfsmodus 6ffnest und dann ABFRAGE/ERGEBNISSE IN NEUE TABELLE KOPIEREN
auswéhlst.

Tabellen verkniipfen

In der Regel gibt es bei Tabellen die verkniipft werden sollen eine Beziehung der Art 1:n oder
1:1. Bei einer 1:n Beziehung bedeutet dies, dass eine Tabelle, die Haupttabelle Datensétze
enthélt, dem mehrere Datensdtze der zweiten Tabelle zugeordnet werden konnen. Die zweite
Tabelle wird der Haupttabelle untergeordnet und wird daher untergeordnete Tabelle genannt.
Die Datensétze der untergeordneten Tabelle stehen erst dann zur Verfiigung, wenn der
Datensatz der Haupttabelle ausgewahlt wurde.
Ein solches 1:n-Verhiltnis bei Tabellen findest du iiblicherweise zwischen Tabellen mit
Rechnungsdaten und Rechnungspositionen (sieche nachfolgendes Beispiel). Eine 1:1 Beziehung
liegt vor, wenn einem Datensatz einer Tabelle genau ein Datensatz der zweiten Tabelle
zugeordnet werden kann.
Die untergeordnete Tabelle muss iiber das Feld, durch das sie mit der Haupttabelle |
verbunden werden soll, indiziert sein. %

Die untergeordnete Tabelle von dBASE entspricht der Detailtabelle von Access. %!.

Mehrere Tabellen in eine Abfrage einfligen

Wenn du zum Beispiel zwei Tabellen "Rechnung" und "RechnPos" erstellt hast, wovon die
Erste die Rechnungsdaten fiir die komplette Rechnung, wie Rechnungsdatum,
Rechnungsnummer, KundenNr. etc. enthélt und die Zweite die Angaben fiir die einzelnen
Rechnungspositionen enthélt, dann ist es sinnvoll diese beiden Tabellen iiber das Feld "RNR"
zu verkniipfen. Dazu muf3t du eine Abfrage mit mehreren Tabelle erstellen.

Dazu erstellst du zunéchst eine Abfrage wie oben beschrieben wurde und fiigst als erste
Tabelle die Haupttabelle "Rechnung" ein.

Uber das Symbol <TABELLE HINZUFUGEN> oder iiber ABFRAGE/TABELLE g
HINZUFUGEN oder [Strg]+[A] kannst du nun eine weitere Tabelle hinzufiigen. Dazu wihlst
du z. B. die Datei mit den Rechnungspositionen aus.

dBASE zeigt nun beide Tabellenstrukturen untereinander im Abfrageentwurf an.
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s Neu - Abfragefenster [_ O =]
RECHNUNG.DBF ﬂl?? RNR |[# HRDATUM |[# EKMNR BEZAHLT MAHHMU
e & v & =
RECHNFPOS_DBF ﬂl?? RNR |# HRPOS |[# ARTIKELNR [# ARTTEXT |[# PH
vl v @ 7 7

ADbb. 19: Abfrage mit zwei Tabellen

Tabellen verbinden

Um die Tabellen zu verbinden muf3t du den Mauszeiger auf das Symbol fiir die Haupttabelle
setzen und wihrend du die primére Maustaste gedriickt héltst auf das Symbol der Detailtabelle
ziehen.

Alternativ kannst du auch die Haupttabelle anklicken und dann den Button <TABELLEN
VERBINDEN> anklicken. In beiden Fillen 6ffnet sich der folgende Dialog in dem du die
Einstellungen fiir die Verbindung festlegen kannst.

Yerbindung definieren

Haupttabelle: Zugeordnete T abelle;

| J | |

Feld: |nidex:

[RDATLM [ 1aut stRECHNLUNG->RNR ]+ +
KNR =

BEZAHLT & 7l

MAHNUNG [ Integritst

MAHNDATUM

ZAHLZIEL

| |ndex definieren... |

YWerbindungzauzdruck definieren:

[RNR & | x.f-‘-.l:ul:uruch| ?  Hife |

Abb. 20: Tabellenverbindung definieren

In der Liste "Feld" der Haupttabelle wihlst du nun das Feld aus, mit dem die Verkniipfung
erfolgen soll. AnschieBend bestimmst du ein Indexfeld in der zugeordneten Tabelle
(Detailtabelle). Wenn diese Tabelle noch kein geeignetes indiziertes Feld besitzt, kannst du tiber
<INDEX DEFINIEREN> einen Index erstellen und verwenden. Uber die Kontrollkistchen "1
zu 1", "1 zu n" und "Integritit" kannst du die Art der Beziehung bestimmen. Dabei kannst du
auch mehrere Typen gleichzeitig auswihlen.

Hast du die Option "1 zu 1" aktiviert, so werden alle Datenséitze der Haupttabelle anzeigt
auch wenn keine passenden Detaildatensitze bestehen.
Ist die Option hingegen deaktiviert, so werden nur die Datenséitze der Haupttabelle angezeigt, zu
denen mindestens ein Detaildatensatz besteht.
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Ist dieses Option aktiviert entspricht dies der ersten Variante der Outer-Join-Beziehung von |
Access. Ist sie deaktiviert, so entspricht dies der Inner-Join-Beziehung. %

Ist die Option "1 zu N" aktiviert, so werden alle Datensitze der Detailtabelle gezeigt, zu denen

ein Datensatz in der Haupttabelle besteht. Ist die Option deaktiviert so wird nur der ersten

Datensatz der Detailtabelle je Verbindung von Haupt und Detailtabelle angezeigt.

Eine wirkliche Inner-Join-Beziehung liegt also nur vor, wenn sowohl die Option "1 zu 1" |
deaktiviert ist, also auch die Option "1 zu N" aktiviert ist. %

Durch Aktivierung der Option "Integritét" kannst du erreichen, dass eine Loschung von

Datensétzen aus der Haupttabelle nicht moglich ist, wenn zugeordnete Datensétze in der

Detailtabelle vorhanden sind. Wenn du eine solche Aktion versuchst, meldet dBASE dies und
ermOglicht nur den Abbruch der Aktion oder die gleichzeitige Loschung der zugeordneten

Datensétze in der Detailtabelle.

Die Aktivierung dieser Option entspricht ein Bezichung mit referenzieller Integritét mit |
Loéschweitergabe unter Access. %

Wenn du mit der Definition fertig bist, klickst du <KOK> an um den Dialog zu schlieBen und die
Beziehung zu erstellen.

Wenn beide Tabellen ein Feld gleichen Namens enthalten und das Feld in der zugeordneten ®
Tabelle indiziert ist, wahlt dBASE diese Felder automatisch fiir die Verkniipfung aus.

Die Beziehung wird nun im Abfragefenster wie folgt angezeigt.

% Neu - Abfragefenster _ (O] x|
RECHNUNG.DBF ﬂl?'? RNR [# RDATUM [# KNR BEZAHLT MAHNUNG [# MAHNDATUM |[#
= e ¥ C C ¥

|_» RECHNPOS.DBF :[IT? RNR |[# RPOS|# ARTIKELNR [# ARTTEXT [# PREIS_N|# ANZAHL |
= rArr = 2 4 4 4 r

ADbb. 21: Darstellung einer 1:n Beziehung

Das Feld iiber das die Beziehung erstellt wurde, hier "RNR" wird doppelt im Abfrageergebnis ®
gezeigt, wenn du es nicht einmal entweder in der Detailtabelle oder in der Haupttabelle

deaktiviert hast.

Weitere Bedingungen und Sortierfolgen etc. kannst du nun wie in einer einfachen Abfrage

bestimmen.

Verbindungen I6schen und andern

Wenn du die Verbindung zweier Tabellen dndern mochtest, mufit du dazu die zugeordnete HiE
Tabelle anklicken und um Kontextmenii "VERBINDUNG ANDERN" auswihlen. Dann ]
gelangst du wieder in den Dialog mit dem du die Verbindung definiert hast und kannst die
Einstellungen dndern.

Um eine Verbindung zu 16schen, klickst du die Detailtabelle an und wihlst aus dem
Kontextmenii den Eintrag VERBINDUNG AUFHEBEN aus. Alternativ kannst du auch den
entsprechenden Button aus der Symbolleiste anklicken.
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SQL-Abfragen

Du kannst natiirlich auch SQL-Abfragen ausfiihren, ohne dass du dazu eine Abfrage im
Entwurfsmodus erstellt haben muft. Dazu 6ffnest du das Befehlsfenster und gibst zunichst
deine SQL-Abfrage ein. Die folgende Anweisung gibt z. B. alle Datensétze der Tabelle
"Adressen" aus, die im Feld PLZ den Wert "47647" haben. Sobald du RETURN driickst fiihrt
die dBASE die Abfrage aus.

SELECT FIRMA FROM ADRESSEN WHERE PLZ="47647"

Wenn du das Ergebnis angezeigt bekommen mochtest, muit du nun noch den Befehl BROWSE
eingeben.

Kapitel 4: Formulare

Was sind Formulare ?

Formulare kénnen zu verschiedenen Zwecken in dBASE verwendet werden. In der Regel
dienen sie zur Eingabe und Anzeige von Daten aus Tabellen und Abfragen oder als
Benutzeroberfldchen fiir die Datenbankanwendungen. Sie sind somit ein wichtiger Bestandteil
von Visual dBASE und werden aus diesem Grund an dieser Stelle relativ ausfiihrlich behandelt.
Formulare kénnen aber auch zur Ausgabe von Meldungen und Hinweisen an den Benutzer
verwendet werden. Die auf den Formularen angeordneten Steuerelemente wie Optionsfelder,
Eingabefelder und Listenfelder sind normale Windowssteuerelemente und sollten deshalb
keiner ndher Erlduterung bediirfen. AuBBerdem kénnen Visual Basic 1.0 VBX-Steuerelemente
verwendet werden.

Formulare erstellen und gestalten

Genau wie Access bietet dABASE die Moglichkeit Formulare sowohl manuell als auch mit einem
Assistenten zu erstellen . Beide Vorgehensweisen werden nun erldutert.

Zunéchst muflt du dazu im Regiezentrum den Dateityp "Formulare" aktivieren und einen
Doppelklick auf das abgebildete Icon ausfiihren, um ein Formular zu erstellen. Darauthin
erscheint der folgende Dialog.

Meues Formular

b Wwihlen Sie das Tool, mit dessen Hilfe Sie ein Formular erstellen
mochten.
‘wiahlen Sie den Experten, um ein Formularlayout auf B asiz won
Tabellenfeldern zu erstellen. ‘wahlen Sie den Designer, um ein
Farmular aufzubauen.

Designer

x Abbruch | ? Hilfe: |

Abb. 22: Erstellen eines neuen Formulars

Wenn du den Experten zum Erstellen des Formulars verwenden mochtest, klickst du nun auf die
Schaltfliche <EXPERTE> ansonsten auf <DESIGNER> um in die Formularentwurfsansicht
zu wechseln.
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Verwendung des Formular-Experten

Im ersten Dialog muf3t du nun die Tabelle oder Abfrage auswéhlen, die fiir das Formular

verwendet werden soll.

Formular-Experte - Schritt 1 von 5

enthalten zein sollen.

Lo p  Wahlen Sie eine Tabelle oder Abfrage aus, deren Daten im Formular

Tabellen und Abfragen ausz Datenbank:

Auzgeraahle

rechnung. dbf
zicher~1.dbf
zicher™2. dbf
zicher~3.dbf

X Abbruch ‘ ?  Hike

Tabelle oder Abfrage

#

4 Zuick | weiter |

Abb. 23: Formular-Experte Schritt 1

Die Abfrage oder Tabelle die du verwenden mochtest, kannst du einfach anklicken und dann

<WEITER> anklicken um fortzufahren.

Wenn keine Abfragen zur Auswahl stehen, obwohl du welche erstellt hast, dann kann das

zwei Griinde haben. Entweder der aktuelle Pfad enthélt keine Abfragen, dann kannst du {iber die

Schaltfliche <DURCHSUCHEN> des Feldes "Tabellen und Abfragen aus Verzeichnis" ein
anderes Verzeichnis auswihlen. Sollte das Feld mit "Tabellen und Abfragen der Datenbank"

beschriftet sein, dann solltest du um eine Abfrage auswéhlen zu kdnnen den Formular-Experten
beenden, im Regiezentrum die Option "Tabellen im Verzeichnis" aktivieren und den

Assistenten erneut starten.

Der néchste Schritt besteht darin, die Felder der Tabelle oder Abfrage auszuwéhlen, die in
das Formular eingefiigt werden sollen. Dazu listet die dBASE alle verfligbaren Felder in der

linken Liste des Dialog auf. Die gewiinschten Felder mufit du nun in die rechte Liste

verschieben.

Wenn du alle Felder iibernehmen mochtest verwendest du dazu den abgebildeten Button,
ansonsten klickst du gewiinschten Felder einzeln an und verwendet den dariiberliegenden

Button um das markierte Feld zu verschieben.

Wenn du alle Felder ausgewdhlt hast, klickst du auf <WEITER> um mit dem néchsten

Schritt fortzufahren.
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Formular-Experte - Schritt 2 von 5
T i EF B Felder fiir das Formular wahlen.
' T
PO
Felder
Yerfligbar: Auzgewshlt

FECHWLUMNG->RNR
RECHNUMNG->RDATUM
RECHMWUMG->KMNR
RECHNUMNG-»Z4HLAIEL
RECHWPOS->RPOS >3
RECHNFOS->ARTIKELNR
RECHWPOS->ARTTEXT
RECHWPOS->PREIS_MN
RECHWPOS-»ANZAHL
RECHNPOS->MwWST_SATZ

]
<
&

X Abhruch‘ 9 Hike | 4 Zuwiick | [\‘

Abb. 24: Formular-Experte Schritt 2

Nun muft du bestimmen, wie das Layout des Formulars aussehen soll.
Formular-Experte - Schritt 3 von 5
b Layout wahlen, das Anordnung und Auszehen der auzgewahiten Felder bestimmen soll

Layat-5tit Bei mehreren Felder

(1 Maskenlapout

(1 Eorrnularlapout

(1 Tabellenlayout

(® 1 zu M-Layout = — B
LT I
Haau
e I S s
] F— —
nmm Steuerelementtypen
werkniiplen...

x Abbruch ‘ ? Hilfe | 4 Zuriick | eiter }l

Abb. 25: Formular-Experte Schritt 3

Um das Layout zu bestimmen klickst du das entsprechende Bild an oder aktivierst das
Optionsfeld. Die Option "1 zu N" steht nur dann zur Verfiigung wenn das Formular auf einer
Abfrage mit 1:n-Beziehung basiert. Im Gruppenfeld "Bei mehreren Feldern" kannst du
festlegen, wie das Formular aussehen soll, wenn nicht alle Felder auf der Formularflache
dargestellt werden konnen.
Uber den Button <STEUERELEMENTTYPEN VERKNUPFEN> kannst du den Feldtypen
bestimmte Standardsteuerelemente zuordnen. Du kannst dort z. B. bestimmen ob fiir logische
Felder Optionsfelder oder Eingabefelder verwendet werden sollen.
Wenn du das Layout bestimmt hast kannst du wiederum mit <WEITER> den néchsten Schritt
bearbeiten.

Der néchste Schritt bestimmt die Formatierung des Formulars. Hier kannst du ein
vorhandenes Farbschema auswihlen, Einstellungen fiir einzelne Formularelemente dndern und
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diese Anderungen iiber den Button <ALS SCHEMA SPEICHERN> abspeichern, um die

gleichen Formatierungen auch fiir andere Formulare verwenden zu kdnnen

Formular-Experte - Schritt 4 von 5

Muster: P wahlen Sie ein Schema - eine Kombination aus Schift- und

Farbattributen - auz der Schemaliste oder erzeugen Sie ein neues
Schema, indem Sie die Attibute dndemn. Sie konnen dieses
Schema mit Alz Schema speichem...' sichem.

Schema

| j ‘ Zurlickzetzen

Schema Attribute fur Formular-Element
Schrift: Yardergrund Farbe: Hintergrund Farbe:

| ﬁ |Scha|terschatten jﬂ *ie Formular

Als Schema speichemn...

x Abbruch ‘ ? Hilfe 4 Zuriick | eiter }l

Abb. 26: Formular-Experte Schritt 4

Im letzten Schritt mufit du auswéhlen, ob du das Formular erstellen und 6ffnen mochtest, dann
solltest du auf <KFORMULAR ANZEIGEN> klicken oder ob du das Formular editieren

mochtest. In diesem Fall wéhlst du den andern Button.

Das Ergebnis des Formulareditors sieht fiir die ausgewahlte Abfrage mit 1:n-Beziehung nun

folgendermal3en aus.

B Formular _ |O0]
Das Ergebnis ist zwar eine gute Grundlage
fiir Anderungen, bedarf aber auch noch
einiger Korrekturen, speziell was die =
Beschriftung der Eingabefelder betrifft. 0 |
Wie du diese Anderungen durchfiihren 0 |
kannst, kannst du dem folgenden Abschnitt
'Nr. RPOS ARTIKELMR ARTTEXT =

iiber den Formular-Designer entnehmen. -

Abb. 27: Ergebnis des Formular-Experten
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Verwenden des Formular-Designers

Mit dem Formular-Designer kannst du Formulare, die du mit dem Assistenten erstellt hast,
dndern und komplett neue Formulare erstellen. Dabei hilft dir eine visuelle
Entwicklungsumgebung, dhnlich der von Delphi, Access, Visual Basic und anderen visuellen
Entwicklungswerkzeugenn. Nachfolgend wirst du den Formular-Designer anhand von kleinen

Beis:ielen kennenlernen, die dazu dienen das erstellte Formular zu verbessern und zu dndern.
I Wisual dBASE _

Oae Zeabsiten dnsich: Lamo.t Poozscun Zigenscsften Fznsler  Hifs Ob.ick I
ol T — e = = jektpale tte
(o N e 0 Y N =1 e = O .
[ Stordard A ndecucl f

;1 + Actveonil F Steuerelementen
=1 A e L S, RFrHHIING - Frmmubolerccde

—|| —Arzeice - - =

= i Zu beorbeitendes  Brrlut® i T2l F v Ll g5, %L 600
— =
| hnuene o Formular  QRechipueno T
2] - Pagsnc -8 e
N - =colbar P e o e . :

— 11RASF W ai-likn = . ...

77| r Desiztiven | . ol

L F=rzher 5 i

g *Fix Ml ikl = rene B S S D

[k N RPOS  [ARTIKELNA ARTTEXT

= Fennag an

oz - FreFie Ei

: igenschaften und

i + Hent0o T 9 f

_'H - Mepustd=nu " Methoden

¥ — Pusiliz

01| - Refroaké was T, .

ILf -1 L 15

—| et Faiier s
L« iew rechi hg qoe =

|l eanlt

“a Feldpalette zur Auswahl

Bl von Tabellenfeldern

=™ bigorachaflon 4 cvots s thcdey

E,_] | [c | |E|Mw3:_a§tz [E_1nzal |E|P'eic_n | R |EHpoc [E_ 1" miskr |

= r—

| Fac-rpes 4 Rschna

FOR Fatg 0 Seile: 3 Zber: 200 Linss: 12 E0 Hzhe: 6. 2 BraitEG 6T
Abb. 28: Formular-Designer Uberblick

Sowohl die Feldpalette, als auch die Objektpalette kannst du per Drag & Drop beliebig auf dem
Bildschirm verschieben und anordnen. Alle abgebildeten Bestandteile des Designers kannst du
aus- und einblenden und auch minimieren, so dass der Gestaltung der Oberflache kaum Grenzen
gesetzt sind. Du kannst die einzelnen Bestandteile aktivieren, indem du darauf klickst.

Offnen eines Formulars zum Editieren

Wenn du ein Formular komplett neu erstellen mdchtest, solltest du das oben beschriebene
Verfahren verwenden.

Um ein vorhandenes Formular zu editieren, markierst du es im Regiezentrum und klickst dann
auf Button <AKTUELLEN DATEIEINTRAG BEARBEITEN> der Symbolleiste. Daraufhin
offnet dBASE den Formular-Designer mit Formular.

FormulargroBe und -einstellungen

Genauso wie in Access kannst du auch in dBASE bestimmte grundlegende Einstellungen fiir
das Formular vornehmen. Du kannst z. B. ein Icon fiir das Formular bestimmen, dass dann statt
des Standardicons im Formulartitel angezeigt wird. Dazu muf3t du das Icon natiirlich zuerst
einmal erstellen. Dazu gibt es verschiedene Moglichkeiten, die in einem gesonderten Kapitel
kurz beschrieben werden. An dieser Stelle gehe ich erst einmal davon aus, dass du die Datei fiir
das Icon bereits erstellt hast. Du aktivierst nun zunéchst das Blatt "Eigenschaften" des Fensters
"Eigenschaften und Methoden" und setzt den Cursor in die Zeile Icon. Ist diese nicht sichtbar,
so klickst du doppelt auf das Pluszeichen vor dem Wort "Anzeige". Daraufhin werden die
Untereintrdge von "Anzeige" sichtbar und du kannst den Cursor in die Zeile Icon setzen.
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Nun klickst du auf den Button <DURCHSUCHEN> um die Icondatei auf der Festplatte zu

suchen und einzutragen. dBASE zeigt darauthin sofort das Icon

im Formular an.
Auf dhnliche Weise kannst du deinem Formular ein Menii v Bl 200,050, 200, 260,
zuweisen, das bei Anzeige des Formulars das Standardmenti von | 455 29 Ergebnis der Icon-
dBASE ersetzt. Auch dieses muft du natiirlich zuvor erstellt Zuordnung

haben. Dazu klickst du in die Zeile "Menufile" und wahlst mit der

Schaltfliche <DURCHSUCHEN> das gewiinschte Menii aus. Damit das Menii auch
tatsidchlich eingeblendet wird, muss gleichzeitig die Eigenschaft MDI der Eigenschaftsgruppe
"Fenster" auf True gesetzt sein, womit wir bei der nichst dullerst wichtigen Eigenschaft von
Formularen wéren.

In Windows gibt es normale Dialoge und MDI-Dialoge. MDI-Dialoge ermdglichen die
gleichzeitige Offnung mehrere Dokumentfenster in eine Anwendungen.

Die in der dBASE-Hilfe als Dokumentfenster bezeichneten Formulare werden in Delphi als
MDI-Childs bezeichnet. Die MDI-Anwendung von der die MDI-Child-Fenster verwaltet ==
werden ist hier dBASE selbst.

Wenn du die Eigenschaft MDI auf True (.T.) setzt bedeutet dies, dass beim Offnen des
Formulars dieses nicht als eigenes Programm von Windows erkannt wird. Es erscheint also
weder in der Task-Leiste noch in der Taskliste von Windows 95. Setzt du diese Eigenschaft
jedoch auf False (.F.), dann wird das Formular als eigene Anwendung betrachtet.

Uber die weiteren Eigenschaften der Eigenschaftsgruppe "Fenster" kannst du z. B. die
vorhandenen Buttons des Formularrahmens (max., min., schlieBen) oder das Systemmenii
bestimmen. Hilfe zu den einzelnen Eigenschaften erhéltst du, wenn du den Cursor in die Zeile
stellst und [F1] driickst.

Wenn du die GroBe des Formulars d&ndern mochtest, bewegst du dazu den Cursor auf den
Rand oder eine Ecke des Formulars, bis ein Doppelpfeil erscheint. Dann driickst du die primére
Maustaste und héltst sie gedriickt, wihrend du die Maus in die gewiinschte Richtung ziehst. Hat
das Formular die gewiinschte Grof3e, kannst du die Maustaste los lassen.

Dielphi 2.0

Allgemeines

Zum Markieren von Steuerelementen in einem Formular kannst du mehrere Methoden

verwenden.

1. Du mochtest nur ein einzelnes Element markieren und klickst es dazu an.

2. Du mochtest mehrere nebeneinander oder untereinander liegende Elemente markieren. Dazu
klickst du auBBerhalb aller zu markierender Elemente in das Formular und hiltst die primére
Maustaste gedriickt, wiahrend du einen Rahmen um die Steuerelemente ziehst.

ek

Es werden dabei wie in Delphi nur die Elemente markiert, die vollstdndig innerhalb des Bielphi 2.0

Rahmens liegen.
3. Du mochtest mehrere Elemente markieren, die nicht liickenlos neben- oder untereinander
liegen. Dazu driickst du die Taste [Umschalt] und klickst die zu markierenden Elemente an,
wihrend du die Taste gedriickt haltst.
Im Gegensatz zu Access ist die Kombination von Markieren durch Einrahmen und [Umschalt] |
nicht moglich um mehrere Gruppen von Steuerelementen zu markieren. %
Wenn du eine markierte Gruppe von Steuerelemente vergroBBern oder verkleinern mdchtest,
kannst du dies nur iiber die Eigenschaften der Steuerelemente machen. Dazu editierst du die
Eigenschaft "Width" der Gruppe "Position". Ziehen mit der Maus, wie beim Vergroflern und
Verkleinern einzelnen Elemente ist auch dann nicht mdglich, wenn es ich um Steuerelemente
des gleichen Typs handelt.
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Du kannst dem Formular ein Layout-Schema zuweisen, nach dessen Farb- und Schriftattributen
die neu einzufiigenden Steuerelemente und/oder bestehenden Steuerelemente formatiert werden.
Dazu wihlst du LAYOUT/SCHEMA FESTLEGEN aus dem Menii aus und gelangst in das
folgenden Fenster.

Schema bestimmen

Muster: P wahlen Sie ein Schema - eine Kombination aus Schift- und

Farbattributen - auz der Schemaliste oder erzeugen Sie ein neues
Schema, indem Sie die Attibute dndemn. Sie konnen dieses
Schema mit Alz Schema speichem...' sichem.

Schema
|Helma j Lazchen ‘ Zuriickzetzen

Schema Attribute fur Formular-Element
Schrift: Yardergrund Farbe: Hintergrund Farbe:

| ﬁ |Blau jﬂ “wfie Formular

% Titel - Testelemente § Eingabeclemente § Schalflachen § Shapes § Formular [

v ok ‘ Arvenden ‘ x Abbruch | ? Hilfe |

Abb. 30: Farbschema fiir Formular bestimmen

Nachdem du ein Schema erstellt, gedndert oder gewahlt hast, kannst du den Dialog {iber <KOK>
verlassen. Dadurch wird dem Formular das aktuell ausgewédhlte Schema zugewiesen und alle
neuen Steuerelemente werden entsprechend den darin festgelegten Einstellungen formatiert. Du
kannst aber auch den bereits enthaltenen Steuerelementen dieses Schema zuweisen, indem du
vor dem Verlassen des Dialogs auf die Schaltfliche <ANWENDEN> klickst.

Du kannst fiir einzelne Steuerelemente oder mehrere Markierte die Schriftart, Schriftfarbe
und Schriftgrofle dndern, indem du die Schriftattribute der Objekteigenschaften editierst. Dazu
markierst du die Steuerelemente deren Schrift gedndert werden soll und setzt dann den Cursor in
die Eigenschaft "Fontname" der Eigenschaftsgruppe "Font". Uber den Button
<DURSUCHEN?> kannst du nun die Schrift auswihlen, die verwendet werden soll.

LaB dich dabei nicht irritieren, wenn die ausgewdhlte Schrift im Schriftdialog nicht korrekt
dargestellt wird. Das heif3t nicht, dass du die Schrift nicht verwenden kannst. Wéhle Sie einfach
aus, und iiberpriife dann, ob dBASE die Schrift im Formular richtig darstellt. In der Regel diirfte
dies der Fall sein.

Natiirlich kannst du auch die Steuerelementreihenfolge festlegen. Das ist die Reihenfolgen in
der die Steuerelement mit [Tab] aktiviert werden kénnen. Dazu 6ffnest du das Formular in der
Entwurfsansicht und wéhlst aus dem Menii LAYOUT/REIHENFOLGE FESTLEGEN aus.
dBASE zeigt nun einen Dialog an, in dem du die Reihenfolge der Steuerelemente iiber die
Buttons <HOCH> und <RUNTER> festlegen kannst.
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Reihenfolge der Felder festlegen
Wenn du <NACH SPALTE> oder <NACH Felder sortiert: .
ZEILE> anklickst, ordnet dBASE die T -] _ Nesnzee |
Reihenfolgenpositionen reihen- oder TEXT2 Mach Spalte
spaltenweise zu. Du kannst den Dialog mit E'E“:%BEFELW
<OK> beenden um die Anderungen zu EL&%BEFELW &  Hoch
iibernehmen, oder mit <ABBRECHEN>, um EINGABEFELD4
R TEXTS
die Anderungen zu verwerfen. £ INGABEFELDS & Bunter
RECHTECKT ]
OPTIONSFELD
Labelfelder TITLE
) ] OFTIONSFELDZ hd
Wenn du ein Formular mit dem Experten ., — X Abbruch
. . 8 Felder nach Namen auflister
erstellst, dann beschriftet dBASE jedes o _ .
. X L. Felder nach et auflizten 2 Hife
Eingabefeld und Optionsfeld mit einem Label L=

oder Labelfeld, dessen Aufschrift dann dem
Feldnamen entspricht. Da Feldnamen max. 10 ADbb. 31: Reihenfolge der Steuerelemente festlegen
Zeichen haben diirfen, ist es in der Regel so,
dass du hinterher die Beschriftung deinen Wiinschen anpassen muf3t. SchlieBlich soll die
Beschriftung dem Anwender ja sagen, was er in das betreffende Feld eingeben muss.

Um die Beschriftung eines vorhandenen Labels zu dndern, klickst du zunéchst das Label an,
um es zu markieren. Dann setzt du den Cursor in das Feld "Text" des Fensters "Eigenschaften
und Methoden" und gibst dort den gewiinschten Text ein. Mochtest du nicht mit einer Tasten -
kombination [Strg] + [??] auf das Feld zugreifen konnen, dann kannst du ein vorhandenes &-
Zeichen 16schen. Ansonsten muf3t du vor den Buchstaben mit dem auf das Label zugegriffen
werden soll ein & setzen. Jeder Buchstabe kann in einem Dialog nur einmal verwendet werden.
Um ein neues Label zu erzeugen und in das Formular einzufiigen, gehst du wie folgt vor.

Zunichst wihlst du das entsprechende Steuerelement aus der Objektpalette aus, indem du
darauf klickst. Danach klickst du mit der Maus in das Formular und hiltst die primire Maustaste A
gedriickt, wihrend du einen Rahmen in der gewiinschten Grof3e auf dem Formular ziehst. Dann
lasst du die Maustaste los und kannst die Einstellungen wie Aufschrift und Schriftattribute fiir
das Label festlegen.

Eingabefelder

Eingabefelder sind neben Labelfeldern die am Haufigsten verwendeten Steuerelemente zur
Dateneingabe oder -anzeige. Sie konnen fiir fast jeden Datentyp verwendet werden.
StandardméBig wird ihr Inhalt linksbiindig ausgerichtet, du kannst aber auch mit Hilfe von
Schablonen bestimmen, wie die Daten im Eingabefeld dargestellt werden konnen. Diese
Schablonen haben eine starke Ahnlichkeit mit der aus COBOL 75 bekannten PICTURE-
Klausel.

Dazu klickst du auf das Eingabefeld um es zu bearbeiten und setzt dann den Cursor in die
Eigenschaftsgruppe "Bearbeitung" in die Zeile "Picture". Hier gibst du dann die Schablone ein
oder wihlst eine iiber die Schaltfliche <DURCHSUCHEN> aus. In diesem Fall 6ffnet sich der
folgende Dialog, liber den du die Schablone auswihlen oder erstellen kannst.
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In der Liste "Symbole und Formatfunktionen"
findest du die verfiigbaren Schablonenelemente
und Funktionen. Wenn du Informationen zu den
einzelnen Eintrégen benétigst, kannst du den
Eintrag anklicken und dBASE zeigt dann im Feld

Eigenschaften der Schablone

0K

x Abbruch

Beschreibung:

Zeichen in Grofbuchstaben urwandeln.
Einfuigen

Al

"Beschreibung" Informationen zum ausgewéhlten ?  Hife
Eintrag an. Durch Doppelklicken auf den Eintrag
wahlst du ihn aus, um ihn zu verwenden. Eine

Symbole und Formatfunktionen:

Kombination mehrerer Eintrage ist z
selbstverstidndlich auch moglich. o

Die in der Abbildung gezeigt Schablone 9 999 o
999 999 sorgt dafiir, dass die Zahl 1234567890 in et =

einem Eingabefeld, das die Schablone verwendet
folgendermaflen dargestellt wird: 1 234 567 890.
Die Eingabe der Zeichenfolge 12934 A wiirde
hingegen zu einer Fehlermeldung fiihren, dass die
Schablone bestimmt, dass nur Zahlen und

Y\ Zeichen # Numerisch f_Datumawert

Abb. 32: Schablonen fiir Eingabefelde
auswihlen

~

Vorzeichen verwendet werden diirfen.

Die Eigenschaft "DataLink" bestimmt, mit welchem Tabellenfeld ein Eingabefeld verkniipft
ist. Die Bezeichnung RECHNUNG->RNR bedeutet, dass es sich um das Feld "RNR" der
Tabelle RECHNUNG handelt.

Im Gegensatz zu Access diirfen die Bezeichnung von Tabelle und Feld in keinem Fall durch
etwas anderes als das Pointer-Zeichen -> voneinander getrennt werden. Feldname und
Tabellennamen werden auch in jedem Fall grof3 geschrieben.

Das Einfiigen eines Eingabefeldes kann auf zwei verschiedene Art- und Weisen erfolgen.
Welche Moglichkeit du verwendest, hingt davon ab, wozu du das Eingabefeld verwenden
mochtest.

Wenn du das Feld zu Anzeige eines Tabellenfeldes oder zur Eingabe von Daten in ein
Tabellenfeld verwende mochtest, dann solltest du folgendes Verfahren wihlen. Klicke das Feld
in der Feldpalette an, dessen Daten dargestellt oder eingegeben werden sollen. Beachte dabei,
dass jede Tabelle, die vom Formular verwendet wird einen eigenen Registerreiter erhélt, den du
eventuell anklicken muBt, bevor du das Feld auswihlen kannst. Wenn du das Feld angeklickt
hast, ziehst du nun auf dem Formular ein Rechteck in der gewiinschten GroBe. Sobald du nun
die Maustaste loslaBt, erstellt dBASE das Eingabefeld und verkniipft es sofort mit der
Datenquelle, also dem ausgewihlten Tabellenfeld.

Die zweite Methode besteht darin, das Eingabefeld genauso zu erstellen, wie ein Label, nur
wihlst du dazu ein Eingabefeld aus der Objektpalette aus. AnschlieBend muf3t du natiirlich noch
die Datenquelle eingeben. Dazu editiert du die Eigenschaft "Datalink" und wihlst iiber die
<DURCHSUCHEN>-Schaltfliche ein Tabellenfeld aus.

Kontrollkastchen

Diese Steuerelemente dienen dazu logische Werte "True" und "False" darzustellen. Sie kannst
du also verwenden um den Wert von logischen Feldern darzustellen und zu dndern.

Ziehst du ein logisches Feld aus der Feldpalette per Drag & Drop auf das Formular, so fiigt
dBASE automatisch ein Kontrollkéstchen ein, es sie denn du hast unter
LAYOUT/STEUERELEMENTETYPEN VERKNUPFEN etwas anderes bestimmt.

Leider gibt es auch bei dBASE keine Funktion die es ermdglicht ein Steuerelement
nachtréglich ein einen anderen Typ zu konvertieren.

dBASE kann logische Felder nur als Kontrollkastchen einfiigen. Optionsfelder sind nur
innerhalb von Gruppenfeldern zuldssig, wobei die Gruppenfelder bewirken, dass nur eine
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Option innerhalb einer Gruppe aktiviert sein kann, wihrend alle anderen Gruppenfelder
deaktiviert sind. Im Gegensatz zu Access dienen Optionsfelder hier ausschlieBlich zur Auswahl
eines Wertes aus einer Liste moglicher Werte. Optionsfelder geben immer ihre Aufschrift als
Wert zuriick, wenn sie aktiviert sind.

Listenfelder

Auch Listenfelder dienen der Auswahl eines Wertes aus einer Liste. DBASE bietet wie auch
andere Programme verschiedene Varianten von Listenfeldern.

Kombinationsfelder werden erst beim Anklicken durch den Anwender gedffnet und klappen ﬁ\
dann auf, um die Liste anzuzeigen,

wihrend bei den einfachen Listenfeldern die Listeneintrige dauerhaft sichtbar sind. Wenn du E
ein Listenfeld einfiigen mochtest wihlst du dazu das entsprechende Symbol aus der
Objektpalette aus, indem du es anklickst.

Dann ziehst du auf dem Formular ein Rechteck in der gewiinschten Groée und dBASE
erstellt nun das Listenfeld.

Wenn du das Listenfeld verwenden mochtest, dann muf3t du nun natiirlich auch Werte fiir die
Liste bestimmen, die der Anwender auswéhlen kann. Aulerdem muf3t du ein Tabellenfeld
festlegen, in dem die Werte gespeichert werden sollen. Dazu mufit du die Eigenschaftsgruppe
"Daten" einstellen.

Fiir DataLink wéhlt du ein Tabellenfeld aus, in dem der ausgewéhlte Listeneintrag
gespeichert werden soll. Dazu kannst du Tabelle und Feld manuell eingeben oder iiber die
Schaltfliche <DURCHSUCHEN> auswihlen.

Die Eigenschaft DataSource bestimmt die Herkunft der Listeneintrdge. Wenn du hier auf den
Button <DURCHSUCHEN> klickst, dann kannst du in folgendem Fenster die Datenquelle
einstellen.

Eigenzchaften der Datenquelle
Top: Latenguelle:
Feld ~]| [RECHNUNG->RNR &
LE
D) atei X Abbruch | ?  Hife ‘
Skrulkur
T abellen

Abb. 33: Auswahl der Datenquelle fiir Listenfelder

Im Listenfeld "Typ" kannst du bestimmen welche Art Daten das Listenfeld anzeigen soll. Array
zeigt einen von dir zu definierenden Array als Liste an. Feld wiahlst du aus, wenn du die Werte
eines Tabellenfeldes in der Liste anzeigen mochtest. In diesem fall muf3t du dann noch im
Eingabefeld des Dialogs das Feld und die Tabelle angeben.

I
Im Gegensatz zu Access ist es leider nicht moglich eine Liste mehrerer Tabellenfelder anzeigen %
zu lassen. Die Auswahl von Datei zeigt eine Dateiliste in der Liste an, Struktur solltest du
auswihlen, wenn du die Feldnamen der aktuellen Tabelle in der Liste anzeigen lassen mochtest.
Wenn du Tabellen auswéhlst, zeigt dBASE alle Tabellen des aktuellen Verzeichnisses oder der
aktuellen SQL-Datenbank an.

Schaltflachen oder Buttons

Eine wichtiges Steuerelement fiir die Benutzerfithrung einer Anwendung sind Buttons oder
Schaltflachen. Sie werden in allem moglichen Situationen verwendet. DBASE stellt neben dem
Standard-Button der in der Objektpalette im Registerblatt "Standard" noch weitere Buttons zur
Verfligung. Diese kannst du {iber das Blatt "Individuell" der Objektpalette auswéhlen.
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N EE R EEE
Standard

! Individuel :

ADbb. 34:0bjektpalette - Buttons

Sie erfiillen alle eine bestimmte Funktion, wie die Navigation in eine Tabelle, die Anzeige eines
Infofeldes oder die Anzeige einer Tabelle oder eines Berichtes. Diese Buttons kannst du nach
Belieben in dein Formular einfiigen, indem du sie auf das Formular ziehst. Welche Funktion sie
haben, kannst du ihren Quickinfos entnehmen.

Mit den hier erléduterten Methoden und Steuerelementen konnte das Formular nun wie folgt
aussehen.

S Formular —To[X]
RECHNUNG 4 zwiick | p Weiter | T Schlieen|

s Bezahit

Nr. |RNR RFPOS ARTIKELMR ARTTEXT -

BN 20 oo dbidtf

Abb. 35: Formular nach Anderungen
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Dateneingabe in Formulare

Wenn du tiber ein Formular Daten in eine Tabelle eingeben mochtest, brauchst du dazu nur das g
Formular zu 6ffnen. Dazu klickst du im Formular-Designer auf den abgebildeten Button oder du
fiihrst im Regiezentrum einen Doppelklick auf das Formular aus.

AnschlieBend kannst du dann vorgehen, als wenn du Daten in die Tabelle eingeben wiirdest. Du on
kannst einen neuen Datensatz erzeugen, in dem du auf den abgebildeten Button HEE 4
<DATENSATZE HINZUFUGEN> klickst. Dieser neue Datensatz wird dann angezeigt und du

kannst ihn bearbeiten.

Wenn die Datenbank keinen editierbaren Datensatz enthélt, dann werden die Werte der ®
Eingabefelder des Dialogs geldscht, sobald du das Feld verlaf3t. Daran kannst du erkennen, ob

du erst einen neuen Datensatz erzeugen mulfit.

Wenn dein Formular keine Schaltflichen zur Navigation innerhalb der Tabelle enthilt, kannst ]

du dazu die Schaltflichen der Symbolleiste verwenden, die automatisch eingeblendet werden, 4
wenn du ein Formular auf dem Bildschirm anzeigen ldsst. »

Formulare bieten noch weit aus mehr Mdglichkeiten, als die hier Dargestellten. Dazu gehort

z. B. die Verarbeitung von Ereignissen. Ereignisse werden in dBASE als Events bezeichnet und
konnen dazu dienen auf bestimmte Verhaltensweisen, Eingaben und Aktionen des Anwenders
zu reagieren. Dieses Thema erfordert jedoch einige Kenntnisse der dBASE-Sprache, die in
diesem Heft nicht erlautert wird.
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Kapitel 5: Berichte
Was sind Berichte?

Berichte sind eine mogliche Art, die Daten einer Datenbank oder einzelner Tabelle auszuwerten
und zu drucken. Dazu werden Berichtsformulare erstellt, in deren Felder dBASE dann die
definierten Daten einsetzt. Die Moglichkeiten die Visual dBASE-Berichte bieten, gehen zwar
iiber das hinaus, was dBASE IV konnte, allerdings reichen die Formatierungsmoglichkeiten bei
weitem nicht an die von Access 97 heran. Fairerweise muss man dazu sagen, dass Visual
dBASE 5.5 auch noch keine reine 32-Bit-Anwendung ist und Access 97 auch gerade erst auf
dem Markt ist. Die ndchste Version von dBASE 5.5 wird vermutlich auch einige neue Features
haben die dem entsprechen, was Access 97 kann.

Berichte erstellen und bearbeiten

Dieser Abschnitt soll dir erkldren, wie du Berichte erstellen und dndern kannst. Die Verfahren-
sweisen haben mehr Ahnlichkeit mit dBASE IV als mit Access. Daher sollten ihn insbesondere
Access-Umsteiger aufmerksam durchlesen. Wer jedoch bereits mit Crystal-Report gearbeitet
hat, der kann einige seiner Kenntnisse anwenden.

Bevor du mit dem Erstellen eines Berichtes beginnst, solltest du deine Winword-Datei
schliefen oder zumindest speichern, wenn du im Hintergrund Winword 7.0 ge6ffnet hast.
Anscheinend fiihrt Crystal Report zu vermehrten Winword 7.0-Abstlirzen.

Berichte erstellen mit dem Assistenten

Wenn du einen Bericht neu erstellen mochtest, klickst du dazu auf den Eintrag [Neu] der Rubrik
"Reports" im Regiezentrum. Darauthin hast du auch hier die Wahl zwischen dem Assistenten
und der manuellen Erstellung eines Berichtes.

Du solltest hier auf jeden Fall den Assistenten verwenden, da du dann zumindest schon alle
Felder auf dem Berichtsentwurf angeordnet hast und diese nur noch beschriften und formatieren
brauchst. Du startest den Assistenten, indem du auf den linken der beiden Buttons klickst.

Als nichstes wiahlst du eine Tabelle oder Abfrage aus, die die Daten fiir den Bericht liefert
und klickst dann auf KWEITER> um fortzufahren.

Nun kannst du festlegen, ob alle Datenséitze im Bericht angezeigt werden sollen, oder ob nur
eine Zusammenfassung erstellt werden soll. Wenn du die gewlinschte Option gewahlt hast,
kannst du <WEITER> anklicken um den néchsten Schritt zu bearbeiten.

Report-Experte - Schritt 3 von 8

B Felder fiir den Report wahlen.

Reporttelder

Werfiighar: Auzgewahlt:
RECHNPOS->ANZAHL -
RECHNPOS->MwWST_SATZ
Gesamtwert_N=RECHNPOS->AMNZAHLR

Muwgt=[RECHNPOS->PREIS_MA00FREC
G esamthdwst=[[RE CHNPOS->PREIS_M*R

Kalkulationsfeld bearbeiter... |

X Abbruch

?  Hile

4 Zuiick

wheiter |

ADbb. 36: Berichts-Experte Schritt 3

In diesem Dialog kannst du wie bereits beim Formularexperten erldutert die Felder der Abfrage
oder Tabelle bestimmen, die im Bericht verwendet werden sollen. Zusétzlich kannst du hier
jedoch berechnete Felder fiir den Bericht erzeugen. Dazu kannst du auf den Button
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<KALKULATIONSFELD?> klicken. Hier werden Kalkulationsfelder genauso erzeugt, wie
bereits fiir die Tabellenansicht von Tabellen erldutert wurde. Bereits erstellte Kalkulationsfelder
kannst du mit dem Button <KALKULATIONSFELD BEARBEITEN> andern. Auch hier
klickst du wieder auf <WEITER> um den néchsten Schritt zu bearbeiten.

Der nichste Schritt legt die Sortierfolge der Datensétze fest. Dazu wihlst du die Felder, nach
denen der Bericht sortiert werden soll aus der linken Liste aus und verschiebst sie in die rechte
Liste. AnschlieBend klickst du auf <WEITER>.

Nun muft du festlegen, nach welchem Feld der Bericht gruppiert werden soll. Ein
Gruppenwechsel findet dann immer statt, wenn das Feld, nach dem gruppiert wird einen neuen
Wert hat. Es ist in der Regel nicht sinnvoll nach einem Feld zu gruppieren, nach dem nicht
sortiert wurde.

Weiterhin kannst du hier bestimmen, wie die Datensétze der Gruppe ausgewertet werden
sollen. Du kannst z.B. ein Feld bestimmen dessen Summe gebildet wird. Leider konnen hierfiir
keine Kalkulationsfelder verwendet werden, sondern nur Tabellenfelder. Um ein Funktion fiir
die Zusammenfassung festzulegen wéhlst du das Feld und die Funktion aus den Listenfeldern
"Zusammenfassungsoperation" und "Zusammenfassungsfeld" aus und klickst auf den Button
<HINZUFUGEN> um sie in die Liste "Ausgewihlt" aufzunehmen. Wenn du alle Einstellungen
gemacht hast, klickst du auf <WEITER>.

Repont-Experte - Schrtt & von &

b ‘ahlen Sie ein Gruppenfeld umn visuel Daten zu gruppieren. Sie kinnen auch
Zuzammenfazzungzinformationen fur eine begtimmte Gruppe wahlen.

Gruppenfelder
Werflighar: Auzgewahilt:
RECHWPOS->ARTIKELMR &
RECHWFOS->ARTTEXT
RECHMWPOS->PREIS_M
RECHNPOS->ANZ8HL

Sartierreihenfolge
@ Aufsteigend

0 B

RECHMPOS-»MWST_SATZ

Gesamtwert_N=RECHNPOS-5, ®) Exllnd

Muwst=IRF CTHMPNS->PRFIS KT

i | [

Zuzammenfazsungsoperation: Zuzammenfazsungsfeld:

| ] |RECHNUNG-RNR = Hinzufiigen |

x Abbruch| ? Hike | 4 Zuiick ‘ wieiter }l

Abb. 37: Berichts-Experte Schritt 5

Im néchsten Dialog kannst du eine Funktion und ein Feld fiir die Hauptzusammenfassung
bestimmen, bzw. festlegen, ob du keine Hauptzusammenfassung bendtigst. Wenn du deine
Einstellungen gemacht hast, klickst du auf <WEITER>. Nun kannst du das Layout deines
Berichtes und dessen Titel festlegen. Auch diesen Schritt beendest du mit <WEITER>.

Im letzten Schritt kannst du wiederum wéhlen, ob du den Bericht 6ffnen oder editieren
mochtest. In den seltensten Fillen wird dir der Bericht so gefallen, wie dBASE ihn erstellt hat.
Da die Visual dBASE Berichte des Assistenten doch sehr schlicht und teilweise schlecht
formatiert sind.
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B RECHMUNG - Report M[=] E3
RECHHUNG —
130197
BEnr Rdaturm Eonr Bezahlt Nahrung Mabndaturn  Zahlziel

1,0012.01 97 100Watr  Falsch
1,0012.01 97 100Watr  Falsch
1,0012.01 97 100Walr  Falsch
1,0012.01 97 100Watr  Falsch
20010.01 97 1,00Falsch  Falsch

Abb. 38: Mogliches Ergebnis des Assistenten

Du solltest nun auf den rechten Button des Dialogs klicken, um den Bericht zu bearbeiten. Wie

du dies machen kannst, beschreibt der ndchste Abschnitt.

Berichte in der Entwurfsansicht bearbeiten

Berichte werden in der Entwurfsansicht als Crystal Report Bericht angezeigt. Crystal Report ist
ein eigenstindiges Programm der Fa. Crystal (Seagate) das in diesem Fall speziell auf dBASE
ausgerichtete Berichte erstellen kann. Es erscheint daher auch als eigene Anwendung in der
Taskleiste. Somit ist es mdglich iiber die Taskleiste von Windows 95 oder iiber die Taskliste

problemlos zwischen dBASE und Crystal Report zu wechseln.

E# Crystal Reports fiir dBASE

M[=] E3
Datei Bearbeiten Einfligen Einstellungen Tabelle Beport Fenster  Hilfe
3] [La]e]en] [se] [ 5] [Eelmded 5 [E o =[] [ &
|T|mes New Roman Jl | 1I]J| |AI Y I | E IKI u I | IEI EI |DM| s I AI it +.c.|
[l c:\bog\deutdbase\bspirechnung. rpt |_ (O] x|
e |
Gedffneter Bericht
Kopfzeile RECHILI
31.12.99 T Id
Fro Fdatiy ey extfelder abrnr Tlakhnds
#1: BMR - §
Datenbereich -5.555. 555,56 31.12.99 -5 555.555,58 Wahr Wahr (31.12.6
e ’ e Datenfelder
Gesamtergebnis Surreme von RFEECHINUNG-=ZA0H 5,58 des Eerichtes
FubBzeile 25.555
2 i
|

Abb. 39: Crystal Report Entwurfsansicht fiir Berichte
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Berichte in der Entwurfsansicht offnen

Um einen vorhandenen Bericht in der Entwurfsansicht zu 6ffnen, markierst du die Datei im i )
Regiezentrum durch anklicken und aktivierst dann den abgebildeten Button der Symbolleiste. —
Felder einfiigen, verschieben und I6schen

Wenn du ein Tabellenfeld in einen Bericht einfiigen mdchtest, kannst du dazu entweder P

EINFUGEN/TABELLENFELD aus dem Menii auswihlen oder das entsprechende Symbol der
Iconleiste anklicken.

Darauthin erscheint ein Dialog mit einer Liste der verfiigbaren Tabellenfelder. Aus dieser
Liste wéhlst du nun das gewiinschte Feld durch anklicken aus.

Wenn du nun auf <EINFUGEN> klickst erscheint ein Tabellenfeld einfiigen <]
Rechteck in der GroBe des einzufiigenden Feldes Report: c:\bogideutdbase\bspirechnung.
neben dem Cursor. Diese bewegst du nun an die e
. . . . . - RECHNUNG>HNA
gewiinschte Stelle im Bericht und klickst dort einmal RECHNUNEG->RDATUM
mit der Maus, um das Feld dort abzulegen. Nun kannst B G K LT
du ein weiteres Feld aus der Liste auf gleichem Wege
einfiigen. Die Liste bleibt solange gedftnet, bis du sie

RECHNUNG->*MAHNUNG
RECHNUNG->MAHNDATUM
RECHNUMNG->ZAHLZIEL —

mit <BEENDEN> schlief3t. Eggnngggjgguﬁs
Beim Einfiigen eines Tabellenfeldes in den RECHNPOS->ARTIKELNR hd
Detailbereich des Berichtes fiigt Crystal Report ’Tugenl Beanden | i |

automatisch ein Textfeld mit der Beschriftung des
Feldes in den Kopfbereich des Berichtes ein.

Textfelder einzufiigen ist noch einfacher. Dazu
klickst du ebenfalls auf den Button der Symbolleiste
oder wihlst EINFUGEN/TEXTFELD aus dem Menii
aus. Darauthin wird ein Mini-Editor gedffnet, indem du den Text fiir das Feld einfiigen kannst.
Natiirlich kannst du auch Text eingeben, ohne dazu ein Feld erstellen zu miissen. Dazu brauchst
du einfach nur den Cursor an die gewiinschte Stelle setzen und deinen Text eingeben.

Auj}erdem kannst du auch berechnete Felder in einen Bericht einfligen. Dazu wiéhlst du
EINFUGEN/FORMELFELD aus dem Menii aus, oder das entsprechende Icon der Symbolleiste.
Darauthin 6ffnet sich ein Dialog, in dem du zunichst einmal den Namen des Feld bestimmen
mufBt, und in dem die bereits vorhandenen Formelfelder angezeigt werden.

ADbb. 40: Auswahl eines
Tabellenfeldes [ul =1
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B

Formel einfugen

Wenn du ein bereits vorhandenes Feld
einfiigen mochtest, wéhlst du dieses
durch Anklicken aus der Liste aus und | |

Formelname:

klickst auf <OK>. Darauthin erscheint GesamtMwst
wieder der Rahmen neben dem Cursor, GesamtPreisB
.. . Gezamtwert_N
den du dann positionieren kannst wie Mwst Abbruch
bereits fiir Tabellenfelder beschrieben
wurde. Um ein neues Feld zu erstellen Hilfe

gibst du einfach im Feld "Formelname"
einen neuen Namen ein und klickst
danach auf <OK>. Daraufthin wird der
Ausdruckseditor gedffnet, in dem du
den Ausdruck definieren kannst. Diesen
schlieBt du mit <OK>, wenn du fertig | 4bb. 41: Formelfeld einfiigen

irliL !

bist und kannst dann das Formelfeld
positionieren.

Formelfelder konnen nicht dazu verwendet werden, laufende Summen fiir Felder einer
Gruppe oder des gesamten Berichtes zu erstellen. Dazu werden "Auswertungsfelder" verwendet.
Um ein Auswertungsfeld zu erstellen, muBlt du zunichst das Tabellenfeld oder Formelfeld in
den Bericht einfiigen das Grundlage der Berechnung ist. Wenn du z. B. die Summe aller
Bruttobetrige der Rechnungspositionen einer Rechnung ermitteln mdchtest, mufit du dazu das
Feld einfiigen, das den Bruttobetrag eines Datensatzes darstellt. Dann klickst du auf das Feld um
es zu markieren und wihlst EINFUGEN/AUSWERTUNGSFELD/AUSWERTUNG aus dem
Menti aus.

Auswertung einfiigen

Auswertungsoperation Bimme______ M|

Feld: RECHNPOS->PREIS_N

Beim Drucken Datensatze
sortieren und gruppieren nach: |Eluppe #1: RECHNUNG->BNR - 5 ﬂ|

114 | Abbruch | Feldwerte anzeigen... ‘ Hilie |

ADbb. 42: Erstellen einer laufenden Summe

Im Listenfeld "Auswertungsoperation" des Dialogs bestimmst du nun, welche Funktion zu
Auswertung verwendet werden soll. Das Feld wird automatisch angezeigt. Im zweiten
Listenfeld wiéhlst du die Gruppe aus, die zur Erstellung der Auswertung verwendet werden soll.
Wenn du Felder markieren mochtest, hast du dazu mehrere Moglichkeiten. Ein einzelnes Feld
kannst du durch Anklicken mit der Maus markieren. Mehrere Felder kannst du markieren, in
dem du auf jedes einzelne Feld klickst, wihrend du die Taste [Umschalt] gedriickt haltst.

Die dritte Moglichkeit besteht darin, mehrere Felder {iber den Auswahlmodus zu markieren.
Dazu klickst du auf das Icon der Symbolleiste und ziehst dann mit der Maus einen Rahmen um
die zu markierenden Felder des Berichtes.

© Helma Spona und KnowWare Verlag, dBase fiir Windows  20.10.01



Kapitel 5: Berichte 44

Markierte Felder kannst du verschieben, indem du den Cursor in die Markierung setzt und
dann die Maustaste gedriickt hiltst, wihrend du die Markierung an die gewiinschte Stelle
verschiebst. Durch Driicken der Taste [Entf] kannst du markierte Felder 16schen.

Felder andern

Wenn du vorhandene Felder des Berichtes formatieren mochtest, klickst du dazu das zu
formatierende Feld an bzw. wihlst mehrere Felder aus. Anschlieend kannst du die meisten
Formatierungen iiber die Symbolleiste einstellen. Dazu gehoren Schriftart, Schriftgrofe,
Ausrichtung und Zahlenformate. Weitere Formatierungen kannst du iiber das Menii einstellen,
so z. B. die Hintergrundfarbe und Textfarbe eines Textfeldes.

Dazu wihlst du EINSTELLUNGEN/RAHMEN UND FARBEN aus dem Menii aus und
stellst deine Formatierungen in folgendem Dialog ein.

Einstellungen fur Rahmen und Farben
Textfarbe: -:E- [T T T . [ ] |B|au
Fiillfarbe: v EICTNTT 10 [ T T Silber
Rahmenfarbe: -j:- [T T 1 . [ [ | Blau
Rahmentyp: [—I—=][— —[-----] Einfach
Seiten: Linksz Oben Bechts Unten v Schatten
Breite: + Wie Feld Wie Daten
Hohe: + Wie Zeile Wie Font

Abbruch | Hile |

Abb. 43: Formatierung von Rahmen und Hintergrund

Uber die drei Farbpaletten "Textfarbe", "Fiillfarbe" und "Rahmenfarbe" kannst du die
gewiischten Farben fiir die bezeichneten Elemente bestimmen. Dabei ist mit "Fiillfarbe" die
Hintergrundfarbe des Feldes gemeint. Mit "Rahmentyp" kannst du bestimmen, welche Linienart
fiir den Rahmen verwendet werden soll. Aktivierst du das Kontrollkédstchen "Schatten", dann
fligst du den markierten Feldern einen Schatten hinzu, der standardméBig in der Rahmenfarbe
erstellt wird. Die Breite des Feldes kann entweder an der definierten Feldlange (z. B. 25
Zeichen) angepalt werden, oder an den darin enthaltenen Daten. Im letzten Fall ist "Wie Daten
" zu aktivieren. Ahnliches gilt auch fiir die Hohe des Feldes. Du kannst es mit "Wie Zeile"
richtet alle Felder einer Zeile auf eine einheitliche GréBe aus. Besser ist jedoch die
Einstellungen "Wie Font", da hier sichergestellt wird, dass auch bei gro3en Schriften die
Zeichen vollstdndig sichtbar sind.

Die Auswertungsfunktion eines Auswertungsfeldes kannst du dndern, indem du das Feld
markierst und dann im Kontextmenii den Eintrag AUSWERTUNGSOPERATION
BEARBEITEN aus dem Kontextmenii auswéhlst. Du kannst dann aus einem Dialog eine neue
Funktion auswiéhlen, die zur Auswertung verwendet werden soll.

Um den Inhalt eines Textfeldes zu dndern, gehst du dhnlich vor. Du klickst das Feld an, um es
zu markieren und wéhlst dann aus dem Kontextmenii den Eintrag TEXTFELD BEARBEITEN
aus.

AbschnittsgroBen verdndern

Wenn du fiir zusétzliche Felder mehr Platz bendtigst, kannst du die einzelnen Bereiche des
Berichtes vergroflern, indem du den Cursor auf die unter Begrenzungslinie des Bereiches setzt.
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Wenn der Cursor zu einem Doppelpfeil wird, driickst du die primire Maustaste und hiltst sie
gedriickt, wihrend du den Bereich durch Ziehen nach unten vergroBerst oder durch Ziehen nach
oben verkleinerst.

Datenséatze sortieren

Wenn du die Datensitze sortieren mochtest, dann wihlst du dazu REPORT/DATENSATZE
SORTIEREN aus oder klickst auf den entsprechenden Button der Symbolleiste.

Daraufhin erscheint ein Dialog, in dem du die Felder auswéhlen kannst, nach denen die
Datensétze sortiert werden sollen.

Datensatze sortieren

Reportielder: Sortierfelder:

Gruppe #1: BECHHUMG->BENR - S

RECHNPOS->MWST_SATZ
RECHHUMNG-*RDATUM
RECHNIINGKNR

<| 4] | >

RECHNPOS-*ARTTEXT 5 - RECHNPOS->RPOS
RECHNPOS5->PREIS_N Hinzufugen -»
RECHNPOS->ANZAHL =

<- Entfernen

Sortiernchtung:

oK | Ahhruch‘ Hilfe ‘ + Autsteigend

Absteigend

Abb. 44: Datensiitze sortieren

In der Liste "Reportfelder" wihlst du das Feld aus und fiigst es iiber <HINZUFUGEN> der
Liste "Sortierfelder" hinzu. Entsprechend kannst du Felder mit <ENTFERNEN> wieder aus
dieser Liste 16schen. Die Sortierrichtung kannst du fiir das jeweils markierte Feld in der Liste
"Sortierfelder” liber die Optionsfelder "Sortierrichtung" festlegen.

Linien einfugen

Wenn du Linien in deinen Bericht einfligen mochtest, klickst du dazu auf das abgebildete
Symbol der Symbolleiste und ziehst dann mit der Maus die Linie, indem du auf den
Anfangspunkt klickst und die Maus bei gedriickter primérer Maustaste zum Zielpunkt der Linie
bewegt. dBASE bzw. Crystal Report erstellt nun eine perfekte senkrechte oder waagerechte
Linie. Deren Stérke und Farbe kannst du nachtréglich {iber den Kontextmentieintrag
EINSTELLUNGEN ANDERN festlegen.

Berichte verwenden

Du kannst Berichte verwenden, um Daten als Liste auszudrucken, bestimmte Ausziige der
Daten zu drucken oder z. B. Datensétze in bestimmter Form darzustellen, wie zum Beispiel als
Rechnung oder Lieferschein. In jedem Fall muBlt du zunéchst den Report erstellen und
speichern. Danach kannst du den Bericht durch Doppelklicken auf die Datei im Regiezentrum
Offnen und auf dem Bildschirm anzeigen lassen. In der Seitenansicht des Berichts, hast du dann
auch die Moglichkeit den Bericht auszudrucken.
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Kapitel 6: Kataloge

Was sind Kataloge?

Kataloge dienen dazu, Dateien, die zu einem Projekt gehoren zusammenzufassen. Sie
ermdglichen im Gegensatz zu Aliasnamen auch die Zusammenfassung von Dateien aus
mehreren Verzeichnissen und sogar auf mehreren Rechnern in einem Netzwerk.
Wenn du ein dBASE IV Umsteiger bist, sind dir Kataloge sicherlich bereits bekannt. An ihrer
Funktion hat sich auch unter Visual dBASE kaum etwas geédndert. Ihre Handhabung ist
lediglich um die Funktionen erweitert, die Windowsprogramme von DOS-Programmen
unterscheidet.

Die Bedienung des Katalogfensters entspricht der Handhabung des Regiezentrums.

Kataloge verwenden
Kataloge erstellen und Dateien einfligen

Wenn du einen Katalog erstellen mdchtest, wéhlst du dazu DATEI/NEU/KATALOG aus oder
klickst auf das Katalog-Symbol im Regiezentrum hinter dem im Fenster [neu] steht. Nun fordert
dich dBASE auf, einen Namen fiir den Katalog einzugeben. Nachdem du das gemacht hast
klickst du auf <OK>. AnschlieBend gibst du eine Beschreibung fiir den Katalog ein und schlief3t
auch diese Dialog mit <OK>. Nun erstellt dBASE einen neuen, leeren Katalog in den du nun
Dateien einfiigen kannst.

Vorhapdepe Datelen.ﬁig-st du in den | KATALDG1.CAT - Katalog Tol[x]
Katalog ein, indem du sie einfach aus L
i X ﬂl F.atalogbezchreibung:
dem Reglezentrum in das KatalogfenSter |Beispiel fiir die Handhabung won F.atalogen

ziehst oder im Meni
KATALOG/OBJEKT/HINZUFUGEN
auswiahlst. Auflerdem werden

B4 4lle Typen | [&lle dBASE Dateien |

automatisch alle Dateien in den Katalog [ZE] Tabelen = firche Datum
eingefiigt, die du 6ffnest oder erstellst, [y Abfiagen = M
wihrend der Katalog gedffnet ist. Fomulars

Reparts
Eine Tabelle wird z. B. auch dann Etketten
eingefiigt, wenn du sie nicht direkt & Progemme £ i S,
Offnest sondern z. B. einen Bericht
offnest der diese Tabelle verwendet. Dateibeschiebung |
Beim Anzeigen des Berichts wird die
Tabelle dann automatisch gedffnet. Abb. 45: Leerer Katalog

Je nachdem ob du Arbeitssitzungen
aktiviert oder deaktiviert hast, ist ein
Katalog nicht geschlossen, wenn das Katalogfenster geschlossen ist. Siche dazu Kapitel 1.

Dateien aus Katalogen entfernen

Wenn du eine Datei aus dem Katalog entfernen mdchtest, dann muf3t du dazu die Datei im
Katalog anklicken um sie zu markieren. Dann driickst du einfach [Entf]. Danach muf3t du
zundchst das Loschen der Datei aus dem Katalog bestitigen. In dem nun folgenden Dialog
kannst du bestimmen, ob die Datei auch von Festplatte gel6scht werden soll.

Wenn du die Datei auch physisch von Festplatte 16schst, dann steht sie auch nicht mehr fiir
andere Kataloge etc. zur Verfiigung, die diese Datei verwenden. A
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Kapitel 7: Benutzeroberflachen gestalten

Wenn du groBlere Anwendungen mit Visual dBASE entwickeln mdchtest, dann kannst du dafiir
selbstverstdndlich auch eine Benutzeroberfldche mit Meniileisten und Kontextmeniileisten
erstellen. Die grundlegenden Kenntnisse dazu sollen in diesem Kapitel vermittelt werden.

Meniileisten erstellen

Um eine neue Mendileiste zu erstellen, aktivierst du im Regiezentrum den Dateityp "Formulare"
dort klickst du auf das abgebildete Symbol mit der Beschriftung [Neu]. Daraufhin erzeugt
dBASE eine neue, leere Meniileiste, die du nach Belieben gestalten kannst.

|4 Visual dBASE
Datei Bearbeiten  Ansicht Meni Prozedur Eigenschaften Fenster Hilfe
i } EET
LE — Hilfe Meniileiste I@ ~
Ex - HelpFile 4 Riickganagi
L=l " Helpld s T Herganai _l_. Menii "Bearbeiten™
— Meniieditors Ausschneiden ;
=l + Statuzhdes: = mit
] — Kennung Kopieren Standardeintrigen
% . aassName Einfiigen
E? + Hame REARBEITI
== = Parent Obiektrefere
= Separator o
» Shortcut \\\
» Text &Bearbc‘ﬁr\
— Zugriff ‘\\

= Before Obiektrefere

= Enables
Menii hinzufiigen

y .
I \J Eigenschaften des aktuellen Meniis I
Dﬂ}
= Aktuelles Menii I6schen I
[] ™

Abb. 46: Der Meniieditor im Uberblick

Standardmeniis erstellen

dBASE erméglicht zum Beispiel das Erstellen der Standardmeniis BEARBEITEN und
FENSTER ceinschlieBlich der notwendigen Meniieintréage.

Dazu wihlst du aus dem Menii MENU/MENU "BEARBEITEN" EINFUGEN aus.
Darauthin erzeugt dBASE an der aktuellen Stelle das in der Abbildung gezeigt Menii
BEARBEITEN. Diesem Menii kannst du nach belieben Eintrdge hinzufiigen, &ndern und auch
Eintrdge 16schen. Dazu gehst du vor, wie bei manuell erstellen Meniis auch.

Menus und Menueintrage erstellen

Wenn du ein neues Menii erstellen mochtest, wihlst du dazu den Eintrag MENU/MENUTITEL

EINFUGEN aus.

Falls der Eintrag nicht ausgewahlt werden kann, befindet du dich gerade in einem leeren Mendi,

das noch keinen Titel hat. In diesem Fall kannst du einfach einen Namen eingeben und ihn mit

[RETURN] bestitigen.

Nach der Eingabe des Meniititels kannst du [RETURN] driicken, um einen neuen Meniieintrag

zu erzeugen. Ein erneutes Driicken von [RETURN] erzeugt einen weiteren Eintrag u.s.w. Hast

du auf diese Weise alle Eintrige festgelegt, gilt es deren Eigenschaften zu bestimmen.
Natiirlich kannst du auch Untermeniis erstellen. Dazu setzt du den Cursor in den

Mentieintrag, dem ein Untermenii hinzugefiigt werden soll und driickst [TAB]. Daraufhin wird
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ein Untermenii erzeugt mit einem leeren Eintrag, dessen Titel du jetzt eingeben kannst. Driicken
von [RETURN] erzeugt einen neuen Eintrag im Unterment.
" FAHRENB.MNU - Meniifenster

Datenzatz Bearbeiten

Neu

Loschen Eintragl

Abb. 47: Untermenii mit zwei Eintriigen

Auch fiir Untermenii, kdnnen auf die gleiche Weise weitere untergeordnete Menis erstellt
werden. Eine Beschriankung der Anzahl konnte ich bisher nicht feststellen.

Tastenkombination bestimmen

Die Tastenkombination iiber die ein Meniieintrag aktiviert werden kann, legst du iiber die
Eigenschaft "Shortcut" fest. Dazu kannst du dort einen Tastenkombination eingeben, die aus der
Taste [ALT] oder [CTRL] sowie einem Buchstaben bestehen muss. Mégliche Eingaben wihren
ALT+N oder CTRL+N. Die Angaben, die du dort fiir die einzelnen Meniieintradge machst, zeigt
dBASE dann automatisch hinter dem Meniieintrag im Menii an.

Statuszeilentext festlegen

Den Text, den dBASE in der Statuszeile anzeigen soll, wihrend sich der Cursor auf dem

Meniieintrag befindet, kannst du mit der Eigenschaft "Statusmessage" festlegen. Dort kannst du
einfach den gewiinschten Text eingeben, der in der Statuszeile angezeigt werden soll.

Leider sind Windows 95 spezifische Einstellungen fiir die Mentieintrdge, wie QuickInfo-Texte |
in Visual dBASE noch nicht mdglich. Du kannst jedoch davon ausgehen, dass dies in der %
néchsten Version von Visual dBASE moglich sein wird.

Ereignisprozedur

Die Ereignisprozeduren fiir die Meniieintrige sind die wichtigsten Einstellungen, die du machen

mubt. Sie bestimmen, was dBASE macht, wenn der Meniieintrag angeklickt wird. Dazu muf3t

du mindestens eine Ereignisprozedur fiir das Ereignis "OnClick" bestimmen.

Dazu setzt du den Cursor in die Zeile "OnClick" des Blattes "Events" und klickst dann auf den
Button um den Quellcode eingeben zu konnen. Was dir nun noch fehlt ist ein Befehl der
dBASE-Sprache, den du fiir deine Ereignisprozedur verwenden mdochtest.
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= FAHRENB _MNU - Prozeduren-E ditor

MEU_OnClick ﬂ form. root, datensatz, new. OnClick

IProcedure MEU_OnClick
append bhlank

] |
ADbb. 48: Ereignisprozedur fiir Meniieintrag

Die Abbildung zeigt ein Beispiel fiir die Ereignisprozedur des Meniieintrags
DATENSATZ/NEU, der in der aktuellen Tabelle einen neuen Datensatz am Ende anfiigt.
Das Ergebnis eines solchen Meniis konnte dann folgendermalBien aussehen.

' ¥4 Visual dBASE

Datenzatz WEHEEISEE
Meu Strg+h
Laozchen Strg+l

IRTENBUCHN

=] 3

‘ Zurick
p  Weiter ry

T schlieten

ADbb. 49: Benutzerdefiniertes Menii mit Formular

Damit das Menii beim Offnen eines Formular eingeblendet wird, miissen bestimmte
Formulareinstellungen vorgenommen werden. Welche das sind, ist im Kapitel tiber Formulare
beschrieben.

Kontextmenus erstellen

Ganz édhnlich erfolgt die Erstellung von Kontextmeniis oder Popupmentiis. Um ein solches Menii
zu erstellen mulit du doppelt auf das entsprechende Icon im Regiezentrum klicken. Du findest es
beim Dateityp "Formulare".

Auch hier 6ffnet dBASE einen fast identischen Meniieditor. Der Unterschied besteht nur
darin, dass du hier nur ein Menii einfiigen kannst. Dieses wird automatisch beim Offnen des
Mentieditors eingefiigt und du brauchst nur noch [RETURN] driicken, um die Meniieintrige zu
erzeugen.
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T4 Visual dBASE
Datei Bearbeiten  pnzicht Menii  Prozedur  Eigenschaften  Fenster  Hilfe

- OnClick :NEUER_L # FAHRTEMB_POP - Popupmeniifenster
» OnHelp

aktuellen Datenzatz lozchen

Formular zchlieBen

| MWEUER_DATEMSATZ_OnClick

Procedure NEUER_DATENSA
APPEND BLANK

) B T e e
B

K
Abb. 50: Kontextmenii-Editor

Eine Trennlinie erzeugst du, indem du einen Meniieintrag einfiigst. Und dann die Eigenschaft
"Separator" auf .T. setzt. Du kannst aber auch aus dem Menii MENU/TRENNLINIE
EINFUGEN auswahlst.

Auch bei Kontextmeniis muBit du wieder die Ereignisprozeduren festlegen um zu bestimmen,
was Visual dBASE machen soll wenn der Meniieintrag ausgewahlt wird.

Um ein Kontextmenii in einem Formular anzuzeigen, muf3t du einige Befehle in den ®
Quelltext fiir das Formular einfiigen. Ein Ausschnitt des Formulars ist nachfolgend aufgelistet.
Die fett gedruckten Zeilen muBlt du fiir die Verwendung des Kontextmeniis hinzufiigen.

** END HEADER -- Diese Zeile nicht 16schen*
* Erstellt am 14.01.1997
parameter bModal
local f
f = new fahrtenbFORM()
if (obModal)
f.mdi = .F. && ensure not MDI
f.ReadModal()
else
f.Open()
endif

CLASS fahrtenbFORM OF FORM

Set Procedure To D:\VISUALDB\BEISPIEL\BUTTONS.CC additive
* folgende Zeile nur einfiigen, wenn Sie nicht vorhanden ist

this.OnOpen = CLASS::FORM_ONOPEN

this.Width = 74.333

this.Top =0

this.ColorNormal = "W"

this.View = "fahrtenb.dbf"

this.MenuFile = "G:\DATEIEN\FAHRENB.MNU"

this.Text = "Formular"

this.ScrollBar = 2

this.Ilcon = "FILENAME F:\DELPHIALLG\SK.ICO"

this.Left =0
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this.Height = 15.2344

*Wenn eine Prozedur FORM_ONOPEN schon vorhanden ist, dann brauchst
*du nur die Anweisungen der folgenden Prozedur an die vorhandene an-
*figen.
Procedure Form_OnOpen
IF TYPE("This.PopupMenu") # "O"
DO Fahrtenb.pop with this,"MyPopTest"
form.PopupMenu = form.MyPopTest
ENDIF
Return
ENDCLASS

Das Ergebnis konnte dann wie folgt aussehen.

< Formular

FANRTENBUCH

4 Zuriick MNutzung
i
P Weiter o

T schlieen

Abb. 51: Formular mit benutzerdefiniertem Kontextmenii

Wenn du den Quelltext des Formulars editieren mochtest, muflt du dazu das Formular im
Regiezentrum oder Katalog markieren und dann im Kontextmenii den Eintrag ALS
PROGRAMM BEARBEITEN auswéhlen.

Bevor du jedoch Anderungen am Quelltext vornimmst solltest du dir vorsichtshalber eine
Sicherungskopie der Formular-Datei anfertigen, da Fehler dazu fithren kdnnen, dass die Datei
nicht mehr gedffnet werden kann.
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Kapitel 8: Der dBASE-Compiler

Der dBASE Compiler fiir Visual dBASE 5.5 ermoglicht die Erstellung von dBASE -
Anwendungen, die auch ohne Visual dBASE lauffahig sind. AuBBerdem enthélt der Compiler
den Resource Workshop, der die Erstellung von Icons, Hilfedateien und Startbildern ermoglicht
und so den Anwendungen ein professionelles Aussehen verleiht.

Der Ressourceneditor

Mit dem Resource Workshop kannst du unter anderem Bitmaps und Icons erstellen. Die
Erstellung von Icons soll nun kurz erldutert werden. Dazu muflit du den Resource Workshop
starten. Dies setzt natiirlich voraus, dass du ihn iiberhaupt installiert hast. Dazu mufltest du im
Installationsprogramm von Visual dBASE Professional nach der Installation von dBASE und
dem Compiler auch den Button <RESOURCE WORKSHOP> anklicken.

Der Resource Workshop ist auch fiir Delpi-Programmierer interessant, da der in Delphi @
integrierte Iconeditor einige Bugs hat, die der Ressourceneditor nicht hat. Wenn du die
Installationshinweise fiir die Nutzung unter Delphi befolgst, kannst du den Resource Workshop
auch direkt aus Delphi 2.0 starten.

Um das Programm zu starten klickst du doppelt auf das Programm-Icon im Explorer oder
Arbeitsplatz oder wihlst das Programm im Start-Menii aus. Daraufhin wird der Resourceneditor
gestartet und du kannst iiber FILE/NEW PROJECT ein neues Projekt erzeugen. Dazu mufit du ~ #erkshop.see
zunéchst bestimmen, welche Art von Datei du erzeugen mdchtest. Wéhle hier die Option "ICO"
aus, um eine Icondatei zu erstellen und klicke auf KOK> um fortzufahren. Im nédchsten Fenster
mult du die gewiinschte Icongrofe und Farbaufldsung festlegen. Die Standardeinstellungen
sind 32x32 Pixel und 16 Farben. Sie reichen in der Regel aus, aber du kannst natiirlich auch 256
Farben wihlen, wenn du viele feine Farbabstufungen verwenden méchtest.

AnschlieBend klickst du wieder auf <KOK>.

Nun wird der Icon-Editor mit einem leeren Icon in der gewiinschten Grofie geladen. Du

kannst in der eingeblendeten Farbtabelle die gewiinschte Farbe auswéhlen und eine Objekt z. B.
Kreis, Buchstabe, Linie oder Pinsel, mit dem du das Icon bearbeiten kannst. Die Schriftgrofie
und Art kannst du iiber TEXT/FONT einstellen. Im Gegensatz zu dem mit Delphi mitgelieferten
Icon-Editor ist es hier sogar moglich den Buchstaben "S" einzugeben.

Uber die VIEW/ZOOM IN kannst du die Ansicht vergroBern, iiber ZOOM OUT verkleinern.
Im Prinzip lésst sich der Icon-Editor wie jedes Windows-Grafikprogramm verwenden. Wenn du
mit dem Bearbeiten des Icons fertig bist, kannst du die Datei mit FILE/SAVE FILE AS.. als
Icon-Datei abspeichern und in dBASE oder Delphi verwenden.

Drelphi 2.0

Lauffahige Anwendungen erstellen

Etwas komplizierter wird es, wenn du eine selbstdndige Anwendung kompilieren willst.
Allerdings besteht zundchst die grofite Schwierigkeit darin, dass es zum Compiler kein
Handbuch gibt, und man deshalb erst einmal herausfinden muss, wie man das Teil startet. Nach
langerer Suche habe ich Folgendes herausgefunden.

Nach Installation des Compilers kann man diesen direkt aus Visual dBASE starten. Dazu @
mult du zunéchst eine Programm-Datei erstellen, indem du im Katalogfenster oder
Regiezentrum in der Kategorie "Programme" auf das entsprechende Symbol mit der
Bezeichnung [Neu] klickst. Diese speicherst du dann unter einem beliebigen Namen. Solange
du dich im Programm-Editor befindest, findest du einige zusatzliche Meniis und Meniieintrage,
die dir das Erstellen einer Anwendung ermdglichen. Zuvor solltest du aber anhand der
folgenden Checkliste {iberpriifen, ob du alle Vorbereitungen getroffen hast.

e Dein Datenbankalias verweist auf das Verzeichnis in dem alle bendtigen Programmdateien
vorhanden sind.
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e Deine Formulare etc. funktionieren einwandfrei, alle benétigten Dateien werden gefunden.

Die Formulare verwenden keine Verzeichnisse, sondern den Alias.

e Die benétigten Icons sind erstellt.

e Das Startbild ist erstellt.

Wenn alle Voraussetzungen erfiillt sind, kannst du nun beginnen. Dazu editierst du zunéchst
einmal das soeben erstellte noch leere Programm. Dort fiigst du die folgenden Anweisungen ein.
CREATE SESSION

OPEN DATABASE FB

SET DATABASE TO FB

DO FAHRTENB.WFM

Selbstverstindlich mufBt du die Anweisungen an deine Anwendung anpassen. FB stellt den
Datenbankalias dar und FARHTENB.WFM ist das Formular ,dass als erstes von der
Anwendung geoffnet wird. Entweder ist es das einzige, oder es ist das, was als
Benutzeroberfliche verwendet wird. Diese beiden Bezeichnungen muft du durch die ersetzen,
die fiir dich zutreffen.

AnschlieBend speicherst du das Programm ab und wéhlst danach aus dem Menii
PROGRAMM/AUSFUHREN aus. Klappt alles reibungslos, so wihlst du nun
PROGRAMM/KOMPILIEREN aus, um den Programmcode zu iibersetzen. Daraufhin erscheint
folgendes Fenster:

dBASE-Quelldateien kompilieren

Dateian
Yerzeichniz:
| #

Yorhandene D ateien: Fompilieren der D ateien:

g:\dateienhdbazel \ahrtenb. prg

fahrtenb. pop 5
fahrtenb.wim J
B
<
<1
[*® Unterprogramme automatisch kormpilisren
Optionen flirs Erstellen Karmpilerinformationery
X Austiibrbare D atei erstellen Logdater
P Neue Ergebnisdatei erzeugen |GADATEIENADBASETYFE.TAT
Marme der Ergebnizdater:
|G:\Dﬁ3«TEIEN\DEASE1'\FB.HSF’ ﬂ

o Ok | X Abbruch | ?  Hife

Abb. 52: Kompilieren der Anwendung

Zuerst liberpriift du nun, ob das als "aktuelles Verzeichnis" genannte Verzeichnis auch das ist,
welches die Dateien deiner Anwendung enthilt. Ist dies nicht der Fall, muB3t du {iber den Button
das richtige Verzeichnis einstellen. Nun verschiebst du alle Dateien die zu deiner Anwendung
gehoren, aus der linken Liste in die Rechte und aktivierst alle Kontrollkdstchen des Dialogs. Fiir
die beiden Dateien Ergebnisdatei und Log-Datei gibst du zwei beliebige Namen an. Nun kannst
du <OK> klicken um die Kompilierung zu starten. In einem Statusfenster zeigt dBASE nun das
Ergebnis der Ubersetzung an. Diesen Dialog schlieBt du mit <OK>. Sind keine Fehler
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aufgetreten 6ffnet dBASE gleich den nichsten Dialog, mit dem du die eigentliche Anwendung
erstellen kannst.

Auszfuhrbare Datei erstellen
Dateiern
] 4
Verzeichniz \/
| £ X Abbruch
Varhandene Dateien: Erstellen der Dateien:

P Hire

. o

g hdateien'dbazel \fahmenb.pro
g:hdateien'dbasel Mahtenb.wio
d:hwisualdbhbeispiel\buttons. co

g:hdateient.dbasel fahtenb. poo
g:%dateien'.dbasel \ahrenb.mno

ES S EAIE

(® Mur Objsktdateien anzeigen |

(1 Alle Dateien anzeigen

Ergebnizdatet Reszourcen

¥ Anderungen speichem .
Symboldateiname:

Mame: |G:\DATEIEN\DBASE‘I\SK.IED ﬁ

| 4 _
Mare der Splazh-Dater:

MHame der ausfibrbaren D atei: |G:\DATEIEN'\DBASE1 MSR3DLOG
|G:\DATEIEN\DBASE‘I\F.&HFETEN ﬁ

Abb. 53: Erstellen der Anwendung

Hier aktivierst du die Option "Nur Objektdateien anzeigen" und verschiebst dann alle
Objektdateien deiner Anwendung aus der linken in die rechte Liste. Nun klickst du dort die
Datei an, die dein Programm darstellt, von dem das erste Formular ge6ffnet wird und klickst
anschlieend auf <STAMMPROGRAMM FESTLEGEN>. Diese Einstellung sorgt dafiir, dass
dieses Programm beim Start deiner Anwendung als erstes ausgefiihrt wird. Jetzt muflt du nur
noch die Ergebnisdatei, die Symboldatei und die Splash-Datei festlegen. Die Splash-Datei ist
eine Grafik (BMP), die angezeigt wird, wihrend das eigentliche Programm geladen wird. Zum
Schluss gibst du noch den Namen fiir die ausfiihrbare Datei an und klickst auf <OK> um die
Anwendung zu erstellen.

Wenn dBASE die Anwendung erstellt hat und du sie getestet hast, dann kannst du noch iiber
PROGRAMM/ANWENDUNG WEITERGEBEN ein Installationsprogramm erzeugen.

© Helma Spona und KnowWare Verlag, dBase fiir Windows  20.10.01



55

Stichwort

Abfragefenster, 21
Abfragen, 21
ausfiihren, 24
Daten sortieren, 23
Feldreihenfolge bestimmen, 22
Filterbedingungen, 22
speichern, 23
Verkniipfung erstellen, 25
Zeilen hinzufiigen, 23
Access, 9; 11; 13; 17; 19; 21; 22;
23;26; 27; 32; 35; 36; 39
Alias
einrichten, 9
Aliasname. Siehe Alias
Aliasnamen, 46
Anwendungen
erstellen, 53
Arbeitssitzungsmodus, 13
Auswertungsfeld, 43
BDE, 6; 7
Alias einrichten, 9
Konfigurationsdateien
verwenden, 10
konfigurieren, 8
Sprachtreiber, 9
Befehlsfenster, 21
Benutzeroberfldchen, 47
Berichte, 39
Bereiche vergrofern, 44
erstellen, 39
Felder dndern, 44
Felder einfiigen, 42
Felder markieren, 43
Linien einfiigen, 45
Summen bilden, 40
Titel, 40
Buttons, 36
Datenbank
6ffnen, 12
schlielen, 12
Datenbankalias, 53
Datensatz
einfiigen, 17
dBASE
Fehlermeldung beim Start, 11
starten, 11
dBASE Compiler, 52
dBASE 1V, 13
dbasewin.ini, 9
Delphi, 32; 52
Desktopeigenschaften, 13
Dokumentfenster, 32
Eingabefelder, 34
Entwurfsansicht, 41
Ereignisprozeduren, 48
Ereignisse, 38
Events. Siehe Ereignisse
Felder
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in der Tabellenansicht, 19
Feldlange, 44

einstellen, 15

numerische Felder, 16
Feldpalette, 31
Feldtyp

andern, 15
Formular-Designer, 31
Formulare

erstellen, 27

Grofe dndern, 32

Icon zuweisen, 31

Layout-Schema zuweisen, 33

offnen, 38

Steuereclemente markieren, 32
Formularentwurfsansicht, 27
Haupttabelle, 24
Hauptzusammenfassung, 40
Hilfe, 32
Icons

erstellen, 52
idapi.cfg, 7
Index

aktivieren, 18

Auswirkungen auf Abfragen, 19

erstellen, 17
Reihenfolge festlegen, 19
Indizes, 17
Installation, 5
Integritét, 26
Kalkulationsfelder, 20; 40
Kataloge, 46
Dateien einfiigen in, 46
Dateien entfernen, 46
erstellen, 46
Klammern
eckig, 4
spitz, 4
Kombinationsfelder, 36
Kontextmeniis, 49
anzeigen in Formularen, 50
Kontrollkéstchen, 35
Label, 34
Listenfeldern, 36
MDI, 32
Memofelder, 17
Menii, 32
Meniileisten
Ereignisprozeduren, 48
erstellen, 47
Meniis erstellen, 47
Standardmenii erstellen, 47
Statuszeilentext, 48
Tastenkombination, 48
Trennlinien einfiigen, 50
Untermentis erstellen, 47
Navigationsschaltflachen, 38
Objektpalette, 31

Optionsfelder, 36
Report. Siehe Bericht
Resource Workshop, 52
Schaltfldchen, 36
Sortierfolge, 40
Splash-Datei, 54
SQL-Abfragen
ausfuhren, 27
Standardsteuerelemente, 29
Steuerelemente
formatieren, 33
Reihenfolge festlegen, 33
Suchpfad, 13
Tabellen
erzeugen, 14
Felder hinzufiigen, 16
Haupttabelle, 24
Tabellenansicht, 17
untergeordnete, 24
verbinden, 25
Verkniipfung éndern, 26
Tabellenentwurfsmodus, 15
untergeordnete Tabelle, 24
VBX-Steuerelemente, 27
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