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Vorwort 4

Vorwort
CorelDraw 5.0=6 + 4

Im bewihrten Paket von CorelDraw 5.0 verstecken

sich vorneweg sechs machtige Pakete:

1. CoreIDRAW fiir die objektorientierte Grafik-
erstellung

2. CorelPAINT zum Malen und Nachbearbeiten von
Bitmaps

3. CorelCHART zum professionellen Erstellen von
Diagrammen

4. CoreIMOVE fiir die Erzeugung von Bewegungs-
ablaufen

5. CorelSHOW fiir das Anfertigen von Bildschirm-
shows

6. CorelVENTURA angesiedelt im Bereich des
Dektop-Publishing

plus = plus = plus

(1) CorelTRACE zum Konvertieren von Bitmaps in
Vektorgrafiken

(2) CoreIMOSAIC zum Anzeigen und Einfiigen
vorhandener Cliparts und Bilder

(3) CorelQUERY zum Importieren von von Daten
aus externen Datenbanken

(4) CorelCAPTURE zum Ausschneiden von Bild-
schirminhalten (l1&uft nicht unter Windows 95, da
Konflikte auftreten bei den Tastenkombinationen)

Du brauchtest Wochen um alle Funktionen zu testen

und héttest noch nichts Brauchbares in der Hand. So

ging es zumindest mir am Anfang, da die Funktions-

fiille erstmals zum Spielen anregt.

Am meisten faszinierten mich am Anfang die 22.000

Grafiken und die vielzdhligen Schriften.

Warum nicht Version 4 oder 6

Die Version 4 von CorelDraw lag den Kapazititen
der Rechner stark im Magen und war somit nicht
besonders schnell. Wie die Version 6 des Grafik-
Klassikers hatte sie erhebliche Méngel. Nach wie vor
hat sich die Version 5 von CorelDraw am besten
bewihrt. Zwar treten sehr héufig Systemfehler beim
Bearbeiten von Mengentext oder beim Importieren
der Cliparts auf, aber wer das weil}, wird wohl kaum
sofort eine Zeitung damit erstellen wollen. Die ande-
ren Funktionen und Moglichkeiten gleichen diese
Maingel hundertmal aus.

Corel 5 ersetzt den Klassiker Corel 3 mit ergéin-
zenden Funktionen wie der Erzeugung von Power-
Clips oder einer verbesserten Funktion der 3D-
Extrusionen.

Was kannst Du in diesem Heft lernen?

In diesem Heft beschreiben wir nur das Programm
Core]DRAW (jeder Programmteil wiirde ein Heft
fiilllen).

Wir fiihren Dich in die Bedienung der Werkzeuge
(Hilfsmittelpalette) und die wichtigsten Funktionen
ein und wollen dann anhand des Beispiels einer Vi-
sitenkarte zeigen, wie Du schnell brauchbare Ergeb-
nisse erzielst.

Am Ende gehen wir auf die Spezialwerkzeuge ein
mit denen Du tolle Effekte erzeugen kannst. Wie Du
sie am besten einsetzt iiberlassen wir dann ganz Dei-
ner Kreativitit und Phantasie.

Grundlagen

Hilfsmittel

Beispiel-Layout: Visitenkarte

Spezialeffekte mit Anhang

Was solltest Du bereits konnen?
Den Umgang mit Tastatur und Maus (!!!).

Zum Autor

Zur Zeit der Entstehung dieses Heftes bin ich 30
Jahre alt und arbeite bereits seit fiinf Jahren im Be-
reich der EDV-Weiterbildung. Schwerpunkte meiner
Arbeit liegen in der Organisation von Seminaren, der
Schulung von EDV-Neulingen und in der Entwick-
lung von didaktischen Seminarunterlagen.

Assistent
Dein personlicher Assistent fithrt Dich durch das
gesamte Heft. Er taucht besonders gerne auf, wenn es
um Tips geht.
o,
= Viel Spaf3

‘Q/ Thomas Rapp
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5 Einstieg

Das CorelDraw-Zeichenbrett

Wir beschreiben Dir hier Deinen e A

zukiinftigen Arbeitsplatz. Datei Beabsiten Beliachlen Layout Anorchen Effekte Tewt Optionen Hife ]
CorelDraw wurde von uns auf der  |DI=1E[S][* [-] ] (#(0) LIS [ [ 1010 [ G] v -
Benutzerplattform Windows95 Y gi | 320, 2a0] e O] O], B0 180|240 30| 400 480 0|, e40] 720], IMiIIimeIErI
installiert. Solltest Du mit Win 3.11 |45 [EH =5 Druckbereich
arbeiten, dndert das am folgenden  |Rf3q |I'T*™ E
Aufbau auBer der Titelleiste kaum | £| =l
etwas. [m] [Punte =] n

=l ==
Titelleiste @ EE Zeichenatiribute. . N
(A) Diese Leiste unterliegt dem AE =T
Windows-Standard. So findest Du ey
links oben das CorelDraw-Symbol, 2 ZOIEE
den Ballon. Hier versteckt sich die 3
Systemsteuerung. =

Zu Beginn der Sitzung ist Deine
Grafik noch nicht gespeichert,

deshalb steht hier KEINNA-
ME.CDR als Synonym fiir Deine Druckseite. An-
hand der Extension CDR erkennt CorelDraw seine
Dateien wieder.

Meniizeile

(B) Hinter den Kategorien verstecken sich die ein-
zelnen Funktionen. Du kannst sie entweder mit der
Maus aktivieren, iiber die Tastatur mit der ALT-
Taste und den unterstrichenen Buchstaben aufrufen
oder iiber entsprechende Tastenkombinationen be-
kommen.

Die notwendigen Tasten findest Du im Anhang auf
einen Blick zum Ausschneiden.

Symbolleiste

(C) Die wichtigsten Funktionen erhédltst Du per
Knopfdruck auf eines der Symbole. Sind sie nicht
aktiv (hellgrau dargestellt) fehlt ein Zwischenschritt.
So kannst Du nur etwas einfiigen, das Du vorher
ausgeschnitten oder kopiert hast.

N =3 = =3 s 5 o | S e R R PR =

Von links nach rechts verstecken sich folgende
Funktionen hinter den Kndpfen:

Neuanlage einer Zeichnung (Du kannst einen Druckbereich
mit mehreren Seiten aktiv halten), Offnen einer bestehenden
Zeichnung, Speichern der aktiven Zeichnung, Aufruf der
Druck-Dialogbox, Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen, Impor-
tieren, Exportieren, Ganzseitenvorschau, Umri-Modus, Aus-
richten an Hilfslinien, Gruppierenm Ausrichten, Umwandeln
in Kurven, Nach vorne, Nach hinten, Umformen, Symbole,
CoreIMOSAIC, Online-Hilfe

Druckseite, -bereich

(D) Dieser Bereich wird spéter gedruckt. Du kannst
aber Deine Grafiken auch auflerhalb positionieren.
Vielleicht um sie vor dem Plazieren noch vorzube-
reiten. So behiltst Du besser die Ubersicht.

Hilfsmittelpalette Ev|

(E) Die Standardwerkzeuge v Verschiebbar
zum Erstellen erster Zeich- & B
nungen sind iibersichtlich auf Schiisfen

der linken Seite angeordnet.
Diese Leiste kannst Du bei
gedriickter SHIFT-Taste mit
der Maus verschieben.

Y
L’
Farbauswahl

(F) Mit den Pfeilen links und
rechts kannst Du zwischen
dem gesamten Farbspektrum
hin- und herschalten. Per

Mausklick  verdnderst Du
schnell den Hintergrund eines markierten Objekts.

& =l 0|0l | A

Statusleiste
(G) Hier werden Dir Mausposition, Schriftart, Hilfe-
texte und vieles mehr angezeigt.

Rollup
(H) Optionen, die Du hier auswahlst, kannst Du iiber
den Zuordnen-Knopf zuweisen.
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Dateihandling 6

Dateihandling

Unter dem Dateihandling versteht man die Funktio-
nen zum Offnen, zur Neuanlage und zum SchlieBen
einer Zeichnung.

Oft legt man sich eine tolle Zeichnung auf die Fest-
platte und findet sie nie wieder, deshalb sprechen wir
in diesem Zusammenhang die wichtigsten Funktio-
nen hier an.

™ Strg+M
Meuw won Yorlage...

Offnan... Strg+0
Speichern Strg+S

Speichern unter...

Imporieren...

CorelMOsAIC-Rallup - Al+F1

Dirucker einrichten...
Farben-tdanager...

Beenden Alt+F4

Unter dem Meniipunkt Datei findest Du die drei
Punkte: Neu, Offnen und Speichern. Entweder
klickst Du die Begriffe mit der Maus an
(Einfachklick mit der linken Maustaste) oder Du
aktvierst sie mit der Tastatur:

ALT-Taste driicken
D fiir Datei
N fiir Neu

Die schnellsten Wege in jedem Windowsprogramm
sind allerdings die Tastenkombinationen wie bspw.
STRG-Taste gedriickt und ,,N* driicken fiir Neuanla-
ge, genannt Shortcut oder die Mog-

lichkeit iiber die Icons oder auch E
Symbole, Bildchen genannt, mit

denen Du die wichtigsten Funktionen per Mausklick
erhiltst.

Du kannst Dir in CorelDraw auch eigene Vorlagen
erstellen oder auf vorhandene zugreifen. Vorlagen
sind vordefinierte Druckseiten, die schon mdgliche
Einstellungen wie GroBe des Druckbereichs oder
Text besitzen. CorelDraw bietet Dir eine kleine
Auswahl.

Dateiname \erzeichnisse
‘meelng = e corelslhdrawttemplate
announce.cdt = IRY

Abbrechen

coreldrw.cdt N corels0
It_m_bo.cot = draw
It ez colt Zitemplate

menuleal.cdt
peane oot

Aufzulistender Dateityp Laufwerke
[CoreDRAwVorlage (*cdt j | = e e_fo_pecan =] % Mitinhalt

Zeichnungen 6ffnen

Wenn Du bereits eine Zeichnung erstellt hast oder
auf eine Musterzeichnung von CorelDraw zuriick-
greifen willst, solltest Du besonders darauf achten,
daB bei aufzulistender Dateityp unten und bei Datei-
name oben, die fiir CorelDraw typische Endung
CDR steht, damit das Programm Deine Zeichnungen
auf der Festplatte erkennt.

R ‘orschay

=l Optionens>

Aufeulistender Dataityp Lautwerke

CorelDRAV-Datei *.cdr)

[=ee o pecan

Zeichnung Gfinen
Dateiname: Yerzeichnisse,
[t ei\corelslidiaw

Abbrechen
el
— corels0
2 drewr
[ beispiel
[ templste

Die groBte Schwierigkeit besteht dann nur noch
darin, das Laufwerk und das Verzeichnis auszuloten,
wo Du Deine Zeichnungen abgespeichert hast.

Es empfiehlt sich immer ein eigenes Verzeichnis fiir
erstellte Grafiken zu haben.

Beispielsweise: C:\GRAFIK

C ist in der Dialogbox unter dem Punkt Laufwerke
auszuwihlen.

GRAFIK stellt das entsprechende Verzeichnis (in
Windows95 Ordner genannt) dar, das Du in der
Dialogbox im grafischen Verzeichnisbaum (in der
Mitte) entweder durch einen Doppelklick mit der
linken Maustaste oder durch Anklicken und Einga-
betaste aktivierst.

Du kannst es Dir entweder in Windows 3.x mit dem
Dateimanager oder in Windows 95 mit dem Explorer
erstellen.

Start mit CorelDraw 5 - print 15.02.02 00:48



7 Dateihandling

Zeichnungen speichern

Oder, der Weg auf Deine Festplatte. Unter dem Spei-
chern versteht man das genaue Festlegen eines We-
ges, den Dein Rechner beschreiten mul3, um Deine
Zeichnung zu 6ffnen.

Wie auch beim Offnen, das das Gegenstiick darstellt,
miissen folgende Angaben korrekt sein:

e Dateiname (balloon)

e Dateiendung (.cdr)

e Laufwerk (C)

e Verzeichnis (GRAFIK)

Zeichnung speichern
Dateiname: Werzeichnisse:
o e\ carel50idraw

et
ey
1 beispiel e
L templste =
\Version 5.0 i
.
Aufzulistender Dateityp Laufwerke: EBildkennsatz
CorelDRAW-Datei (* cdr) j [= e e fp_pecar |

Stichwéirer. |

Notjzen Ij

[X Présentationsaustauschdaten speichern

Alle weiteren Angaben sind erstmal zu vernachlassi-
gen. Spdter kannst Du allerdings auch noch Stich-
worter eingeben, nach denen Du dann suchen kannst.
J{ﬁ' Immer wieder taucht die Frage auf, worin
der Unterschied zwischen Speichern und

‘/ Speichern unter besteht.

Nun, Speichern unter tritt immer dann
auf, wenn Du Deine Zeichnung noch nie
gespeichert hast.

Dann vergibst Du ndmlich zum erstenmal Dateina-
me, Laufwerk und Verzeichnis.

Oder wenn Du mit voller Absicht, Deine Zeichnung
unter einem neuen Namen abspeichern mochtest. Du
erstellst also ein Duplikat Deiner bereits gespeicher-
ten Zeichnung.

Die Funktion Speichern, die identisch ist mit dem
Knopf, der die Diskette als Symbol trigt, speichert
entweder sofort, wenn Du bereits alle Angaben ge-
macht hast oder sie bringt Dir die Dialogbox Zeich-
nung speichern auf den Bildschirm, damit Du hier
die Angaben machen kannst.

Importieren von Zeichnungen

Du kannst nach CorelDraw nicht nur Zeichnungen
importieren, die mit diesem Programm erstellt wur-
den, sondern fast jedes erdenkliche Format.

Das Zauberwort heifit Grafikfilter.

Diese Grafikfilter stellen die Codierung jeder Grafik
in einzelne Bildpunkte bei Malprogrammen oder in
Vektoren, dh. X-Y-Koordinaten auf Deinem Ar-
beitsblatt wie bei den objektorientierten Grafikpro-
grammen (CorelDraw, Designer...) dar.

Die bekanntesten Filter sind die Formate: BMP fiir
Windows, TIF oder PCX.

Wir wollen als kleine Veranschaulichung einen Hub-
schrauber von der CorelCDROM auf den Arbeitsbe-
reich importieren.

Importieren
Dateiname: Verzeichnisse
500t crinx 1y clinart f
[ \clipattyaircraf T
E00ddetom: =] [=@h

“yclipart
Saircrat
747.crmix
747pan.cmx
757estn cmx
767uni.crrix
a_7.cmx A

Aufzulistencler Dateityp: Laufwerke: % “orschau

[carerPrasemationsaustausch (~.cm = @ = ] H|

[ Fitterinformationen |

Narme, |
Datum: 561994714514

DateigiaBe: 2252600 Bytes

Datefformat. CoreHPrasentafionsaustausch

Sotiet nach: ™ Aut reduzieren

004 4 [z -

Dazu wihlst Du im Laufwerk Deiner CDROM
(wahrscheinlich gekennzeichnet durch D) das Ver-
zeichnis: CLIPART und dort das Verzeichnis AIR-
CRAFT.

Leider bleibt die Vorschau noch leer! Das liegt dar-
an, dafl CorelDraw seine Grafiken in Katalogdateien
mit der Endung cmx abgespeichert hat. Das bringt
mehr Platz. Deshalb dnderst Du nun noch bei Datei-
typ: cdr in cmx.

Du miifitest jetzt den Dateinamen 500Ddeffr.cmx
sehen. Wenn Du ihn anklickst, erscheint er in der
Vorschau, und iiber den OK-Knopf wird er auf Dei-
ner Druckseite eingefiigt.
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Hilfsmittelpalette 8

Die Hilfsmittelpalette

In ihr findest Du alle Standardwerkzeuge zum Er-
stellen erster objektorientierter Zeichnungen, dh.
jede Linie, jeder Kreis oder jedes Quadrat, das Du
erstellst, ist ein eigenstindiges Element und Du
kannst es jederzeit dndern oder verschieben. In ei-
nem Malprogramm wie CorelPaint ist ein getaner
Pinselstrich, ein Pinselstrich der nicht mehr geén-
dert, sondern nur noch riickgéngig gemacht werden
kann.

X-und Y-Koordinaten

Objekte sind vektororientiert. Diesen Ausdruck
kennst Du aus der Dir vielleicht verhaBten Mathe-
matik. Vektoren sind Bestimmungspunkte aus X-
und Y-Werten eines Koordinatenkreuzes. Hier ist
der Bildschirm, der in Bildpunkte eingeteilt wird.

Wenn Du ein Objekt erzeugst, setzt Du in der Regel
eine Erstkoordinate und dann eine letzte Koordinate.

Diese Koordinaten werden Dir in der Statusleiste
angezeigt.

Deine neuen Werkzeuge

Durch Anklicken mit der Maus kannst Du die
Hilfsmittel auf dieser Leiste auswéhlen.

=  Pfeil, Auswahl

=  Formen

= Zoom

=  Stift

=  Rechteck
=  Ellipse
=  Text

=  Umrif

=  Fiillen

Beim Fahren mit dem Mauszeiger auf dem Bild-
schirm verédndert sich Dein Mauszeiger in ein Kreuz.
Durch Halten der linken Maustaste und bewegen
Deiner Hand kannst dann verschiedene Objekte
erzeugen.

Nach Aktivierung eines der Hilfsmittel bleibt dieses
solange aktiv, bis Du ein anderes anklickst. Leider
fehlt bei CorelDraw5 die Funktion Halten des
Hilfsmittels, die in vielen Grafikprogrammen schon
zu finden ist und die Dir die Entscheidung tiberlaft,
ob Du eine Funktion sofort wiederverwenden
mochtest.

TIP: Anpassen der Hilfsmittelpalette

Mit gehaltener SHIFT-Taste und Deiner Maus
kannst Du die Hilfsmittelpalette an eine beliebige
Stelle Deines Arbeitsbereiches ziehen und hast da-
durch mehr Arbeitsfléche.
9”4 Sobald Du die Leiste vom linken Bildschirm-
g rand weggezogen hast, kannst Du Thre Grofie
mit den Mauszeigern an den Réndern verén-
dern.
Klickst Du dann auf den Systemknopf (oben
links an der Palette) kannst Du Dir iiber den
Unterpunkt GRUPPIERT alle Funktionen auf einen
Blick herbeizaubern. Unterfunktionen bekommst Du
normalerweise nur, wenn Du bspw. beim Hilfsmittel
Stift das Symbol 3 Sekunden mit der Maus gedriickt
haltst.

Wie arbeitest Du mit den Funktionen

Palettenfunktion anklicken, loslassen

Mit der Maus auf die Arbeitsfliche fahren

Linke Maustaste driicken und halten

Hand bewegen, entweder diagonal, vertikal oder
horizontal

bl

Haltst Du Dich an diese Schrittfolge, kannst Du
sofort mit jedem der einzelnen Hilfsmittel arbeiten.

Beim Verandern eines Objekts ist die vorhe-
rige Markierung (Punkte) des Objekts zu be-
achten.

Die Funktionen im Uberblick

Wir gehen hier nicht chronologisch von oben nach
unten vor, denn um ein Objekt zu markieren bend-
tigst Du zuerst das eigentliche Objekt.

Deshalb beginnen wir mit dem...
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9 Hilfsmittelpalette

Rechteck

Zieh Dir ein Rechteck auf der Druckseite auf. Nimm
hierzu die beschriebene Schrittfolge.

RECHTECK

KNOTENPUNKT(E)

Das Rechteck verandern

Um das Rechteck formatieren zu konnen, d.h. die
Form, den Hintergrund oder den Rahmen zu dndern
benétigen wir nun das Hilfsmittel...

Auswahl, symbolisiert durch einen Pfeil

Du klickst auf den Pfeil in Deiner Hilfsmittelpalette
und klickst dann den Rand Deines Rechtecks, soll-
ten die Knotenpunkte verschwunden sein.

Das Ausklicken von Knotenpunkte passiert dadurch,
daB Du nach der Erstel-

| | |
lung des Rechtecks ei- "
nen anderen Bereich - -
angeklickt hast.
Es ist von Vorteil, wenn - B -

Du Dich gleich von

Anfang an daran gewohnst, Objekte an den Réndern
zu markieren, da nicht jedes Objekt einen Hinter-
grund oder eine Fiillflache besitzt.

Anhand der schwarzen Markierungsquadrate er-
kennst Du nun, dal Du das Objekt ,,Rechteck* aus-
gewdhlt hast.

Die Markierungsquadrate sind nicht zu ver-
wechseln mit den Knotenpunkten.

Wie verdnderst Du die MaRe?

Du kannst MaBle Deines Rechtecks durch Halten
eines der acht Markierungspunkte verdndern. Dein
Mauszeiger verdndert sich entsprechend des ausge-
wihlten Punkts. Durch Ziehen des Punkts verdndert
sich Hohe, bzw. Breite des Rechtecks.

Skala: 603 %
Breite; 75.95 Hohe: 4346 Mite: [ 74.90, 79.33] Milimeter

Die Statusleiste unten gibt Dir genaue Informationen
iiber Dein Rechteck.

Das Rechteck verschieben

Haltst Du anstatt der Markierungspunkte den Rand
des Rechtecks fest, kannst Du Dein Rechteck an
eine andere Position verschieben.

diagonal am Raster
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Hilfsmittelpalette 10

Andern der Rahmendicke, -stirke

Um den Rahmen in Farbe, Art oder Form verdndern
zu konnen, bendtigen wir das Hilfsmittel...

Umrif}, symbolisiert als Fiillfederhalter

Die schwarzen Dreiecke am rechten unteren Rand
einzelner Symbole weisen darauf hin, daf hier noch
Unterpunkte versteckt sind.

Auflerdem erhiltst Du bei kurzem Verweilen auf den
einzelnen Knopfen immer eine Kurzbeschreibung,
genannt Quickinfo.

2]
) 5 13 e e

0
|| e

Der zweite Fiillfederhalter 6ffnet Dir die Dialogbox
fiir Umrisse, die Dir bei der Feinaussteuerung einer
Linie hilft.

Der Knopf rechts daneben 6ffnet das Rollup fiir
Umrisse.

Wie wahlst die Rahmenstarke aus?

Achte bitte darauf, dal die Markierungspunkte um
Dein Rechteck zu sehen sind, und wihle dann beim
Hilfsmittel: Umrif} eine dickere Linie und eine grau
Rahmenfarbe aus.

vorher - nachher

Du siehst, es ist recht einfach, Objekte zu erzeugen
und zu verdndern.

Sicher fragst Du Dich, was Du mit solchen Banali-
titen anfangen kannst?

Deshalb sei an dieser Stelle darauf verwiesen, daf3
die meisten professionellen Grafiken, genannt Cli-
parts, nicht nur aus einem Objekt (Linie, Rechteck,
Kreis, etc.) bestehen, sondern aus hunderten oder
tausenden. Die Cliparts, die Du in Deinem Muster-
buch findest, sind ein gutes Beispiel dafiir. Mochtest
Du selbst Cliparts dieser GroBe erstellen, dann
brauchst Du viel Geduld und Fingerspitzengefiihl.

Andern der Hintergrundfliche

Die Hintergrundflache ist standardméBig auf transpa-
rent gestellt, d.h. sie existiert nicht. Du siehst zwar
einen weillen Hintergrund. Dieser entspricht jedoch
der Farbe Deiner Druckseite.

transparent - schwarzer Hintergrund

Der einfachste Weg, die Hintergrundfarbe zu verén-
dern ist die Arbeit mit der Farbpalette (unten am
Bildschirmrand). Du klickst auf die Farbe, die Dir
gefillt und mit der Du den Hintergrund Deines
Rechtecks belegen mochtest.

Um eine Feinaussteuerung oder Farbverldufe
(hellgrau zu dunkelgrau, rot zu blau) zu erzeugen,
klickst Du zuerst auf das Hilfsmittel...

Fiillen, symbolisiert als Farbeimer

In der unteren Reihe steht das Kreuz fiir transparent,
und CorelDraw bietet Dir zusétzlich haufig bendtigte
,,Farben“ wie Weil}, Schwarz oder Graustufen an.

g
X

PS5

"4l
m

Um die Funktionsvielfalt einfach zu demonstrieren,
wiéhlst Du Dir die Farbe schwarz aus als Hinter-
grundfldche fiir Dein Rechteck.

a1,
-

4
S

Ein Rechteck besteht aus einem
Rahmen und einer Hintergrundfla-
che. Zu Ergénzung sei auch er-
wihnt, daf3 die Farben ,,wei}* und
»transparent™ nicht identisch sind.
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11 Hilfsmittelpalette

Auf einige der anderen Funktionen gehen wir im
Laufe dieses Heftes anhand unseres Beispiels ein.
Die Ubersicht dient nur zur Demonstration der Mog-
lichkeiten von CorelDraw5.

Das Rechteck drehen

Um Dein Rechteck zu drehen klickst Du noch zwei-
mal hintereinander auf den Rand des Rechtecks (kein
Doppelklick). Es erscheint der Fluchtpunkt in der
Mitte und Pfeile am Rand.

PR
.a’J "

- OB g J

N S

Anhand der Eckpfeile kannst Du nun das Rechteck
drehen. Diese Moglichkeit funktioniert beim Drehen
von Text genauso.

Das Rechteck kippen

Hierzu dienen die vertikalen und horizontalen Pfeile
am Rechteck.

TIP: Zuriick zum Ursprungsrechteck

Sollte mal was schiefgelaufen sein oder Du méochtest
das Drehen und Kippen noch einmal nachvollziehen
und hast kein Ursprungsrechteck mehr, mufit Du Dir
kein neues Rechteck aufziehen, sondern Du kannst
mit der Mentifunktion:

| BEARBEITEN - RUCKGANGIG

*'.  je nach der konfigurierten Grundeinstel-
lung, bis zu 99 Bearbeitungsschritte riick-

9
" wirts gehen.

CorelDraw merkt sich die vorausgegangenen Opera-
tionen. Ausgeschlossen davon sind allerdings:

B Verdnderung der Ansicht
B Dateioperationen und
B Operationen der Objektauswahl

Den schnelleren Weg stellen allerdings die Tasten-
kombinationen:

STRG +Z ODER ALT + RUCKTASTE

dar. Zum Wiederherstellen des soeben riickgéngig-
gemachten Schrittes, kannst Du die Kombination:
Alt + Enter nehmen.

Die Ecken abrunden

Markiere Dein Rechteck nicht mit dem Hilfsmittel
Pfeil, sondern mit dem Hilfsmitte] Formen. Es wer-
den vier Knotenpunkte angezeigt.

)

Ziehst Du einen der Knotenpunkte in die Mitte des
Rechtecks, d.h. zum Fluchtpunkt, werden die Ecken
abgerundet.

Erzeugen wir nun ein neues Objekt und zwar einen
Kreis mit dem Hilfsmittel...

Ellipse

Warum dieses Hilfsmittel Ellipse heifit und nicht
Kreis, wirst Du sofort feststellen, wenn Du versuchst
einen Kreis mit gleichem Radius zu zeichnen. Mei-
stens sieht ein Kreis am Anfang so aus:

>

Um einen Kreis, d.h. eine
Ellipse mit gleichem Radius
zu erzeugen, mufit Du die
Ellipse bei gleichzeitig ge-
driickter STRG-Taste auf die
Druckseite zeichnen.
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Hilfsmittelpalette 12

Auch die UMSCHALT-Taste erfiillt Thren Zweck.
Wihrend ohne Taste die Ellipse nur um ihren Aus-
gangspunkt gedreht werden kann, wird sie bei der
UMSCHALT-Taste um ihre Achsen gedreht.

Kreissegmente erzeugen
Um eine aufgeschnittene Torte oder ein Kreisseg-
ment zu erzeugen, markierst Du Dein Kreisobjekt mit

dem Hilfsmittel Formen und héltst dann einen der
Knotenpunkte gedriickt.

G

Du kannst nun im oder gegen den Uhrzeigersinn ein
Kreissegment aus Deinem Kreis rausschneiden.

Objekte I6schen
Sollte eines Deiner erzeugten Objekte nachtriaglich
geloscht werden, kannst Du es mit dem Hilfsmittel

Pfeil markieren und die Esc(cape)-Taste driicken.

Fiir eine spitere Wiederverwendung Deines Objekts
nimmst Du die Meniifunktion:

BEARBEITEN-AUSSCHNEIDEN

und kannst es dann beliebig oft aus der Zwischenab-
lage mit der Funktion:

| BEARBEITEN-EINFUGEN

in Dein Blatt einfligen.
Text einfigen

Die Stdrken von CorelDraw liegen einfach in den
Varianten zur Schriftdarstellung. Es gibt nur wenig
Wiinsche, die dieses Programm in Bezug auf die
Formatierung einfachen Textes offenlafit.

Gleichzeitig und zum Bedauern vieler Anwen-
der gibt es erhebliche Mdngel in der Darstel-
lung von Mengentext. Hier kommt es des dfte-
ren zu Systemabstiirzen. Deshalb werden wir
auf die Darstellung von Mengentext in unse-
ren Beispielen verzichten.

Um einfachen Text einzufiigen benétigen wir das
Hilfsmittel...

Text, symbolisiert als A

Klick auf das Symbol und klick dann einmal auf
Deine Druckseite. Es erscheint ein Cursor zur Tex-
terfassung.

Als Beispiel zur spédteren Formatierung wéhlen wir
den Themennamen: CorelDraw.

CorelDraw

kannst Dir, da die Schrift sicher zu klein zum Lesen
ist, die Schrift ndher heranzoomen. Zoomen heif3it
allerdings nur ,,ndher sehen“. Zoomen ist mit Ver-
groBerung der Schriftart nicht identisch. Die Schrift
wird nicht groBer ausgedruckt.

Zum Zoomen
nimmst Du Dir das Hilfsmittel...

Exkurs zum Zoom, symbolisiert als Lupe

—
S R

Mit den Lupen + und - kannst Du Dir den Text her-
anzoomen und wegzoomen.

Eine 1:1-Darstellung entspricht bei CorelDraw dem
Ausdruck auf Deinem Drucker.
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13 Hilfsmittelpalette

Solltest Du einmal einen zu groflen Zoomfaktor fiir
Deinen Entwurf gewidhlt haben, kannst Du Dir mit
der weiBlen Seite (letzter Knopf) Deinen ganzen
Druckbereich auf den Arbeitsbereich zuriickholen.

Ein effektiverer Weg um einzelne Ausschnitte aus
Deinem Druckbereich zu vergroBern, ist die Aktivie-
rung der Lupe und Einfangen eines bestimmten Be-
reichs mit dem Lasso.

Dazu aktivierst Du die entsprechende Lupenfunktion
und ziehst ein gedachtes Rechteck (Lasso) um den
Bereich auf Deiner Druckseite, den Du verdndern
mochtest.

Es gilt:

Je kleiner das Rechteck,
desto groBier der Zoomeffekt

Zuriick zum Text

Schrift vergroBern mit der Maus

Nachdem Du den grafischen Text markiert hast,
kannst Du anhand der Markierungs-Eckpunkte die
Schrift vergrofern.

an den Eckpunkten

Vorsicht!

Nimmst Du statt der Eckpunkte die Markierungs-
punkte an den Kanten, dehnst oder quetschst Du
Deine Schrift. Dieses Maleur kannst Du in den mei-
sten Fillen nur noch mit der Funktion:
BEARBEITEN-RUCKGANGIG korrigieren.

Text drehen mit der Maus

Wie schon erwihnt, funktionieren die Moglichkei-
Ysten der Schriftverinderung wie die Funktionen zum
Verédndern eines Rechtecks.

Deshalb mufit Du auch Dein Rechteck 2x nacheinan-
der anklicken. Du erhiltst dann die Pfeile und kannst
anhand der Eckpunkte Deine Schrift drehen oder
anhand der Pfeile der Kanten abschrégen.

CorelDraw

ot
o vty

Soew
® =

Die Beispiele hier zeigen ...

1. @en grafischen Ursprungstext ohne Verénderung,

2. einen gegen den Uhrzeigersinn gedrehten Ur-
sprungstext,

3. einen geneigten Ursprungstext und

4. einen gedrehten und geneigten Ursprungstext.

Grafischen Text korrigieren

Mochtest Du einen Fehler in einem grafischen Text
korrigieren, dann klickst Du auf den bereits mar-
kierten Text und der Textcursor erscheint. Dies gilt
auch fiir bereits verdnderten Text - ein Vorteil von
CorelDraw.

Du kannst den Text dann wie in bei einer Textverar-
beitung behandeln. Léschen von Zeichen mit der
Entfernen-Taste oder der Riickschritt-Taste oder
einfiigen von Text im Einfligemodus.
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Sogar einzelne Zeichen lassen sich markieren mit der
Tastenkombination: UMSCHALT-Taste und Pfeilta-
sten.

So kannst Du Zeichen getrennt voneinander forma-
tieren in Fett, Kursiv oder durch Wechseln der
Schriftart und Schriftgrofie.

Text dindern mit dem Text-Rollup

Fir die Aussteuerung von Schriften gibt es zwei
Wege. Der erste Weg ist das Text-Rollup, das die
wichtigsten Funktionen auf eine Blick iibersichtlich
darstellt.

Mit einem Doppelklick auf das Hilfsmittel Text wird
das Rollup erdffnet.

=R
| AvantGarde Bl B AJ
|Standald AJ

SEE

Zeichenattribute. .,
| Absatz...

FLWEizEn

Nachdem Du den Text als Objekt markiert hast (8
Eckpunkte), wiéhlst Du hier die entsprechende
Schriftart, den Stil und den Schriftgrad aus.

Mit dem Zuweisen-Knopf werden die Formatierun-
gen iibernommen.

Text andern mit der Dialogbox:
Zeichenformat

Die zweite Moglichkeit erhdltst Du iiber die Tasten-
kombination: STRG + T.

Es offnet sich die Dialogbox Zeichenformat, mit der
Du Deinen markierten Text formatieren kannst.

Zeichenformat

Schriftarten: o =

T Marlett - Gl | =7 %' Punkte ﬂJ

M Matura MT Script Capitals

T Monatype Sorts | J
MarseCod

% MgrsL?n;DlZw Unterstreichen: |[ohne] ﬂJ

m T Estra . .

i Music Strich dariiber |[nhne] ﬂJ

T MusicalSymbolz

T OfficeFlanning Durchztreichen: |[0hne] ﬂJ

m Optirmurn

7T Playbil Pasition: [ standand j

T Semaphore

M Sign Language

T Signs

M StarBats

CorelDraw

T Syrobol T
5 SEmbolF‘mi BT

Abstand Auvsrichtung

Zeichen: 1 % % des Zw.raums O Links
1 Zentriert
Wwfart: an % % des Zw.raums

(! Bechts
Zsile: [1000 B [ederzecrennine =] | | @ foie

Dies ist eine TrueType-Schriftart.

() Block

Wir wihlen fiir unsere Beispiele vorerst den ersten
Weg iiber das Text-Rollup.

Folgende Schrittfolge muflt Du beachten:

das Rollup 6ffnen (falls noch nicht geschehen)
den zu verdndernden Text markieren

im Rollup die Fortmatierung wihlen

im Rollup den Knopf Zuweisen klicken

el .

Formatierungen anlegen

Andern wir nun unseren Ursprungstext. Die folgen-
den Beispiele zeigen die Anderung der Schriftgrofe,
der Schriftart und des Schriftsstils:

CorelDirow

CorelDraw

CorelDraw
CorelDraw

CorelDraw
CorelDraw

Zeile 1

Um die SchriftgroBe zu dndern, markierst Du den
Text und wihlst dann im Auswahlfeld fiir die Punkt-
zahl die GroBe 50 aus.

Du kannst die Zahl 50 direkt in das Feld eintragen
oder mit den Pfeilen skalieren. Dann bestétigst Du
mit Zuordnen. Die MaBleinheit dnderst Du nicht. =
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Zeile 2
Eingestellt wurde hier die SchriftgroBe 100.
Zeile 3 und 4

Um den Schrifttyp zu &ndern, wéhlst Du im Drop-
down-Feld die Schriftart Arial (Zeile 3) oder Times
New Roman (Zeile 4) aus und bestétigst mit Zuord-
nen.

CorelDraw5 stellt Dir hunderte von Schriftarten
(eng. fonts) zur Verfiigung. Uber die Systemsteue-
rung (in Windows 3.x in der Hauptgruppe und in
Windows95 in unter Start-Einstellungen zu finden)
kannst Du Dir diese Schriftarten zu Deinen Stan-
dardschriften von Windows hinzufiigen.

Zeile Sund 6

Bei Schriftart Times New Roman wurde hier einmal
Normal-Kursiv und einmal Normal-Fett ausgewéhlt.
Bei mehrzeiligen Texten (Zeilenumbruch mit der
Eingabetaste) kannst Du noch die Absatzformatie-
rungen: linksbiindig, zentriert und rechtsbiindig an
Deinen Text anlegen.

Bei mehrzeilgen Texten solltest Du immer re-
gelméBig zwischensichern.

Freihandzeichnen

Das letzte Werkzeug, das wir nun behandeln wollen,
befalit sich ausfiihrlich mit dem Zeichnen von Lini-
en.

Eine besondere Delikatesse von CorelDraw ist das
Zeichnen von Bézier-Kurven.

Das Bézier-Verfahren wird von CoreIDRAW
und anderen Computer-Grafikprogrammen
zur Darstellung von Kurven angewendet. Eine
Bézier-Kurve besitzt zwei Endpunkte und
mehrere Kontrollpunkte, mit denen sich die
Form der Kurve dndern 14Bt. Bézier-Kurven
lassen sich ohne Qualitdtsverlust skalieren.

Wir wollen uns jedoch zuerst an einfache Linienob-
jekte heranwagen. Dafiir verwenden wir das Hilfs-
mittel..

Stift

T [

Zeichnen eines Freihandobjekts

Eines der beiden Verfahren zum Zeichnen von Lini-
en und Kurven mit dem Hilfsmittel Stift (in der
Quickinfo als Freihand bezeichnet) ist der Freihand-
Modus. Hier zeichnest Du durch Ziehen der Maus,
was dem Zeichnen mit Bleistift und Papier ent-
spricht. Im Bézier-Modus dagegen werden im we-
sentlichen nur Punkte miteinander verbunden.

Und so gehts:

Du klickst einmal auf das Hilfsmittel Stift und fahrst
mit dem Mauszeiger auf Deine Druckseite. Dann
klickst Du eine beliebige Stelle auf dem Druckbe-
reich an (gehen wir davon aus, Du willst eine hori-
zontale Linie als Unterstreichung eines Textes er-
stellen) und fahrst dann mit Deiner Hand nach rechts.
Dort klickst Du dann den gedachten Endpunkt Dei-
ner Linie an.

CorelDraw

TIP: Am Raster ausrichten

N

Bei gedriickter STRG-Taste orientiert sich
Dein Endpunkt an einem unsichtbaren
Raster. Vielecke zeichnest Du durch Dop-
pelklick bei den Endpunkten.

®

801, 30], 100], 110], 1200, 130], 1401, 150]

|

D-lan'\J|EU'IN|DmI\J|C s
1
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Eine weitere Moglichkeit stellt das Zeichnen von
Linien dar, die sich nicht an einem gedachten End-
punkt orientieren, sondern wie ein Pinsel in der Hand
fungieren. Dazu héltst Du nach Aktivierung der
Funktion Stift die linke Maustaste auf der Druckseite
gedriickt.

Malen von Linien

Bezeichnen wir mal das endlose Ziehen des Stifts als
,Malen®.

So kannst Du also bei gedriickter linker Maustaste
sofort ,,Josmalen® (siche Beispiel 1 unten links)

Im zweiten Beispiel (unten rechts) wurde die Maus-
taste am Anfangspunkt wieder losgelassen. So er-
stellt Du ein Flachenobjekt ohne Anfangs- und End-
punkt.

Nach Fertigstellung Deines Objekts kannst Du es
verschieben. Wenn Du es mit dem Hilfsmittel For-
men markierst, versieht CorelDraw die Ecken Deines
Objekts mit Knotenpunkten.

Du kannst durch , Halten und Ziehen* dieser Kno-
tenpunkte verschieben und so Deinem Objekt ein
anderes Aussehen geben.

Grundeinstellungen

Wir wollen nun noch ein paar Grundeinstellungen
Deines CorelDraw-Arbeitsplatzes verdndern.

Dies soll Dir das zukiinftige Arbeiten erleichtern.

Mit der Tastenkombination Strg + J oder iiber das
Menii mit:

OPTIONEN-GRUNDEINSTELLUNGEN

kannst Du die Grundeinstellungen Deines Arbeits-
platzes verdndern.

Schon ein paar kleine Anderungen koénnen Dir hier
enorm viel bringen.

Zur Sicherheit solltest Du Dir aber jede Verdnde-
rung, die Du vornimmst, genau notieren, um sie
spéter riickgéngig machen zu konnen.

So, jetzt zur ersten Registerkarte.

Registerkarte: Allgemein

Gundeinstellungen
i i ‘ Anzeigen ‘ Kurven | Text | Zuzatzoptionen |
Abetand fur Duplikate und Klone

Haorizantal: |5.3 % | hillimeter jJ
Verlkal B3 B [wiimeer =]
Sehrittweite: |2.5 | Millrmeter j
Winkel-S chiittweite: W% Girad
Gehrungswinkel W% Grad
firzah fir Rlickgangig: IT%
[X Innen auta. zentieren
Fechte Maustaste
Liktion ‘ 2% Zoom J

Zurm Offnen des DbjsktMeniis, rechte Maustaste
driicken und halten.

[ oK | [ bbrechen

Andere hier folgendes ab:

Duplikate-horizontal 20
Duplikate-vertikal 20

Mit [Strg]+D kannst Du sehr schnell Kopien
eines markierten Objekts erstellen. Damit die
Objekte nicht aufeinander kleben, erhhen wir
den Abstand auf zwei Zentimeter.

Rechte Maustaste-Aktion | 2xZoom

Das schnelle VergroBern der Ansicht Deiner
Objekte gehdrt zu den am meisten genutzten
Funktionen um den Uberblick zu bewahren.
Mit der rechten Maustaste kannst Du bei
1xKlick den Bildschirm heranzoomen und bei
Doppelklick wegzoomen.

Als Einsteiger kannst Du mit den meisten Anderun-
gen wahrscheinlich gar nichts anfangen.

An dieser Stelle kann ich Dir nur sagen, vertrau mir,
es reicht, wenn einer von uns sich schon {iber um-
standliche Arbeitsfunktionen gedrgert hat.
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Registerkarte: Anzeigen

Grundeinstellungen

Allgemein | Kurven ‘ Text | Zusatzoptionen |
% Ausschnitt verschieben Statuszeile
[ Meuaufbau unterbrechen X Statuszeile anzeigen
[ Manuel neu autbauen () Oben plazieren
[" Fadenkreuz (® Lnten plazieren
Worschau-Farbverlaufsstreifen: [ Kleine Grde

20 % X tenii- & Hifsmittelhilfe anzeigen

Objekte verschieber

[~ BeiYerschishen zeichnen [ Attrbutleiste anzeigen

,7D [* Popup-Hilfe anzeigen

[ oK | [ sbbrechen

Registerkarte: Text

Grundeinstellungen
Allgemein | Anzeigen | Kurven ‘ Zuzatzoptionen
Text

[ Teut aul Bildschim bearbeiten
X Schiiftartbeispiel in Text-Rollup anzeigen
Minimale Zeilenbreite; 3 % Zeichen
Blindtest unterhalb 3 % e
Zwizchenablage
X Kalligraphischer Test
[ Teut in Metafile
PAMNOSE-Schriftartabgleichungssysten..
[ 0K | [ abbrechen

Andere hier folgendes ab:

Manuell neu aufbauen =]

Wenn Du einen langsamen Rechner hast, soll-
test Du hier kein Kreuz setzen. Du kannst den
Bildschirminhalt auch mit [Strg] + W neu auf-
bauen.

Fadenkreuz =]

Der schwarze Mauszeiger von CorelDraw
wirkt oft nicht zielgenau. Diesen stérenden
Effekt kannst Du mit dem Fadenkreuz als
Mauszeiger verbessern.

Bei Verschieben zeichnen =]

Optisch ist diese Funktion ein wichtiges Hilfs-
mittel zur Plazierung von Objekten.

Registerkarte: Kurven

Andere hier nichts ab.

Grundeinstellungen E
Allgemein | Anzeigen | K | Text ‘ Zusatzoptionen |
Freihand-Tracking: 5 % Pixel
Autotrace-Tracking: 5 % PFixel
Eckengrenzwert; 5 % Fixel
Geradengrenzwert: 5 % PFixel
Autodoin 5 % Pixel
Aut. redugieren: |U.1 % | Millmetsr j

Min. Extrusionsfacettengrofe: |3,2 % |Mi||imeter j

0K | [ Atbrechen

Andere hier folgendes ab:

Text in Metafile =]

Willst Du Deinen Text in anderen Anwendun-
gen wiederverwenden, kannst Du diese Funkti-
on aktivieren.

Registerkarte: Zusatzoptionen

Grundeinstellungen

Allgemein ‘ Anzeigen | Furven | Teut ‘ EZusatzthionenE

Sicheungskopie

[¥ Sichengskopie beim Speichern

X Automat. Sicherungskopie 10 % Min,

c:hcorelS0hdraw
Werzeichnis auswahlen

Worschaufarber
O

® Windows-Fastening

Ganzseitenvorscha

-

[ oK. | [ Abbiechen

Andere hier folgendes ab:

Sicherungskopie beim Spei- | Kreuz raus
chern

Um auf Deiner Festplatte Platz zu sparen, soll-
test Du dieses Kreuz entfernen

Automatische Kreuz raus
Sicherungskopie

Nichts stort den Fluf3 der Kreativitit mehr als
das Warten auf das Speichern. Speicher' lieber
selbst!
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Visitenkarten - handmade

Auf den folgenden Seiten wollen wir Dir Schritt fiir
Schritt von der Entwicklung bis zum Drucken, den
Aufbau einer kleinen Visitenkarte zeigen.

So sieht es aus...

= T Munfred Mitler
freier Architekt

et | So  einfach  diese  kleine
maaet0 | Visitenkarte auch aussieht,
B sie besteht immerhin aus 8

Objekten.

dem Hintergrund mit Seitenrahmen
einem grauen Tempel

vier Textobjekten

zwel Linien

und jeder Menge Hilfslinien

IR

1

Wenn Du sie umsetzen mochtest, mufit Du ~Q
mit ca einer Stunde Arbeit rechnen. ./

Start - los geht’s
Starte Dein CorelDraw.

Seiteneinstellungen

Damit Du von vornherein die genauen Mafle Deiner
Visitenkarte festlegen kannst, aktivierst Du hierzu
die Funktion:

Layout - Seiteneinstellungen. |

Wir sind bei der Hohe der Visitenkarte von Scm und
einer Breite von 8cm ausgegangen. Dies ist aller-
dings kein StandardmaB, wie Du es bei kéuflichen
Vordrucken findest.

In dieser Dialogbox bearbeitest Du Deinen Hinter-
grund und findest auch entsprechende Formate wie
DIN A4 und DIN AS5 und natiirlich auch ein freies,
benutzerdefiniertes Maf.

Die Vorschau in der Dialogbox zeigt Dir sofort die
Einteilung Deiner Visitenkarte.

Seiteneinstellungen

GrofEe Layout | Anzeige

|Freies Format: j

| Einstellung won Drucker |

) Hochformat

® Querfarmat

Breite: |30 % |M|Ihmeter j
Hohe: |50| % |Mi|l\meter j
[ o< ]| asbrechen |

In der Registerkarte Grofie muBt Du darauf achten,
dal das Hochformat eingestellt ist, dann wahlst Du
anstatt des DIN A - Formates das freie Format aus
dem Dropdown-Feld aus.

Danach trigst Du manuell 80 (mm) bei Breite und
bei Hohe 50 (mm) ein.

Seitenrahmen hinzufiigen
Wechsele nun zur Registerkarte Anzeige. Dort
klickst Du auf den Knopf Seitenrahmen hinzufii-

gen, damit wird automatisch ein Rahmen um Deinen
Druckbereich gezogen, der Deinen MaBlen entspricht.

GrofBe Anzeige

™ Doppelseiten

Fapietarbe: \:\

C X SeitenumriB anzeigan

@
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Hilfslinien einrichten

Um Abstinde fiir Objekte genau einzuhalten, kannst
Du Dir Hilfslinien in Deinen Druckbereich mit ein-
bauen.

Hierzu muft Du fiir horizontale Hilfslinien auf das
obere Linial klicken und Dir durch das Halten der
linken Maustaste die Hilfslinie herabziehen. Bei
vertikalen Hilfslinien ziehst Du sie von links nach
rechts vom linken Lineal auf den Druckbereich.

Wie Du in der unteren Grafik sichst, haben wir je-
weils einen Rand von 6mm eingeteilt. Jeder Strich
auf dem Lineal entspricht zwei Millimetern.

I

I.D|II:‘I.D|II.2.D|II53.D|II.JI.D!II.S.D|II.6.0|II.?.El|l!.8.D|II.9.D|II1.DI

LEL b irrtl

=

=) |D_.

Pl

Zusitzlich haben wir in der Mitte auf Position vier
des horizontalen Lineals eine Hilfslinie gezogen.

An Hilfslinien ausrichten aktiviert?
Damit Deine Objekte sich an den Hilfslinien auch

wirklich ausrichten, mufl an dieser Funktion ein
Haken sein.

Seite einflgen...

Seiteneinstellungen...

Ebenen-Rollug Strg+F3
Stile-Rollup Strg+F&
Gitter- & Skalierungseinrichtung...
Hiltslinign einrichten...

An Gitter ausrichten Strg+

¥ An Hiltslinien ausrichten
An Objekten ausrichten

Symbole liber Rollup einfiigen

Damit Du auf die Symbole (kleine, skalierba- E
re Cliparts, die als Zeichensatz abgelegt sind)

von CorelDraw zugreifen kannst, muflt Du den Stern
aktivieren.

=] =
|¢ GeschafttRegierng jJ

e ; =72 § voc
| IhRe
. T ?%nnun
OO (245
: — RBEf e,
— et

#[75 Grope [50.8 %

=)

Es erscheint das Rollup Symbeole. Hier wéhlst Du
mit dem DropDown-Feld den Zeichensatz: Geschéft
& Regierung aus. Achte besonders bei der Installa-
tion von CorelDraw darauf, daf} alle Zeichensitze
installiert werden.

Mit dem Rollbalken auf der rechten Seite des Rollup
kannst Du im Zeichensatz blittern. Na, hast Du den
Tempel schon gefunden?

Nun mufit Du das Symbol, das einen Tempel dar-
stellt, nur noch anklicken und bei gedriickter Mausta-
ste auf das Blatt ziehen.

Es ist die gleiche Vorgehensweise wie beim Zichen
eines ClipArts aus CorelMosaic.

Der Mauszeiger verwandelt sich in das entsprechen-
de Symbol. So kannst Du es besser positionieren.
Zieh es an die Hilfslinien an der linken Seite. Spiirst
Du, wie das Symbol magnetisch von den Hilfslinien
angezogen wird?

Nun mufBt Du nur noch durch Ziehen des rechten
unteren Knotens des Symbols nach links oben das
Symbol verkleinern, es palt sich den Hilfslinien an.
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Ein Symbol fiillen

Du kannst ein Symbol skalieren, d.h. die GréB3e ver-
andern, die Linien des Symbols verdndern oder einen
Hintergrund vergeben.

e

= |DI’\J |DLAJ

X | @[

*| 10% schwarze Fillung §

Wir wihlen hier fiir unser kleines Beispiel eine 10%
schwarze Fiillung aus, die Du unter dem Hilfsmittel
fiillen findest. Achte hierbei darauf, da3 Dein Objekt
(Tempel) markiert ist.

Trennlinie einziehen

Nun ziehen wir die erste Trennlinie an Hilfslinien
aullen auf unsere Visitenkarte.

Auch diese Funktion richtet sich an den Hilfslinien
links und rechts aus.

Wie gehst Du vor?

Du klickst zuerst auf das Hilfsmittel Stift JQ"
und danach auf den linken unteren Kreu-
zungspunkt der horizontalen und vertikalen S
Hilfslinie.

Ohne die Maustaste zu halten, klickst Du

dann auf den rechten Kreuzungspunkt. Es

wird dann automatisch eine Linie vergeben,

die sich an der horizontalen Hilfslinie ausrichtet.
Danach klickst Du auf den Fiillfederhalter bei Dei-
nen Hilfsmitteln. Hier kannst Du eine Umrandung
vergeben, die die Dicke Deiner Linie bestimmt.

Textobjekte erstellen und formatieren

Zu einer guten Visitenkarte konnen beispielsweise
Dein Logo, Dein Name, Deine Anschrift, Deine
Telefon-, Fax- oder Email-Verbindung gehoren, aber
auch Deine Bankverbindung oder ein Slogan.

Wir greifen uns ein paar Bestandteile davon heraus.

Zuerst mufit Du Dir aber noch eine weitere mittlere
Hilfslinie ziehen fiir den Textanfang.

Also vom linken Lineal holen und auf Position 4,3
ziehen, dies entspricht dann 46 mm.

Text erfassen mit dem Hilfsmittel: Text

Zuerst klickst Du auf das Hilfsmittel Text, das als A
symbolisiert wird und klickst dann neben Deine
Visitenkarte.

Da zuerst ein anderer Standardtext eingestellt ist,
erfalit Du den Text zundchst rechts oder links neben
Deiner Visitenkarte, um die Ubersicht nicht zu ver-
lieren. Es erscheint der Textcursor. Hier gibst Du ein:

J\/Ionfred J\/Iuller
jre|er Arohfrek’r

Einen Zeilenumbruch erhiltst Du mit Enter.
Nachdem Du den Text erfa3t hast, klickst Du /g}l
auf das Hilfsmittel Auswahl, symbolisiert als — 4
Pfeil, damit Dein neu erstelltes Textobjekt markiert
wird. Du kannst bei einer Objektmarkierung Deinen
Text nicht sofort d&ndern, nur wenn Du jetzt wieder
auf den A-Knopf klickst oder...

die Textbearbeitung mit...

STRG + UMSCHALT + T
aktivierst.

Manfred Muller
freier Architekt
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Zeichen formatieren

In der Dialogbox zur Texterfassung, kannst Du be-
quem Mengentext erfassen. Du solltest jedoch vor-
sichtig sein. Mehr als 25 Zeilen konnen zu Syste-
mabstiirzen fithren.

Dies betrifft unser kleines Experiment jedoch nicht.

Text markieren

Manfred Mlller
freier Architeldt

Wie in einer Textverarbeitung kannst Du hier mit der
Umschalt-Taste und den Pfeiltasten oder mit der
Maus Deinen Text markieren.

Markiere die erste Zeile: Manfred Miiller

Zeichenformat...

Uber den Knopf: Zeichenformat wechselst Du dann
bequem zur Zeichen- und Absatzformatierung.

Zeichenformat
B
: m;rsl‘;;“ﬁ geall ‘Fen—Kurswv j
: g#s;;:gﬁ;?:;la Unterstreichen ‘(nhne) j
$ g;ﬁ?@:gfage Strich dariiber: ‘(nhne) J
: g‘ygmn;nl Durchstreichen: ‘(ohne) J

Eosition: ‘Slandard j

&5 man
) . ’—.D .
Huoriz. Werschiebung % PrGrdBe d . ll
Yert Verschiebung: |0 % % Pt-Gridfe .1'4 anfre .1'4 u e

Zeicherwinkel: 00 [ Gred Diess ist eine Trus Type-Schriftar
Ahstand Austichtung
Zeichen: 30 % % des Zw.raums © Links
® Zentriert
Yol 100 % % des Zw.raums C Bechts
O Block
il 00,0 % % der Zeichanhoh - N
eile | ‘ er Zeichenhihe J O Keine

Fiir die erste Zeile stellst Du nun die Schriftart: Ti-
mesNewRoman, den Schriftgrad: 12 und den Stil:
fett-kursiv ein.

Um den Abstand zwischen den einzelnen Buchstaben
zu erhdhen, trdgst Du unten bei Zeichen 130% an-
statt 100% ein, damit wird die Schrift deutlicher zu
lesen.

Die Einstellung: Ausrichtung zentriert unten rechts,
bezieht sich sich jetzt schon auf beide Zeilen.

Durch den OK-Knopf gelangst Du zuriick auf die
Textbearbeitung.

Muanfred Miiller

freier Architekt

Formatiere nun die Zeile freier Architekt auf die
Schriftart Arial, den Schriftgrad 9 und den Stil
Standard, damit hétten wir die Formatierung ent-
sprechend der Vorlage.

Zieh jetzt das Textobjekt an die entsprechende Stelle
auf der Visitenkarte.

Das Anschriftenfeld

| freier Architekt |
D |:| D D Pastiach 99
o Talstrale 10!

H L 99599 Stad,

Wie oben aktivierst Du Dein Hilfsmittel Text und
gibst folgendes ein:

Postfach 99
Talstrafie 10
99999 Stadt

Mit einem kleinen Unterschied, da sich die Formatie-
rung auf alle drei Zeilen beziehen soll, kannst Du
direkt mit der Tastenkombination

Strg + T in die Dialogbox Zeichenformat springen.
Dort gibst Du dann die Schriftart Arial, den Stil
Standard und den Schriftgrad 9 ein.

Als Ausrichtung wéhlst Du dann rechtsbiindig und
als kleine Besonderheit, um einen groBeren Abstand
zwischen den Zeilen zu erhalten bei Abstand zwi-
schen den Zeilen: 125% Positioniere nun den Text
auf der rechten Hilfslinie und erstelle das nichste
Textobjekt, die Bankverbindung.
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Hierfiir erstellst Du Dir zundchst eine neue Hilfslinie,
damit der Text nicht direkt auf der fiir die Linie vor-
gesehenen Hilfslinie klebt und gibst dann folgenden
Text ein:

Bankverbindung: Sparbiichse Stadt /
Konto 99 999 / BLZ 666 666 66

Diesen zweizeiligen Text formatierst Du dann in der
Schriftart Arial, im Schriftgrad 10 und im Stil Stan-
dard. Als Ausrichtung wihlten wir linksbiindig.

Textojekt: Telefon-Nummer

"1 freier Architekt !
DD D Pastfach 99
| o Talstrafte 10,

::—'J-' 1“1[]_.]_1___11_1-1j-lj_H_IZ:::::::EJZB??!?:S}%@H:::
1 " Bankverbindung: ~ """~ LTt D
Sparbiichge Stadt /Kontd 99 999 /BLZ 666 666 66 |

Zieh Dir zuerst Deine Hilfslinien fiir die Telefon-
nummer, die wir auf das Symbol Tempel gelegt
haben. Danach erfal3t Du den Text

07001 -1111111

Die Zeichenformatierung entspricht dem vorherigen
Textobjekt.

Linien duplizieren
Um die zweite Trennlinie zu erstellen, kannst Du

entweder den gleichen Weg wie oben beschreiten
oder die Linie duplizieren.

mn
mw
uiin

Du markierst die Linie und aktivierst die Funktion
Bearbeiten-Duplizieren mit der Tastenkombination

STRG +D
Die Linie wird verdoppelt und erscheint schrig

rechts oben. Danach positionierst Du die Linie unter
der Bankverbindung.

Problem:
Mit der Maus erwischt man bei einer 100%-
Darstellung meist die Linie nicht um sie zu ver-
schieben.

Tip:

Die Linie mit den Pfeiltasten W und € positio-
nieren oder...

eine andere Mdglichkeit stellt der Doppelzoom
mit der rechten Maustaste dar (siche Grundein-
stellungen) Bei einem hoéheren Zoomfaktor er-
wischt man das gewiinscht Objekt besser.

So, unsere Visitenkarte ist fertig, nun zum Drucken.

L1 freier Architekt !
DD D Postfach 99
| o TalstralZe 10,

) mmeetona o 99999 Stadt

Sparhiichse Stadt /Kontd 99 999 ( BLZ 666 666 66

Speichere nun Deine Visitenkarte ab. Die Endung
von CorelDraw-Zeichnungen ist cdr.

Drucken

Wie mittlerweile in fast allen Windows-
Programmen findest Du die Funktion zum
Drucken Deiner erstellten Werke unter dem
Meniipunkt Datei oder hinter dem Druckknopf ver-
steckt.

@)

Visitenkarten im Querformat

Nachdem Du den Knopf gedriickt hast, erscheint die
Druck-Dialogbox.

Drucken
Druckbereich
® Alls
Abbrechen
-
O Aktuelle Seite
: |
Drugker [Canon B2ntex. LPTI |
Druckeualitat: mMj
X Druckerarbprofil - Generisch Gy Farbe Drucker Kapien i
" In Datei ausgeben r r
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.

Hier kannst Du entscheiden, ob Du alle -~¢
Seiten (Du hast aber nur eine erstellt, Du g
kannst deshalb diese Option aktiviert lassen)

oder nur die aktuelle Seite drucken willst.
Weiterhin kannst Du Deinen lokalen Druk-

ker wiahlen oder einen Drucker, der sich im
Netzwerk befindet.

Hinter etwas solltest Du jedoch unbedingt schauen

und zwar, was sich hinter dem Knopf Optionen
verbirgt.

A IO I

E Layoutstl Ganze Seite =l

‘ C:4\BOG\DEU CORELYVISIT.COR ‘ Zailen

]37% Spalten ]37%

‘ o | I | & | m ‘ m | EE ‘ E ‘ [ Rohmen Klanen Spahtenabstanc:[0.25 %
5
% Vorschau Abbrechen

Hinter Optionen verbergen sich die entscheidenden
Funktionen fiir eine optimale Drucksteuerung.
Damit Du sofort siehst, wie der Ausdruck aussieht,
aktiviere das Kreuz bei Vorschau.

Da Du ja nicht nur eine, sondern mehrere Karten auf
einmal drucken willst, muflit Du bei Spalten und
Zeilen je die Zahl 3 eintragen.

Damit Du in der Vorschau alle Karten siehst, klicke
jetzt noch auf den Optionsknopf fiir Klonen.

Das Kreuz bei Streckenverhiltnisse beibehalten,
sollte unbedingt drinbleiben, sonst verdndern wir die
Grundmafle 80 x 50.

So das war’s.
Zweimal OK und der Druck wird aufbereitet.

Spezielle Druckoptionen

Du kannst hier Deinen Druck der Visitenkarten noch
weliter aussteuern.

1] [_]

Das erste Symbol und das zweite Symbol drucken
die GrundmafBe und die Schnittmarken auf die
Druckseite.

Diese Schnittmarken dienen Dir spiter dem besseren
Zuschneiden Deiner Visitenkarten.

Solltest Du Deine Visitenkarten einmal in Farbe
herstellen und nicht selber mit Deinem Drucker
erstellen, sondern zu einer Druckerei bringen, dann
kannst Du bei Bedarf die nidchsten Knopfe mit akti-
vieren.

+

Das dritte Symbol druckt bei Farbausziigen einer
Zeichnung Registermarken (das sind Passerkreuze
und andere Markierungen) auf jede Druckseite, so
daB der Drucker die Farbausziige sauber aufeinan-

derlegen kann.
0] 0]

Das vierte Symbol druckt einen Kalibrierbalken mit
den sechs Grundfarben (RGB und CMY), die als
Farbvergleich zu Deinen Visitenkarten dienen.

Das fiinfte Symbol druckt beim Drucken von Far-
bausziigen einer Zeichnung eine Dichtenskala, die
zur Messung der der Genauigkeit Deiner Ausgabe
dient, auf jede Druckseite.

=

Das sechste Symbol druckt den Dateinamen der
Zeichnung, Datum und Uhrzeit des Ausdrucks, die
Nummer der Kachel und der Platte auBerhalb des
oberen und des unteren Randes des Druckbereichs.
Wenn Du Farbausziige (Aufschliisselung in die drei
Primérfarben) druckst, werden am unteren Rand des
Druckbereichs auch das Farbenprofil, der Name der
Farbe, die Rasterweite und der Rasterwinkel ausge-
druckt.

Wenn die GroBe des Druckbereichs (geméll Ein-
stellung im Dialogfeld Seiteneinstellungen) die
GroBe des Papiers tiberschreitet, auf das Du druckst,
werden die Dateiinformationen nicht gedruckt.
Verwende die Option Datei-Info in Seite, wenn die
Grofle Deines Druckbereichs der in den Seitenein-
stellungen angegebenen Grofle entspricht.
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E

Das siebte Symbol nun endlich erstellt ein Negativ
der Zeichnung fiir die Direktausgabe auf einen Film.
Bitte klare das vorher mit Deinem Belichtungsstudio
ab, da viele von dieser Idee nicht begeistert sind.
Dieses Symbol wihlst Du, wenn Du auf einen Film
drucken willst. Wihle den Knopf Zeichenemulsion,
das ist eine lichtempfindliche Schicht auf einem
Film.

Die Vorschau zeigt Dir die aktuelle Zeichnung im
Seitenfenster an.

Bestdtige Deine Einstellungen und Du springst zu-
rick in die Druck-Dialogbox. Wenn Du nun OK
aktivierst, bereitet Corel Deine Visitenkarten vor
und druckt Sie aus.

Solltest Du mehr als neun Visitenkarten drucken
wollen, mufit Du noch die Anzahl der Kopien
(Exemplare) erhdhen. Diese Einstellung bezieht sich
allerdings auf die Azahl der Seiten und nicht auf die
Anzahl der Visitenkarten.

Fertig

Munfred AMiiller
freier Architekt
D D D D Paostfach 59
TalstraiZe 10
O oroo1-11maa b 89999 Stadt

Bankverbindung:
Sparbiichse Stadt / Konto 99 999 /BLZ 666 666 66

or,

Fiir die folgenden Kapitel ist es notwen-

dig, ein paar grundsitzliche Arbeitswei- ./
sen mit den CorelDraw-typischen Rol-

lup's zu ergéinzen.

Rollup's
Was versteht man unter ...
Ein Rollup ist ein besonderer Fenstertyp mit Optio-

nen zum Wiéhlen und Zuweisen von Fiillungen,
Umrissen, Textattributen und anderen Merkmalen.

Auzhlenden
Anordnen

Alle anordnen

Hilfe
Schliefen
Alle zchliefen

i Al

Zeichenattribute. .
| Ahzatz.

ZUWEizEn

Im Funktionsbereich eines Rollups sind zahlreiche
Elemente enthalten, die auch in Dialogfeldern zu
finden sind, z.B. Befehlsfelder, Textfelder, Listen-
felder, DropDown usw.

Im Gegensatz zu den meisten Dialogfeldern bleiben
Rollups jedoch auch nach der Zuweisung der ge-
wihlten Einstellungen ge6ftnet.

Auf diese Weise kannst Du mit verschiedenen Ein-
stellungen experimentieren, ohne jedesmal ein Dia-
logfeld aufrufen zu miissen.

Wenn Du ein Rollup gerade nicht verwendest,
kannst Du es ausblenden, so daf3 nur seine Titelleiste
sichtbar bleibt.
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Spezialeffekte

Um Dir weitere Moglichkeiten von CorelDraw ein-
drucksvoll zu verdeutlichen, wollen wir Dir ausge-
hend vom Wort CorelDraw einige der wichtigsten
Spezialeffekte zeigen.

In diesem Abschnitt findest Du dann auch eine Be-
schreibung der meisten Rollups.

Perspektive hinzufiigen

Mit der Perspektive wird das Textobjekt anhand
eines Fluchtpunktes verzerrt. Um dies zu erreichen
markierst Du Dein Objekt und aktivierst die Funkti-
on:

EFFEKTE-
PERSPEKTIVE HINZUFUGEN

Das Textobjekt wird dann mit einem Gitter umgeben.
Du kannst nun die Eckpunkte verziehen. Bei ge-
driickter Steuerungstaste werden die Linien nur hori-
zontal und vertikal ausgerichtet. Anhand des Kreuzes
(Fluchtpunkt) sichst Du dann, wo Dein Text im
,Nirgendwo* verschwindet.

CorelDraw

orelDrai-

Extrusion

EFFEKTE-
EXTRUDIEREN-ROLLUP

©ope|Brexy

Durch die Extrusion wird das markierte Objekt
dreidimensional ausgeformt, wobei die Objektkontu-
ren auf eine hinter oder vor dem Objekt liegende
Ebene projiziert und die Projektionslinien durch
Flachen verbunden werden.

Das betreffende Objekt wird mit diesen Projektions-
flichen zu einer dynamischen Einheit verkniipft und
kann als solche bearbeitet werden.

Nachdem Du das Rollup aufgemacht hast, dndere die
Angaben entsprechend der Abbildung ab und klicke
auf den Knopf Zuordnen.

=] =
Fldglclol®

&

| Grab Hinten j
| FF zu Seite gespent j
Tiefe: |m—% IF]

Bearbeiten

ZUweizen

Wenn Du zum gleichen Ergebnis kommen willst,
mufBt Du allerdings beim Hilfsmittel Fiillen noch den
Hintergrund weil und beim Hilfsmittel Linie, eine
diinne schwarze Linie auswihlen.

Belichtung eines Objekts

CorelDraiw

Im gleichen Rollup findest Du die Gliihbirne
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Intensitat

[ “oller Farbbersich

Bearbeiten

FLeizen

Wenn Du nun den 1. Auswahlknopf und Zuweisen
anklickst, kannst Du den Text von oben rechts be-
lichten lassen.

Toll, oder!

Drehen im Raum

Auch fiir diesen Effekt nutzten wir den Text in der
Grundeinstellung ohne eine Verdnderung.

Im Extrudieren-Rollup wiahlst Du hierfiir die 3.
Auswahl.

Nachdem Du den Knopf Bearbeiten gedriickt hast,
kannst Du mit den Pfeilen das Textobjekt frei im
Raum drehen.

=] =
lE EEIEE

ZUweizen

Standardvorgaben

Du kannst Dir eigene Vorlagen fiir Objekte erschaf-
fen und hier unter einem Namen abspeichern.

SorzDigw

Wir haben fiir das Textobjekt eine Vorlage (siche
unten) ausgewéhlt und zugeordnet.

= 5
TG O]®

DreiD01 =l

Speichern unter....

ZLWEizEn
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Hillen (fallen lassen)

Mit der Funktion kannst Du Deinem Textobjekt eine
verdnderbare Hiille zuweisen. Der Text palit sich
nach dem Zuordnen der Hiille an.

| EFFEKTE-HULLE ROLLUP |

CorelDraw

“orglpre*

Fiir unser Beispiel wihlten wir die Funktion neue
Hiille und haben dann mit der Maus den unteren
Knoten nach unten verldngert. Damit trotzdem der
Originaltext bestehen bleibt, wéhlten wir noch die
Option: Original aus.

=] =

Meue Hiille

Definierte Hille «

Hiille Libermebmen...

A A
Original j

[ Linien behalten

Hiille wiederherstellen

ZUweizen

Um weitere Effekte demonstrieren zu koénnen, er-
weitern wir unser Objektarsenal um einen Kreis =
Kugel und um einen Pelikan. Wie am Anfang ge-
zeigt, bendtigst Du hierzu das Hilfsmittel Ellipse.

Damit unser Kreis zur Kugel wird, aktivierst B[
Du die Farbverlaufsfiillung beim Hilfsmittel —
Fiillen.

CorelDraw

Wenn Du die Dialogbox aufgerufen hast,

Farbverlaufsfiillung

Optioherr
Top: Fadial =l

Abstand zum Zentrunm

Horizontal: 0 % %
Y ] Bx

Farbliberblendung
() Direkt () Begenbogen (@ Fref

Fasition a0 % # Akhuel

Yoreinstellung

|
|| ﬂ| | [iTs

Randabstand: |0

|| Abbrechen ‘

stell hier bitte als Typ Radial und bei Farbiiberblen-
dung frei ein.

Optionet
Schritte: 20 % EI

Fiandabstand: |O % 4

Um den Lichteinfall auf die rechte obere Ecke zu
riicken, fahrst Du mit dem Mauszeiger auf die Vor-
schau. Durch Klicken wird der Lichteinfall verdn-
dert.

Um den Ubergang zu verindern, driickst Du das
SchloB3-Symbol und gibst bei Schritte 50 ein.

Nun zum Pelikan

Auf Deiner CD-Rom findest Du unter dem
Verzeichnis CILIPART ca. 22.000 Zeich-

nungen und Symbole. Mit dem Zusatzprogramm
CorelMosaic kannst Du diese Zeichnungen in Deine
Druckseite integrieren.
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Du startest den Bildbetrachter mit dem Symbol.
Oben rechts findest Du in CorelMosaic den Knopf
zum Offnen einer Kollektion.

Kollektion dffnen
Dateiname: “Werzeichnisse:
|apa\ican oI e:hcliparttbird

Abbrechen
2cranes.cmy a et

allens.cms = clipart

atlantic. crs 3 bird
bartam. cms

barbet, cmx

barnawl.cri

bdge_hnd.cms =

Lufzulistender D ateityp: Laufwerke: [%X Worschau

IEnral—F’la'sentaliﬂnsskizza [* emw] j I j =4 j

Dptioneri->

Nach dem Aktivieren erhiltst Du eine Offnen-
Dialogbox. Hier wechselst Du in das Verzeichnis
Deines CD-Rom-Laufwerks und dann das Unterver-
zeichnis

D:\CLIPART\BIRD

und wihlst unten den Dateityp: *.cmx aus.

Mit OK kommst Du zuriick nach CorelMosaic.

= =]
= bird j EMCLIPARTHSEIRD® =
2cranes. cms allens. cms
apelicn.cmH atlantic. cmx ﬂ

Hier ziehst Du den Pelikan {apelican.cmx} auf die
Druckseite indem Du den Mauszeiger auf dem Bild
plazierst und die linke Maustaste gedriickt haltst.

Achtung !
die Funktion Importieren kann bei machen Up-
dateversionen oder bei schwachen PC-
Konfigurationen fehlerhaft sein. Du solltest also
notfalls diesen Weg zum Einfiigen von Cliparts
benutzen.

o1,

~Q Du kannst den eingefiigten Pelikan nun
verkleinern, indem Du anhand der Eckkno-
‘/ tenpunkte mit dem Kreuz-Mauszeiger iiber
die Kugel ziehst. Liegt der Pelikan hinter
der Kugel kannst Du ihn mit dem Knopf
eins nach vorne setzen neu positionieren.

Auf den folgenden Seiten, wollen wir Dir das Lin-
sen-Werkzeug anhand einiger Beispiele vorstellen.
Wir brauchen allerdings auch noch ein separates
Kreisobjekt, auf das wir die Linsenoptionen iibertra-
gen konnen.

Zieh Dir einen separaten Kreis auf und schieb ihn
iiber die Kombination Kugel und Pelikan wie im
folgenden Beispiel.

Linse

Das Linse-Rollup enthélt acht Linsen, die Du Ob-
jekten in einer Grafik zuweisen kannst. Dies fiihrt
dazu, daf3 das Objekt durch die Linse angezeigt wird.

Wenn Du z.B. einem Objekt die VergroBerungslinse
zuweist und einen Vergroferungsfaktor von 2 fest-
legst, wird das Objekt um das Zweifache vergrofert.
Linsen koénnen nur Objekten mit geschlossenen
Strecken zugewiesen werden.

Bei dem als Linse verwendeten Objekt darf es sich
nicht um ein gruppiertes Objekt handeln.

Es ist allerdings moglich, einer Gruppe von Objekten
eine Linse zuzuweisen. In diesem Fall wird die Linse
jedem zur Gruppe gehorenden Objekt separat zuge-
wiesen.

Wenn Du einem gefiillten Objekt, dessen Farbe
nicht einheitlich ist (sondern z. B. ein Farbverlauf
darstellt) eine Linse zuweist, nimmt die Linse die
im Farbfeld des Linse-Rollups angezeigte Farbe
an.

Nachdem Du Deinen Kreis iiber den Pelikan und die
Kugel gelegt hast, achte darauf, da Dein Kreis im-
mer noch markiert ist.
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Uber Zuordnen weist Du dem Kreis (Deine eigentli-
che Linse, der allerding auch ein Rechteck oder ein
Elefant sein konnte) einen Linsentyp zu.

Du kannst die Linse jederzeit verschieben, und der
Effekt palit sich an.

Es ist ganz einfach, probier’es mal aus.

Effekt: Transparenz

Die Kreisflache stellt die Linse dar, und die Schnitt-
fliche zwischen dem Kreis und der Objektgruppe
wird bei diesem Effekt wie durch ein Milchglas auf-
gehellt.

In der folgenden Abbildung siehst Du, was Du ein-
stellen muf3t, um diesen Effekt zu erzeugen.

=] [=

N

| Tranzparenz j

Fate: A0 % %
Farbe: lj

ZUweizen

Effekt: VergroRBern

Auf unserem Titelblatt haben wir diesen Linsentyp
verwendet, die Schnittfliche wird dabei vergroBert
dargestellt.

Du kannst bevor und nachdem Du den Effekt an-
wendest, den Kreis verschieben. Du klickst dazu
einfach den Kreis an, und bei bei gedriickter linker
Maustaste verschiebst Du den Kreis an eine andere
Stelle tiber der Objektgruppe.

Um den Effekt oben zu erreichen, stellst Du folgen-
des ein:

=] =

Cr

|Vergldﬂem j
L IR ’T% W

Uber das MaB kannst Du noch den Zoom einstellen,
dh. in diesem Fall die mogliche Stirke Deiner Linse.

Mit Zuweisen/Zuordnen stellst Du die neue Linsen-
funktion ein.
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Effekt: Aufhellen

Um Farben oder Graustufen aufzuhellen, ist dieser
Linsentyp sehr geeignet.

Denk daran, Du kannst jederzeit auch ein Rechteck
als Linse verwenden.

Wire der gewiinschte Effekt eine komplette Aufhel-
lung, ziehst Du Dir einfach ein Rechteck oder ein
Vieleck mit Deinen Hilfsmitteln iiber die Objekt-

gruppe

Du markierst das Rechteck und stellst unten beim
Hilfsmittel Stift ohne Umrandung (ein Rechteck mit
einem X) ein.

Danach legst Du den entsprechenden Linsentyp an.

| Authellen |
Fate: W 4

ZUWEisEn

Das entsprechende Helligkeitsmaf3 kannst Du im
Unterpunkt Rate bis zu 100% einstellen.

Effekt: Invertieren

Um die Farben und Graustufen negativ darstellen zu
koénnen, wihlst Du diesen Linseneffekt.

Die Umkehrung von Schwarz auf Weill und umge-
kehrt oder der Komplementdrfarben nennt sich
,Invertieren®.

I Irvvertieren j

ZLWEizen

Effekt: Thermobild

Ein sehr interessanter
Effekt, den Du be-
stimmt aus einigen
Kriminalfilem mit
Nacht-sichtgeriten
kennst.
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Uber die Rotation stellst Du die Abweichung der
Umwandlung in den Thermoeffekt ein.

=] [=

®

| Thermotild =l
Rotation: IU_% %

Effekt: Farbe hinzufiigen

Im letzten Beispiel, haben wir der Linse die Farbe
Blau zugewiesen. Da Du jedoch einen Schwarzaus-
druck vor Dir hast, hoffen wir, dafl der Effekt gerade
um die Stelzen unserer Pelikans herum deutlich wird.

Du kannst Durch Anklicken des Knopfs mit der
Farbe Weill, bekommst Du die CorelDraw-
Farbpalette. Durch Anklicken wéhlst Du die entspre-
chende Farbe aus. Der Knopf paBt sich dann der
gewdhlten Farbe an.

Uber Rate kannst Du die Intensitit des Linseneffekts
einstellen.

VergiB bitte nicht nach jeder Anderung den Zuwei-
sen-Knopf zu klicken, damit die Anderung auch
sichtbar wird.

| Farbe hinzufiigen j

Riate: IEU_% F4
Farbe:

ZLWeEizen

Farbe Blau

Pfeilspitzen

Ein kleiner Einschub an dieser Stelle soll dem Er-
stellen von Linienenden dienen.

=] =

-

1,5 |

[+
—_— ‘ —C%,

L ¥

—
Aktualizierat v
—a e e —€

Bearbeiten..

Zumeizen
= — = -)-)-
23

o = He [

Nachdem Du mit dem Hilfsmittel Stift eine Linie
gezogen hast und die Markierung bestehen gelassen
hast, kannst Du das Rollup Stift aktivieren (2. Sym-
bol von links im Hilfsmitte]l Umrandung)

Hier kannst Du eine Feineinstellung der Linienbreite
mit den Auswahlpfeilen vornechmen oder das linke
bzw. rechte Ende der Linie mit einem Kopf versehen.

Weitere Erklarungen zu Rollups findest Du im fol-
genden Anhang.
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Powerclip

Mit der Funktion PowerClip aus dem Menii Effekte
wird ein Objekt (als Inhalt verwendetes Objekt) in
ein anderes Objekt (als Behélter verwendetes Objekt)
eingefiigt. Der Behdlter verhilt sich wie ein Fenster.
Die in den Behilter gesetzten Objekte sind nur in-
nerhalb der Rénder des Behilters sichtbar.

Beide werden zu einer Einheit, dem PowerClip-
Objekt.

Inhaltsobjekte > Behilter = Powerclip

Sowohl der Behilter als auch sein Inhalt kénnen eine
geschlossene Strecke, eine Objektgruppe oder ein
grafischer Text sein. Bitmaps (Bilder) konnen als
Inhalt, aber nicht als Behélter verwendet werden.

Beispiel

Ein Foto kann in einen unregelméiBig geformten
Behélter wie einen Stern plaziert werden und durch
Ziehen der Réander des Stern wird das Foto so be-
schnitten, da3 nur noch der gewiinschte Ausschnitt
zu sehen ist.

Du kannst den ganzen PowerClip drehen, seine Gro-
e 4ndern und ihn strecken, oder auch nur den Be-
hélter oder nur den Inhalt.

Der Befehl In Behilter plazieren kann auf die mei-
sten Objekte angewandt werden, einschlieBlich grafi-

schem Text und Grafiklinien. Du kannst jedoch kein
Objekt in Mengentext einfiigen.

Das Behilterobjekt

Es enthilt die als Inhalt verwendeten Objekte, zeigt
sie jedoch nur innerhalb seiner Rénder an.

Die Inhaltsobjekte

Das Inhaltsobjekt ist das Objekt (oder die Objekt-
gruppe), das in den Behélter plaziert wurde.

Verschachtelte PowerClips

Du kannst ein PowerClip-Objekt als Inhaltsobjekt
verwenden und in einen anderen Behilter plazieren,
wobei ein verschachtelter PowerClip entsteht. Diesen
verschachtelten PowerClip kannst Du wiederum in
einen anderen Behélter plazieren usw.

Das ganze Spiel funktioniert 5x.

Eine Seite weiter kommen wir zu unserem Beispiel
DINO, allgemein gehst Du aber so vor...

In Behélter plazieren

1. Markiere das Objekt, das Du in das Behélterob-
jekt plazieren mochtest (einen Dino, das ist das
Inhaltsobjekt, das den Inhalt darstellt).

2. Waihle PowerClip aus dem Menii Effekte.

3. Wabhle die Funktion In Behélter plazieren aus
dem Untermenii.

4. Es wird ein dicker schwarzer Pfeil angezeigt.
Klicke damit auf das Objekt, das Du als Behélter
(DINO als Text) verwenden mochtest.

Bei Grundeinstellungen kannst Du die Standardein-
stellungen Inhaltsobjekt zentrieren dndern, da die
Inhaltsobjekte zuerst im Behélter zentriert werden.
Besser aber ist, die spiter beschriebene Moglichkeit,
Objekte im Behélter zu verschieben.

Inhaltsobjekte I6schen

1. Markiere zuerst das PowerClip-Objekt.

2. Aktiviere dann PowerClip aus dem Menii Effek-
te.

3. Klicke dann im Untermenii auf Inhalt heraus-
nehmen.

Tip

Wenn Du Inhalts-Objekte im Behélter duplizieren,
klonen, kopieren oder Spezialeffekte verwenden,
wihlst Du Inhalt in PowerClip sperren. Damit wird
sichergestellt, dal der Inhalt sein Aussehen im Be-
hilter beibehilt.
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PowerClips mit Cliparts

Die meisten Deiner Cliparts, die Du auf der CD fin-
dest, sind gruppierte Objekte aus einer Vielzahl aus
Einzelobjekten.

Ein gruppiertes Objekt kann in einem PowerClip-
Objekt als Behélter oder als Inhalt dienen. Wenn ein
gruppiertes Objekt als PowerClip-Behélter verwen-
det wird, kann nach dem Plazieren des Inhalts darin
die Gruppierung aufgehoben werden.

PowerClip mit Extrusionen

Wenn Du ein PowerClip-Inhaltsobjekt in ein Behil-
terobjekt plazierst, das mit der Option Mit Objekt-
fiilllung oder Vollfiillung extrudiert wurde, wird das
Inhaltsobjekt auf der Extrusion angezeigt.

PowerClip mit Uberblendungen

Wenn Du ein PowerClip-Objekt iiberblendest, fiillt
der Inhalt den gesamten Extrusionsbereich aus. Die
iiberblendeten Objekte erscheinen wie ein Fenster,
durch das Du das Inhaltobjekt sehen kannst.

PowerClip kannst Du auch mit Grafiklinien oder mit
Fiillungen verwenden

Das Powerclip: DINO

Wir wollen Dir am Beispiel zeigen, wie Du grafi-
schen Text (Behilter) mit Dinos (Inhalte) fiillen
kannst.

Warum erst jetzt? Die Antwort ist einfach. Viele

Schritte, die wir jetzt gehen miissen, wurden vorher
an einfacheren Beispielen demonstriert.

IR

Inhalte erstellen

Anhand des bekannten Stern-Knopfs aktivierst Du
das Rollup Symbole und ziehst Dir aus der Auswahl
Animals 1 einen Stegosaurus (kurz Stego), einen
Tyrannosaurus (kurz Tyranno) und einen Bronto-
saurus (kurz Bronto) auf Deinen Druckbereich.

. 4

Mit dem Hilfsmittel Fiillung hinterlegst Du @
bei Stego konischen Farbverlauf, bei Tyran-

no einen radialen Farbverlauf mit 50 Schritten
und bei Bronto die Fiillung Schwarz.

Wie das genau funktioniert, findest Du im Anhang
Fiillung.
Skaliere die Dinos etwa gleich grof3.

Unseren Tyranno muflit Du noch spiegeln. Auch
hierzu findest Du im Anhang Umformen einige
Beispiele.

Skala Spiegeln

H|1DD,D E >
e ==

Es konnte durchaus sein, dafl durch den Wie- IEI
deraufbau der Fiillungen Zeit verloren geht, mit

dem Knopf Umrifl wird das Fiillen ausgeschaltet
(oder an).
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Behalter erstellen

Erstelle Dir nun mit dem A-Knopf (das Hilfsmittel
Text) das Wort Dino und skaliere es dann grofer als
Deine Dinosaurier. Dieser Begriff soll uns als Be-
hélter dienen.

= Tent
i Avial Black j
T Anial Narrow

T AvantGarde Bk BT
T AwvantGarde Md BT
' Book Antiqua

' Bookman Old Style

T Centuy Schoolbook =

L] u
Zeichenattibute...
| u
Zuwsisen R . R .
[ u u
Mit dem Text-Rollup, das Du im Menii Text findest,
anderst Du das Format des grafischen Textes auf
Arial Black, 150pt ab.

Und mit dem Hilfsmittel Fiillen vergibst Du im eine
20%-Schwarzfiillung.

Bislang miifiten wir Folgendes entwickelt haben:

Inhalte in Behalter plazieren

Alles, was wir jetzt noch tun miissen, ist unseren
Tyranno zu markieren und die Funktion zu aktivie-
ren: Effekte - Powerclip - Im Behélter plazieren.
Danach erscheint der dicke schwarze Pfeil und Du
klickst den Begriff DINO an und Tyranno wird zen-
triert in den Behilter aufgenommen.

Falls die Meldung: Es wurde kein Objekt mar-
kiert; Wollen Sie es noch einmal versuchen?
Kommt, dann klick auf Ja. Wahrscheinlich hast Du
es nicht richtig angeklickt.
Versuchen kostet ja nichts.

Verfahre nun mit den anderen zwei Dinos genauso.
Du solltest allerdings die Reihenfolge einhalten, wie
Du siehst liegt unser Bronto iiber Tyranno, d.h.
Bronto kommt am Schluf3.

Inhalte andern

Was noch nicht ganz palit, ist die Anordnung der
Dinos im Behélter.

Die Anordnung der Dinos kannst Du nachtriglich
iiber die Funktion: Effekte - Powerclip - Inhalte
dndern noch verdndern.

Wenn Du die Funktion aktivierst, erscheint der Be-
hilter in einer blauen Umrandung und hat keine
Fiillung mehr.

Du kannst jetzt die Dinos verschieben, skalieren oder
mit einem anderen Hintergrund fiillen, wenn Du

mochtest.

Falls Du alle Anderungen gemacht hast, schlieBt Du
den Behilter iiber den gleichen Weg.

Und fertig ...

[

ist unser Dinopark.
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Anhang

An dieser Stelle haben wir die wichtigsten Mdglich-
keiten zur Erstellung von verschiedenen Effekten an
einfachen (so hoffen wir) Beispielen dargestellt.

Extrusion
Was versteht man unter...

Das plastische Ausformen von Objekten, so daf3 eine
gewisse raumliche Tiefe suggeriert wird. Eine Extru-
sion beruht auf der Projektion der Objektkonturen
auf eine hinter oder vor dem Objekt liegende Ebene.

Das Entchen findes Du im Rollup Symbole unter
dem Zeichensatz: Animall.

Du kannst es Dir auf Deine Arbeitsfliche mit der
Maus ziehen. Und an den Eck-Knotenpunkten ver-
groBern.

Woreinstellunglen)] loschen...
=

FUwEizEh

Fir die folgenden Beispiele haben wir bei ersten
Auswahlknopf des Rollups verschiedene Vorein-
stellungen im DropDown-Feld ausgewdhlt und zu-
gewiesen, so hier Extrudieren01.

Estrudierentl |

Woreinztellunglen) ldzchen...
=

Zumeisen

Du kannst Dir eigene Voreinstellungen mit den
Funktionen, die Du unter den folgenden Symbolen
findest einstellen und sie hier abspeichern oder spater
wieder 16schen.

Extrudieren(2

Extruzion

Extrudiereniz |

Woreinstellunglen] lozchen...
=

ZUWEiTEn

Metallic-blau

Metallic-blau |

Woreinstellunglen)] loschen...
=

ZUWEIZEN

Ringel

[=] Etrusion
I

Ringe1 |

Woreingtellung(en] lagchen. ..
=

ZUWEizEn

Wie Du in der Vorschau des Rollups siehst, funktio-
nieren diese Effekte der Fiillung bei jedem Objekt,
auch bei grafischem Text.
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Diese Fiilleffekte dienen aber nur der individuellen
Darstellung und sind vorerst noch nicht das, was man
unter Extrudieren (Subst. Extrusion) versteht.

Solange die Option: FP zu Objekt gesperrt einge-
stellt ist, hat der Fluchtpunkt auf die Objekte keine
weiteren Auswirkungen auf ihre Position.

Sonnenuntergangl Klein Vorn
=] = = =
Hlolole glglclole
Klein Yam ﬂ

Sonnenuntergangl = |

Woreinstellunglen] lozchen. ..

FF zu Objekt gespent ﬂ
Tiefe: |20 % el

ZUWEisEn

Kommen wir nun zum perspektivischen Teil der
Extrusion.

Klick dazu auf das zweite Symbol von links im Rol-
lup.

Grof} Vorn

Grof3 Hinten

Zur Erklarung, Grofi Hinten ist eine bereits vorein-
gestellte Variante der Extrusion, FP heift Flucht-
punkt und wird immer als Fadenkreuz dargestellt,
das Du auf Deiner Arbeitsfliche verziehen kannst
und somit eine andere Perspektive erzeugst.

SElolole
]

Grof Hinten ﬂ

FF zu Objekt gespert ﬂ
Tigfe: |20 % @

Bearbeiten

ZUmeizen

SElclole
=

Grofl Yom ﬂ

FF zu Objekt gespernt ﬂ
Tiefe: |20 % 7]

ZLIWEIZEN

Das nichste Symbol dient der Rotation der 3-D-
Objekte im virtuellen Raum. Die Rotation wird Dir
anhand der Kugel visuell angezeigt.

Solange kein Objekt markiert ist, werden die kleinen
Pfeile auf der Kugel nicht aktiviert.

Drehen im Raum

Die Tiefe 148t sich auch manuell einstellen in Raum-
punkten.

Rechts neben der Tiefe ist ein sehr kleiner Knopf
angebracht, der eine sich umbldtternde Seite zeigt.
Hier kannst Du in die Feineinstellung der Perspekti-
ve wechseln, dh. in eine zweite Seite mit weiteren
Optionen.

=] =
Sl EEIE

Eearbeiten

Zumeisen
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Erst nachdem Du das Entchen markiert hast, kannst
Du anhand der Pfeile die Hilfslinien im Raum drehen
oder den Fluchtpunkt neu setzen.

=] =
i B

Zumeizen

Die genauen Mafle zur Drehung bekommst Du auch
hier wieder iiber das kleine Seitensymbol im Rollup.

=] =
il SRS

ZUWEIFEN

Die Drehung wird Dir sofort angezeigt, nachdem Du
auf den Zuweisen-Knopf geklickt hast.

Kommen wir jetzt zu den Lichteffekten

Lichteinfall 1

= =
Z|Tlclo] e

Intensitat

[% ‘oller Farbbereich

ZUmeizen

Wir haben hier noch die volle Intensitit der Be-
strahlung eingestellt. Du kann den Schieberegler mit
dem Mauszeiger fassen und nach rechts oder links
verschieben oder die Zahl direkt einstellen, indem
Du auf die Zahl klickst.

Insgesamt kannst Du drei verschiedene Lichtquellen
auf Dein Objekt treffen lassen.

i
ST 1=
{4

Der Trick dabei ist, dal Du in der Vorschau
den kleinen weillen Einser im schwarzen
Kreis auf dem Raster verschiebst. So be-
stimmst Du die Lichtquelle.

N

®

#

=] =
dlTlclc]®

Intenzitat

Sk

[% ‘“aller Farbbereich

Zumeisen

Neue Lichtquellen schaltest Du iiber die drei Gliih-
birnen dazu, wenn Du den Einser vorher verschoben
hast, werden diese dann als...

0.0

angezeigt.

Den letzten Knopf zur Einstellung der Farb-skala
und Farbverlidufen lassen wir an dieser Stelle aus,
da wir sie in diesem Rahmen schlecht verdeutlichen
koénnen.

Am besten, Du probierst Sie selbst aus.
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Fullung

Dieses Rollup findest Du bei Deinem Hilfsmittel
Fiillung Du kannst jedem Objekt, sogar einem Sym-
bol aus einem Zeichensatz und natiirlich einem grafi-
schen Textobjekt eine Fiillung zuweisen.

Was versteht man unter...

Unter Fiillung versteht man die Anderung der Hin-
tergrundflache. Sie kann in Farbe, mit Verlaufen, mit
Kachel (Muster wie Mauersteine) oder sogar mit
eingescannten Bildern versehen werden - eine ge-
niale Hilfe.

Gleichmiiflige Fiillung

Das erste Symbol zeigt Dir die Farbpalette an, die
mit dem Flyout-Menii des Befehls Farbpalette im
Menii Betrachten gewihlt wurde.

=l 5]
I R
[] ] |

-

-

Aktualisieren var..

Bearbeiter...

Zumeisen

Wenn die Anzeige der Farbpalette mit dem Befehl
"Farbpalette" deaktiviert wurde, wird bei der Wahl
dieses Symbols die Palette angezeigt, die zuletzt
aktiv war.

Du klickst auf ein Farbfeld und dann auf die Schalt-
fliche "Zuweisen", dann wird die Farbe einem mar-
kierten Objekt (in unserem Fall ein Hirsch aus dem
Rollup Symbole-Animall) zugewiesen.

Sollte kein Objekt markiert sein und Du auf eine
Farbe und dann auf die Schaltfliche Zuweisen
klickst, wird das Dialogfeld GleichméifBige Fiillung
fiir neue Objekte gedffnet.

Am besten klickst Du dann sofort auf Nein, da Du
damit eine Grundeinstellung verdnderst.

Fiir unser erstes Beispiel haben wir einfach die
gleichméBige Fiillung Schwarz ausgewaihlt.
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Aktualisieren won...

Bearbeiter...

Zumeizen

Mit Aktualiseren von... kannst Du von bereits er-
stellten Fiillungen diese libernehmen und sparst Dir
in manchen Fillen viel Zeit. Es erscheint ein schwar-
zer Pfeil als Mauszeiger, und Du muB3t nur noch das
entsprechende Objekt mit der gewiinschten Fiillung
anklicken.

Linearer Farbverlauf

Nun wird es aber schon interessanter. Mit den Farb-
Verldufen lassen sich sehr gute Effekte erzielen.

Aktualizieran vo

Bearbeiter...

Zumeisen

Mit dem ersten Symbol wihlst Du eine lineare, mit
dem zweiten Symbol eine radiale, mit dem dritten
eine konische und mit dem vierten Symbol eine
quadratische Farbverlaufsfiillung.

Du kannst den Winkel linearer und quadratischer
Farbverlaufsfiillungen sowie die Mitte radialer, koni-
scher und quadratischer Farbverlaufsfiillungen an-
dern, indem Du den Steuerpunkt im Vorschaufeld
mit der Maus verziehst.
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Wenn Du dabei die Strg-Taste gedriickt héltst, wird
die Einstellmoglichkeit fiir den Winkel einer linearen
Farbverlaufsfiillung auf das Vielfache von 15 Grad
und die Einstellmoglichkeit fiir den Versatz einer
radialen oder konischen Farbverlaufsfiillung auf 10-
%-Schritte beschrankt.

Tip: Du héltst die rechte Maustaste gedriickt, um den
Winkel konischer und quadratischer Farbverlaufs-
fiillungen zu beschrénken oder linke Maustaste, um
radiale, konische und quadratische Farbverlaufsfiil-
lungen zu verlagern.

Musterfiillung

Radialer Farbverlauf

= =]

o

Aktualisiersn von...

Bearbeiten...

Zueizen

Konischer Farbverlauf

Bearbeitzn

Zuweizen

Quadratischer Farbverlauf

= i
o ET

Aktualisieren vo

Eearbeiten. ..

Zuweisen

Kommen wir nun zur Zweifarbenfiillung, dem dritten
Symbol in der Auswahl.

Indem Du auf das Muster in der Vorschau klickst,
erhéltst Du die Auswabhlliste.

Du bestitigst sie entweder mit OK oder einem Dop-
pelklick.

Falls Du sie nicht dndern willst, driickst Du entweder
auf die ESC-Taste auf der Tastatur oder auf Abbre-
chen in der Meniileiste der Auswabhlliste.

Mit dem Rollbalken kannst Du Dir weitere Beispiele
fiir Muster anschauen oder iiber den Punkt Datei
weitere hinzuladen.

=] =
el d

‘ D atei DK Abbrechen

Kacheln

Aktualizieren von)
Bearbeiter... &
Zumeisen

In unserem ersten Beispiel haben wir auch das erste
Muster mit den Kreisen gewihlt.

Man spricht auch von Zweifarbenfiillung, da diese
Muster aus zwei Farben erstellt wurden. Bei uns aus
Schwarz und Weil. Mit Farbkndpfen unten, kannst
Du die zwei Farben jderzeit dndern.

-

) a

Al
PN

= =

In unserem zweiten Beispiel haben wir unseren
Hirsch in eine Mauer verwandelt.

Die Muster ordnest Du jeweils mit dem Zuweisen-
Knopf zu.
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Da es beim vierten Symbol Vollfarbenfiillung wie-
der um Farbe geht, sind wir gleich weiter gesprungen
zu den...

Fiillmustern

Von der Idee her funktioniert es hier wie bei den
Zweifarbeneffekten, nur ist dieser Effekt ungemein
plastisch, allerdings auch sehr arbeitsspeicherintensiv
und sollte deshalb nur mit einem schnellen Rechner
haufiger gebraucht werden.

Beizpiele

Gouache

Aktualizieren wonf ==

Bearbeiten...

ZUWEizEn

schieben, 16schen, verschmelzen oder einfach neue
Knoten setzen.

Mit den einzelnen Knoépfen unten stellst Du ein, wie

sich die Knoten und somit die Linien verhalten sol-
len.

Was versteht man unter ...

Knoten

Die Punkte am Ende von Linien- und Kurvenseg-
menten eines Kurvenobjekts. Als Knoten werden
auch die kleinen unausgefiillten Rechtecke bezeich-
net, die auf den UmriBllinien von Objekten angezeigt
werden, die mit dem Hilfsmittel Rechteck oder El-
lipse gezeichnet wurden, sowie die Rechtecke neben
den Textzeichen eines Textobjekts.

Beispiele fiir die Knotenbearbeitung

Du kannst auch hier eigene Fiillmuster hinzuladen
und in den Hintergrund Deines Objekts legen.

Das Rollup: Knoten bearbeiten

Dieses Rollup erhéltst Du nur, wenn Du ein Objekt
mit dem Hilfsmittel Stift erstellt hast und dann mit
dem Hilfsmittel Formen (2. von oben auf der Hilfs-
mittelpalette) markierst.

Nach der Markierung erscheinen Knotenpunkte.
Klickst Du doppelt auf die Knotenpunkte, erscheint
das Rollup Knoten bearbeiten.

In unserem Beispiel haben wir ein paar Bezierkurven
erzeugt und dann das Rollup gedffnet durch Anklik-
ken des linken unteren Knotens.

= =

+[=] [
Aut. reduzisren

An Linie

Spitz

Symrnet
[ Elastischer Modus

Du kannst mit diesem Rollup die Knoten der einzel-
nen Vektorlinien (Verbindungslinien zwischen zwei
Koordinatenpunkten, bei einem Rechteck vier) ver-

= = lan Linie
+|—|c|ca
Aut. reduzieren
An Kurye
Spitz
[™ Elastizcher Modus n'f
= H [an Kurve
+|—|c]ea
Aut. reduzieren
An Linie
Geglattet
Syranmet
[T Elastischer Madus

= =

[zl
Aut. reduzieren

An Linie

Geglattet

Symmet
[® Elastischer Modus
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Zeichen-Stift

Viele Anwender unterschétzen die Mdglichkeiten des
Zeichnens in CorelDraw. Fiir Sie bedeutet Corel-
Draw nichts weiter als tausende von vorgefertigten
Cliparts.

Diese Sorte von Anwender unterliegt meiner Mei-
nung nach dem Irrtum, daf Kreativitit eine Gottes-
gabe ist.

Dabei fingt Kreativitit beim Kennenlernen der
Werkzeuge an und erst nachdem man die notwendi-
gen Grundtechniken gelernt hat, sollte man sich
Gedanken iiber seine ganz personliche Kreativitét
machen.

Schauen wir dem Kiinstler mal in sein Utensilienkof-
ferchen.

Du findest das Rollup Grafiklinie auch unter dem
Meniipunkt Effekte.

Was versteht man unter...

Diese Funktion erlaubt es, beim Zeichnen mit dem
Hilfsmittel Stift Effekte zu erzielen, die denen tradi-
tioneller Zeichenwerkzeuge wie Pinsel, kalligraphi-
sche Stifte und Holzstichel nachempfunden sind.

Stiftform

Damit dnderst Du die Form und Breite der Grafikli-
nie, indem Du den Winkel und die Breite des Stiftes
einstellst (geht sogar in der Vorschau).

Stiftfarm (L]
Intenzitat
% D

Mit der Intensitit wird die Breite der Linie in ihrem
Verlauf reguliert.

Geschwindigkeit, Verteilung, Farbfluf3

Grafiklinienformen

=] [=

2l
=
|Keil |

b=, Breite
127 % i

s Anwenden beim
Zeichnen woh Linien

Speichern unter...

Entweder Du wihlst Dir eine gegebene Grafiklinie
oder DropDown Frei, dann kannst Du eine eigene
Form erstellen und mit Speichern unter abspei-
chern.

Bei Geschwindigkeit wird durch eine Erhdhung
dieses Wertes die Linie an den Punkten, an denen
eine Richtungsdnderung stattfindet, entsprechend
verbreitert. Je schirfer der Richtungswechsel, desto
markanter ist der Effekt.

=| =
P =
Geschwindigkeit
u= I:I

Yerteilung
._17

Farbfluf

[® Skaligren mit Objekt

Speichern unter...
FLeizen
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Keill Holzschnittl
= = =] =
154 2=
Keill = Holzschnit] =
Max. Breite I ax. Breite
130 Hmm 130 Hmm
pe  Anwenden beim K Arnwenden beim
Zeichnhen won Linien Zeichnen won Linien
Speichern unter... Speichern unter...
Keil2 Holzschnitt2
=] =
gl
[keiz =l Holzschrit2 =]
I ax. Breite I ax. Breite
[130 & mm 130 Hmm
% Arwenden beim % Arwenden beim
Zeichnen won Linien Zeichnen von Linien
Speichern unter... Speichern unter...
ZUNEIZEn
Keil3 Holzschnitt3
=] = = =
. |17 $l
Keil3 ﬂ Halzzchnitt3 ﬂ
I ax. Breite b ax. Breite
130 % mm 130 % mm
& Arnwenden beim 5% Anwenden beim
Zeichnen won Linien Zeichnen won Linien
Speichern unter... Speichern unter...
Keil4 Holzschnitt4

F.eild

=

NEdl=
=¥

I ax. Breite

130 % i

[~

Anwenden beim
Zeichnen won Linien

Speichern unter....

rJ

NEd =
¥

Holzzchnittd
4w, Breite

130 % i

& Arnwenden beim
Zeichnen won Linien

[

rJ

Speichern unter...
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Trompetel Patronel
= E] = E]
L1154 4|
Trompetel ﬂ Patronel ﬂ
I ax. Breite I ax. Breite
130 S mm 120
K Anwenden beim K Anwenden beim
Zeichnen won Linien Zeichnen won Linien
Speichern unter... Speichern unter...
Trompete2 Patrone2
= B =] =
2= 2=
Trompetes ﬂ Patrone? ﬂ
b ax. Breite [LER Breiie
130 Hmm 130 Hmm
w  Anwenden beim pc  Anwenden beim
Zeichnen von Linien Zeichnen won Linien
Speichern unter... Speichern unter...
Trompete3 Patrone3
= B =] =
2= 2=
== —
Trompete3 ﬂ Patrone3 ﬂ
I ax. Breite I ax. Breiie
130 S mm 30 G
% Anwenden beim pe Anwenden beim
Zeichnen von Linien Zeichnen von Livien
Speichern unter... Speichern unter...
Trompete4 Patrone4

=] =

NEd =
P

Trompeted ﬂ
Iax. Breite

130 % i

& Arnwenden beim
Zeichnhen vaon Linien

Speichern unter...

rJ
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Geschwindigkeit

Tropfenl

=] =

NEd =

Tropfenl
4w, Breite

130 % i

e

% Arwenden beim
Zeichnen won Linien

ﬂ Geschwindigkeit ﬂ ﬁr } )
I ax. Breite r'(
130 % i k
Anwenden beim
E Zeichnen won Linien /‘F_— _.—_’y
Speichern unter... k; {

e =
i V/W

NEd =

Tropfeng
I ax. Breite

o

— ¥

130 Emm
ﬂ e Anwenden beim
Zeichnhen vaon Linien
mm
Speichern unter...
Zumeisen

% Arwenden beim
Zeichnen von Linien

Speichern unter...
Tropfen2 = =
B4
Iax. Breite ﬂ
I ax. Breite

Speichen

1 unter....

keine, ohne Effekt

Druck 12

2|

Crruck.

Zel

A

=
Keine ﬂ
I ax. Breite
130 Hmm
ﬂ & Anwenden beim
Zeichnen von Linien
% Speichern unter...
& Anwenden beim
ichren von Linien

b ax. Breite

130 mm

Spei

ichern unter..

ZUWEizEn

Freies Format

Stiftform

=

Stiftform
I ax. Breite

120 [

B4
R J ax. Breite
130 Hmm

Arnwenden beim
Zeichnhen vaon Linien

Speichern unter...

Freies Format:

& Arnwenden beim
Zeichnen won Linien

Speichern unter...

ZUneizern

Hier kannst Du die Linienknoten selbst nachbear-
beiten, die Hiille pafit sich dann an.

Zumeisen
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Andern der Stiftform

Stiftform

= [=

R

Stiftform =}

il

—

KN

Intensitat
=—=In

Speicherm unter...

Du kannst in der Vorschau mit der Maus die Stift-
form manuell &ndern oder mit dem Seitenknopf exakt
einstellen.

Dreierlei

Hier kannst Du drei Optionen verédndern

die Geschwindigkeit
% die Verteilung
den Farbfluf}

=] =
5
Geschwindigkeit

a
Werteilung
—1
Farbfluf
=ﬂ=. 28
[% Skalieren mit Objekt

Speichern unter...

Uber die Schieberegler oder die direkte Eingabe in
die Textfelder kannst Du die einzelnen Optionen
andern.

Wenn Du Dich an die einzelnen Varianten des
Zeichnens gewdhnt hast, bin ich liberzeugt, dal Dei-
ner Kreativitit nur wenig Grenzen gesetzt sind.

Objektkontur

Dieses Rollup findest Du auch unter dem Meniipunkt
Effekte.

Was versteht man unter...

Diese Rollup erzeugt eine Reihe konzentrischer
Formen, die vom Objektumrif} nach innen oder nach
auflen gehen. Die Formen nehmen Umrifl und Fiil-
lung des Objekts an.

=} [=

@ Zur Mitte
C Innen
C Aulen

Abstand |25 % mm
3

Bedenke aber, daBl Konturen nicht auf gruppierte
Objekte, Bitmaps oder verkniipfte und eingebettete
Objekte angewendet werden kdnnen.

Zur Mitte

Die Formen werden zum Objektzentrum hin zuneh-
mend kleiner. Mit der Option Abstand legst Du den
Abstand zwischen den Formen fest.

Innen

Erzeugt ebenfalls zunehmend kleiner werdende For-
men. Mit den Optionen Schritte und Abstand kannst
Du die Anzahl der Formen bzw. den Abstand zwi-
schen diesen einstellen.

Aufien

Erzeugt Formen, die groer werden.

Abstand

Gib hier den Abstand zwischen den Formen an. Bei
den hier verwendeten Einheiten handelt es sich um

die im Dialogfeld Gitter- & Skalierungseinrich-
tung festgelegten (siehe Grundeinstellungen).
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Schritte

Hier gibst Du an, wieviele Zwischenschritte erzeugt
werden sollen. Bei Konturen, die nach innen verlau-
fen, hat der eingestellte Abstand Vorrang vor den
Schritten. Mit anderen Worten, wenn Du einen zu
hohen Abstand wihlst, kann es sein, da3 die Objekt-
mitte erreicht wird, bevor die angegebene Anzahl
Schritte ausgefiihrt werden kann.

Nun ein paar kleine Beispiele.

Fiir das erste Beispiel haben wir mit dem Hilfsmittel
Ellipse und der Strg-Taste einen Kreis gezeichnet.

Dann haben wir im Rollup die Optionen Zur Mitte,
den Abstand der Linien zueinander auf 2,5mm und
die Schrittweite 12 eingetragen.

=} =

@ Zur Mitte
C Innen
C Aulen

Abstand |25 % mm
3

Nachdem Zuweisen haben wir dann obige Zielschei-
be erhalten.

DaB dieser Effekt auch bei Symbolen funktioniert,
zeigen wir im zweiten Beispiel: wir haben ein Kamel
aus dem Rollup Symbole gewihlt und 6 Schritte
zugewiesen.

=} =

C) Zur Mitte
1 Innen
@ Auben

Abstand |23 % mm
Schritte | %

Anordnen

Jedoch nicht alle Mdglichkeiten einen Effekt zu
erzielen, verstecken sich hinter einem Rollup. So
findest Du unter dem Meniipunkt Anordnen einige
Varianten mit mehreren Objekten umzugehen.

Fir unsere Beispiele wéhlten wir ein schwarzes
Kamel und ein weifles Dromadar. Bitte hinterlege
die Farbe weif# beim Dromedar auch wirklich anhand
dem Hilfsmittel Fiillung, sonst hast Du ein durch-
sichtiges (transparentes) Dromedar und siehst nur das
Weil3 des Druckbereichs und die Effekte funktionie-
ren zum Teil nicht.

Im Vordergrund
|

Im Hintergrund
[

Wie Du siehst, haben wir das Kamel zuletzt auf den
Druckbereich gezogen. Die letzten Objekte liegen
immer oben bzw. im Vordergrund.

Mit der Funktion Anordnen-Anordnung-nach hin-
ten setzen wird das Kamel auf die erste Ebene und
das Dromedar eine Ebene nach vorn gesetzt.
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Verschmelzen

Damit lassen sich iiberlappende Objekte an den
Schnittpunkten ihrer Strecken verschmelzen. Aufer-
dem werden dabei auch Streckenabschnitte entfernt,
. die zwischen diesen Schnittpunkten liegen,
Q was im Standardzeichenmodus nicht immer

‘/ sichtbar ist.

Das daraus resultierende Kurvenobjekt
nimmt die Fiill- und UmriBattribute des
zuletzt markierten Objekts an.

Wenn Du die Objekte mit dem Markie-
rungsrahmen auswahlst, erhilt das Verschmelzungs-
objekt die Fiill- und UmriBattribute des zuletzt er-
stellten Objekts.

Verschmelzen

Du kannst einzelne Objekte auch durch Schnitt-
punkte miteinander verschmelzen. Das Erschei-
nungsbild des Objektes dndert sich zwar nicht, es
wird aber in mehrere Streckenabschnitte aufgeteilt.
AnschlieBend kannst Du die inneren Streckenab-
schnitte 16schen und so die Locher entfernen.

Die Anzahl der Objekte, die zu einem bestimmten
Zeitpunkt verschmolzen werden koénnen, ist nicht
eingeschrankt.

Gruppieren (Strg + G)

Nach miihevoller Kleinarbeit willst Du mit dem
Lasso Deine Objekte einfangen und an einen anderen
Ort verschieben.

Aber! Oh Graus! Du hast sie nicht richtig erwischt
und Deine Konstellation fallt auseinander.

Da hilft Dir die Funktion Gruppieren. So wie die
Objekte angeordnet sind, bleiben Sie Dir dann auch
erhalten, und Du kannst Sie verschieben, drehen oder
skalieren.

Gruppieren

Eine Gruppe von Objekten kannst Du nachdem Du
sie markiert hast, auch ganz schnell mit der Tasten-
kombination: Strg + U wieder auflosen.

Das kannst Du hervorragend einsetzen, wenn Du aus
einem Clipart, das Du auf Deiner CD findest nur
einen bestimmten Teil willst. Vielleicht das Rad
eines Autos oder nur den Kopf eines Pferdes usw.

Kombinieren

Kombinieren

Damit werden die markierten Kurven-Segmente zu
einem einzigen Kurvenobjekt kombiniert. Wird diese
Option auf Rechtecke, Ellipsen oder Textobjekte
angewendet, werden diese von CorelDraw vor dem
Kombinieren in Kurven umgewandelt.
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Kombinieren kann dienlich sein beim...

Einsparen von Zeit bei der Bearbeitung vieler
Knoten oder Kurven- bzw. Liniensegmenten in
verschiedenen Kurvenobjekten

X Verbinden von Knoten zweier unterschiedlicher

Kurvenobjekte

Erzeugen von Lochern in Objekten oder Masken

Einsparen von Speicherplatz bei Zeichnungen mit

vielen Linien und Kurven.

ESES|

Uberschneiden

Beim Uberschneiden bleiben die Umrisse bestehen,
jedoch paBt sich die Schnittfliche dem obersten Ob-
jekt an.

Auch hier mufl Du darauf achten, dal beide Objekte
markiert sind.

Uberschneiden

Zuschneiden

Fir unser kleines Beispiel haben wir uns wieder
einen Kreis gezeichnet und das Dromedar mit der
Entf.-Taste geloscht.

Zuschneiden

Nach dem Aktivieren der Funktion haben wir dann
den Kreis verschoben und siehe da, dem Kamel fehlt
etwas.

Mengentext & grafischer Text

Mengentext wird fiir Hefte, Broschiiren und andere
Zwecke verwendet, bei denen die Textmengen sehr
grof} sind.

Mit dem Symbol aus dem Flyout-
Menii des Hilfsmittels Text kannst
Du Mengentext in Deine Zeichnung
einfligen.

Mengentextabsitze konnen bis zu 8.000 Zeichen
enthalten, und jede Serie verkniipfter Rahmen kann
bis zu 850 Absitze enthalten.

Aber Vorsicht!!!

CorelDraw 5 weist bei groerem Mengentext unter
Windows 3.x Mingel auf, und es kann zu Systemab-
stiirzen kommen.

Deshalb!!!

Ofters mal abspeichern
Lieber kleinere Mengentexteinheiten
& und dafiir mehrere

Wie gehst Du vor?

Du wihlst zuerst das Symbol von Mengentext
(s.0.) aus dem A-Knopf (Text) aus.

Danach ziehst Du auf Deinem Druckbereich wie
bei einem Rechteck einen Kasten auf.

[ Du siehst der Cursor blinkt im Rahmen.

=] =
A Aial =
Standard |
o0 % Punkte ﬂ
==|===

Zeichenattribute. ..
Fiahmen... | Absatz...

Zuweizen

Und los geht’s.

Wairen nicht die Systemabstiirze, hitte man mit die-
sem Werkzeug eine vollstindige kleine Textverar-
beitung. Aber die meisten Satz- oder Grafikpro-
gramme haben mit Mengentext schon immer Schwie-
rigkeit gehabt.
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Hallo, ich bin ein Mengentext

Wir haben nun eine Menge mehr Platz in dieser
Textbox. Wie die folgenden Beispiele zeigen, haben
wir wirklich alle notwendigen Funktionen im Rollup
Text.

Dieses Rollup erhiltst Du iiber den Meniipunkt Text-
Text-Rollup (Strg + F2).

Sollte die Textbox als Objekt markiert sein (ein
Klick auf den Auswahl-Pfeil), dann kannst Du es nur
mit dem A-Knopf reaktivieren.

= =

A Avial |
|Standard AJ
10,0 % |F'unkte ﬂJ

===

Zeichenattribute... 1
Rahmer... I Absatz... 1

ZUmEisEn

Du kannst den Text in der Textbox mit der Maus
markieren oder mit der Umschalt-Taste und den
Pfeiltasten.

Absatzformatierungen, wie linksbiindig, zentriert,
rechtsbiindig oder Blocksatz beziehen sich immer
nur auf den aktuellen Absatz, in dem sich Dein Cur-
sor befindet.

Ein Absatz definiert sich in einer Textverarbeitung
durch den Bereich, der eingegrenzt wird durch Ab-
satzschaltungen (Driicken der Eingabetaste)

[Eingabe] <
| Text | Absatz
[Eingabe] «
= =
T Avial | hinksbﬂndig
Standard =~
zentriert

SEEEE

Zeichenattribute...
Rahime... | Absatz...

rechtsbiindig

Dieser Texiteil wird als
Blocksatz dargestellt.

Zuweizen

Textrahmenformat

Driickst Du im Rollup Text auf den Knopf Rahmen
kommst Du in die Dialogbox Textrahmenformat.

Textrahmenformat

Spalter
_D K
Anzahl 5 paler: %
Abbrechen

P Gleiche Spaltenbraiten

B
Bireite: |3,59 % | Zall ﬂJ
e |

Sie bezieht sich auf die gesamte Textbox. Hier
kannst Du die Breite Deiner Textbox definieren oder
ob Du mit mehreren Spalten arbeiten willst.

Absatzformat

Driickst Du den Knopf Absatz kommst Du in die
Dialogbox Absatzformat, die sich nicht auf die
gesamte Textbox bezieht.

Nur wenn kein grafischer Text oder Mengentext
markiert wurde, dann kommt die Frage, ob sich die
Anderungen in Zukunft auf alle Textobjekte bezie-
hen soll.

Der Unterschied zwischen Mengentext und grafi-
schen Text liegt in erster Linie darin, dafl grafischer
Text verformt, gedreht oder skaliert werden. Men-
gentext aber nur iiber das Textrollup zu steuern ist.

In der Dialogbox kannst Du Standardédnderungen
vornehmen, die Du Dir auf jeden Fall notieren soll-
test, damit Du sie spéter jederzeit riickgéngig machen
kannst (big problem).

In der ersten Registerkarte Abstand lohnt es sich
immer, die automatische Silbentrennung zu aktvie-
ren.

Auch wenn kein ins deutsche iibersetzte Textverar-
beitungsprogramm zu 100% richtig trennt, erspart es
Dir sehr viele Miihe bei der Gestaltung eines Block-
satzes (Textausrichtung am linken und rechten
Rand).
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Bei kleinen Textboxen sieht Text ndmlich aus wie

Schweizer Kiise.

Abszatzformat
| T abul. | Einziige | Blickfangpunkt |

Zeichen: 0 % % des Zw.raums

ot 100 % % des Zw.raums

Zeile: |1UU.U % | % der Zeichenhihe j

Wor sbgatz: 100,0 % % der Zeichenhihe

Mach Absatz: oo % % der Zeichenhiihe

Ausrichiung Silbentrennung
I Links
® Zentriert ™ Automatizche Sibentrennung
(1 Bechts
O Block | D | J
C Eeine

Im Vergleich zu einer Textverarbeitung versteht man
bei CorelDraw unter der Erhohung/Erniedrigung der
Prozentzahlen bei...

Zeichen Sperrschrift
Wort Sperrsatz
Zeile Zeilenabstand

Du siehst, dal die Feineinstellungen ein absolutes
Plus bei der Bearbeitung von Mengentext ist, und
trotzdem hat CorelDraw aufgrund seiner Schwichen
den Partner VENTURA gebraucht, um ein einiger-
maflen brauchbares Satzprogramm darzustellen.

Absatzformat
Abstand :Tabul:; | Einzlige | Elickfangpunkt |
10 20 30 a0 &0 B0 70 80 a0
||II||||I|||I\|HI|:||II|||II||||I|||II|||II|||
F T T T £ i T t
C

[ |77 8 e 3]

’—| #‘
1251 - Ausrichtung
I N 1 @ Liks
90.8 T C Zentriert
= B35
Alle [dschen 762 1+ O Rechts
899 ﬂ_ + O Dezimal

In der Registerkarte Tabulatoren findest Du die
wichtigsten Tabstopp-Arten und die Moglichkeit,
Deinen Standard-Tabschritt einzustellen iiber Tabu-
latoren setzen alle.

In der dritten Registerkarte Einziige kannst Du dann
noch mal Deinen Textbereich eingrenzen.

Abszatzformat

gbstand | Tabu |

| Blickfangpunkt |

10 20 30 40 a0 B0 i 70 a0 30
||II||||I||\II|||II‘||II|||II||:||I|||II|||II|||
F T T T i Tt T T

C
Eiste Zeile: o B [vineter ]
Restliche Zeilen: 0o % Millimeter
Linker Rand: 0o % Millimeter
Fiechter Rand: oo % Millimeter

Gedruckt wird Dein Text vom linken und vom rech-
ten Rand.

Eine Besonderheit bietet die vierte Registerkarte
Blickfangpunkt.

Ahnlich den Initials oder der Aufzihlungsfunktion
einer Textverarbeitung wird vor jeden Absatz ein
Symbol postiert.

Abszatzformat

| Blickfangpunkt
Symbal #: 33

i Animals 2 }{? U ﬁ U d :‘
£+ Ballons

& EBlickfangpunktl

43 Blickfangpunkt2 E] % @ % %

£ Blickfangpunkt3

fp Charting w i~

i Clocks - % - |
Griibe: |24,U % |Punkta ﬂJ

Einzug 0o %

Wert, Werzchisbung:

Abstand | Tabul. | Einziige

Das Problem hierbei ist allerdings, daf3 die Funktion
sich nur sehr schwer deaktivieren lafit.
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Im Rollup Text kommst Du iiber den Knopf Zei-
chenattribute in die Dir bekannte Dialogbox Zei-
chenformat.

Wie Du bereits in den vorangegangen Beispielen aus
dem Heft gesehen hast, kannst Du sie auch sehr
schnell mit der Tastenkombination Strg + T aktivie-
ren.

Zeichenformat
Schriftarten: =
 Algerian | e |20'D %| Punkte j
i g::m:}i 12 Stil: |Standard ﬂJ
m &nal Black Unterstreichen: |[ohne] j
T Aial Marow . »
T Avial Fourded MT Bold Stiich dariber. | (ohne] ﬂJ
T AvantGarde Bk BT _
i AvantGarde Md BT Durchstreichen: |[nhne] ﬂJ
T Bodoni-DTC
i Book Antiqua ~1 Position |Standard ﬂJ

Horiz. Verschisbung: |0 % % Pt-Grole

Wert. Verschicbung |0 % % PrGrohe TeXt -

Zeichenwinkel: oo % Grad Dies ist eine TrueType-Schriftart.
Abstand Auvsrichtung
Zeichen: a % % dez Zwraums O Links
® Zentriert
wiort 100 % % des 2w raums ) Bechts
1 Block

Zeile: [100.0 %

Zdazeichenhohe =] | | O e

Im Folgenden gehen wir kurz auf drei Funktionen
ein, die Du unter dem Meniipunkt Text findest.

Eingabe-Assistent
Rechtschreibpriifung
&  Thesaurus

Dal} in CorelDraw eine vollwertige Textverarbeitung
integriert ist, zeigt der Eingabe-Assistent.

Eingabe-Assistent

Ersten Buchstaben von Satzen groR schrei-
ben

Machst Du hier ein Kreuz, sucht Corel- :Q"
Draw nach Satzende-Merkern wie Punkt, .,
Doppelpunkt oder Enter-Taste.

Der erste Buchstabe wird dann automa-
tisch groBgeschrieben.

Pech, wenn man bei in seinem Text
verschiedene Abkiirzungen wie ...

d.h. oder d.f.

einsetzen mochte, da auch in diesen Fillen
(unerwiinschter Weise) der folgende Buchstabe
grof3geschrieben wird.

Eingabe-Assistent
[™ Ersten Buchstaben von Satzen grof schreiben
[T Gerads in tppographizche Anfiuhiungszeichen andem Abbrechen
[T Zwsi aufeinanderfalasnds Anfangsarolbuchstaben komigiersn
[T Tagesnamen grof schisiben
¥ Test bei Eingabe ersetzen
Ersatztext

Ersetzen: Durch:

o 1 -
T @

R @

A Th 1

YEN ¥

I Frage -

Falls dies nicht Dein Wunsch ist, raus mit dem
Kreuz.

Typografische Anfiihrungszeichen

Gerade in typografische Anfithrungszeichen (auch
bekannt als GénsefiiBchen) dndern, bedeutet...

"gerade"
»Htypografisch
Anfangs-GroRbuchstaben

Zwei aufeinanderfolgende AnfangsgroBbuchstaben
korrigieren, bedeutet ...

WOrt 2> Wort
Tagesnamen

Tagesnamen grof3 schreiben, bedeutet ...

Montag > MONTAG

Text bei Eingabe ersetzen

Eigentlich eine sehr niitzliche Funktion, wenn das,
was er ersetzt, nachdem Du es geschrieben hast und
einmal die Leer- oder die Eingabetaste gedriickt hast,
auch wirklich ersetzt werden soll. Wenn ? zum Be-
griff Frage wird, kann das nicht immer sinnvoll sein

? = Frage
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Rechtschreibprifung

CorelDraw 3.0 hatte mit dieser Funktion seine liebe
Miihe, da der untere Rand der Dialogbox immer {iber
den Bildschirmrand hinweglappte.

Man mufite nach einigen vergeblichen Versuchen
feststellen, dal die ganze Funktion zusammenbricht
oder sich einfach nicht mehr abbrechen lief3.

Ein Manko, das CorelDraw 5.0 nicht mehr hat. Hast
Du einen grafischen Text oder einen Mengentext
markiert, kannst Du wiederum {iber den Meniipunkt
Text die Funktion Rechtschreibpriifung aktivieren.

. .oom, ]
nDies jst gin Felers
| ] [ ] n

Rechtschreibpriifung

Aktueller Bereich Texthlock

Unbekanntes  [Faig;
ot

Endem in ‘Feber
Feber

] o Lo iaioe ] | Feder Hle Sdem
e J Fehler

Felder ~ Ignorieren
Kentert: Dies st ein Feler pY——
| | |

Diese bringt Dir auch sofort ein paar Vorschldge zum
ersten Wort, das nicht mit dem integrierten Lexikon
iibereinstimmt.

Durch Anklicken der gewiinschten Alternative und
dem Driicken des Andern-Knopfs wird das Wort im
Textbereich korrigiert.

Wie bei allen Rechtschreibpriifungen sind auch hier
Fachtermini und Eigennamen ein fast uniiberwindba-
res Hindernis, weshalb sich die Rechtschreibhilfe in
fast keinem Windows-Programm wirklich durchge-
setzt hat.

Thesaurus

Die Findung dhnlicher oder bedeutungsgleicher Be-
griffe fiir einen bestehenden Begriff, also Synonym-
bildung, das versteht man unter der Funktion The-
saurus.

Auto > PKW oder Fahrzeug
Stuhl > Sessel oder Sitzgelegenheit

Der CorelDraw-Theaurus bringt sogar noch Erkla-
rungen zu Substantiv und Verb.

Im Gegensatz zur Rechtschreibpriifung muf3 beim
Thesaurus allerdings, das zu ersetzende Wort als
Text markiert sein und darf nicht als Objekt mit
Knotenpunkten markiert sein.

Gebaude

Thesaurus

Ersetzen durch

Nachzuschlagen: |CPEERE

Definitionen:

Adj. : mehistockig

Subst. : Hochhaus

Subst. : Turm

Subst. - ‘Wachtum

Subst. : Ferngehtum -

Wolle Definition
Subst, : Gebaude

Text an Objekt ausrichten

Mit diesem Befehl kannst Du das markierte Textob-
jekt an der UmriBllinie eines anderen markierten
Objekts ausrichten. Dabei darf es sich nicht um ein
Textobjekt handeln. Text und Objekt werden dabei
dynamisch verkniipft. Wenn Du also den Text bear-
beiten oder die Form des Objekts dndern willst, palit
CorelDRAW den Text automatisch an.

= = - . -
»ee_J| Corel
qrst 4 j
| |
[ Spiegeln
Bearbeiten...
ZUWEISEN . [ .

In unserem Beispiel haben wir wieder einmal als
grafischen Text Corel gewihlt und als Objekt den
bekannten Kreis.

Fang beide wieder mit dem Lasso (Hilfsmittel Aus-
wahl und Rechteck um Objekte ziehen) ein oder mit
der Maus und gedriickter Umschalttaste anklicken.

Aktiviere dann unter dem Meniipunkt Text das Rol-
lup Text an Objekt ausrichten.
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Nur, wenn auch wirklich ein Text (kein Mengentext)
und ein Objekt markiert sind, sind Anderungen im
Rollup moglich.

s |
st |

Wenn Du nun den Zuweisenknopf klickst, richtet
sich das Textobjekt am Kreis aus. Der Clou bei die-
ser Funktion ist aber, daf} es sich noch um editierba-
ren, also jederzeit verdnderbaren Text und es sich um
einen Kreis handelt, den Du auch jederzeit verdndern
kannst.

Text am Objekt verschieben

=] B
[ sBe
sty - Q}%
i fed
- : ©
[ Spiegeln \ Z-)J
Bearbeiten... h “. P [fj
ZUWBIZEN PA— I':'\-.\\"

Mit dem zweiten Symbol der Hilfsmittelpalette,
ndmlich dem Knopf Formen klickst Du jetzt den
Text an.

Du siehst, jeder Buchstabe bekommt einen eigenen
kleinen Knotenpunkt zugewiesen.

Jeden dieser Text-Knotenpunkte koénntest Du nun
mit dem entsprechenden Buchstaben verschieben.

*‘Q" Wir wollen in unserem zweiten Beispiel den
¢ Text entlang des Kreises verschieben. Dazu
fangst Du mit dem Lasso alle Knotenpunkte
ein und verschiebst erst dann bei gedriickter
Strg-Taste den Text nach rechts.

Und, hat unser kleines Experiment funktioniert?

Der Text miifite sich entlang des Objekts verschieben
lassen.

Text am Objekt spiegeln

= =
| sAe | " " "
_qrsti{ j
| |
[ Spiegeln
Bearbeiter...
Fuweizen . [ .

Uber die ersten zwei DropDown-Felder kannst Du
die Anordnung der Buchstaben variieren und den
Abstand zum Objekt einrichten.

Mochtest Du einen Teil des Textes spiegeln, klickst
Du einfach eines der vier Dreiecke an.

Zur Verdoppelung des Textes brauchst vor dem
Driicken des Zuweisen-Knopfs nur noch die Funkti-
on Spiegeln aktivieren.

In unserem Beispiel haben wir allerdings nur den
Text links ausgerichtet.

Uberblenden

Eine sehr michtige Funktion in CorelDraw nennt
sich Uberblenden.

Sie stellt eine vereinfachte Form des bekannten
Morphing-Effekts dar, d.h. ein Objekt geht in ein
zweites Objekt iiber.

=] =
i ®
[
3
Cirehun:
,U—%Grad
-
Bl d e

Fiir unser Beispiel wihlten wir im Symbol-Rollup
einen Adler in zwei verschiedenen Positionen.

Den aufrechten Adler links unter hinterlegten wir
noch mit einer 20% Schwarzfiillung aus dem
Hilfsmittel Fiillung.
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Aktiviere unter dem Meniipunkt Effekte das Rollup
Uberblenden.

Nachdem beide Objekte markiert wurden, haben wir
dann in diesem Rollup drei Stufen und eine Drehung
von 10 Grad eingestellt.

=] =

i ®
[~
3
Dnehun%ﬁmcI y %

[0

[" Schleife

Eldl-s

Du siehst, der Adler setzt nach dem Zuweisen auf
einer geraden Linie zur Landung an.

Sollte unser Adler iiber eine gebogene Linie zur
Landung ansetzen, so hétten wir nur noch mit dem
Hilfsmittel Stift eine gebogene Linie zeichnen und
nachdem wir den 3. Knopf unten im Rollup aktiviert
haben, diese Linie anklicken miissen.

Der Adler schwebt dann auf einer gebogenen Linie
nach unten.

Diese Linie kannst Du dann mit dem Hilfsmittel
Formen jederzeit in eine andere Richtung biegen
und der Adler palt sich an.

Umformen
Auch das Rollup Umformen erhiltst Du iiber den
Meniipunkt Effekte oder iiber Deine Symbolleiste

auf der rechten Seite.

Wir haben hier verschieden Objekte zur Demonstra-
tion gewéhlt.

S -
oo
Fosition

’—D mm
£ =]

Zuerst einen menschlichen Umrif3.

Den UmriB findest Du als Symbol unter der Katego-
rie people.

Verschieben von Objekten

#

LEI
it

=]
$C
Fosition

HW%mm
Vlﬁ%mm

[% Relative Position E‘
=TT +
N +
r r r

Auf Duplikat anwenden

Zumeisen

Mit der ersten Auswahl, hast Du die Moglichkeit,
Dein Objekt zu verschieben und zwar zur eigentli-
chen Position. Du muf}t nur die Milimeterangabe bei
Horizontal und Vertikal dndern.

Klickst den Knopf mit dem Pfeil nach unten an,
offnen sich ein weiterer Bereich, der aussieht wie ein
TIC-TAC-TO -Spiel, aber eciner schnelleren Positio-
nierung dient. Der Pfeil sieht dann aus wie in unserer
Abbildung.

Mit dem Knopf Auf Duplikat anwenden kopierst
Du Dein Objekt an eine andere Stelle.

Drehen von Objekten

= =
Moo
Direhwinkel
Direhpunkt

E R EERE
£ =
[C— = a0
- C [ 1800
[ Sy S L

Fir die zweite Auswahl haben wir uns ein Rechteck
gezeichnet.
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Mit einem Drehwinkel von 20 Grad kippt das Recht-
eck nach rechts unten weg.

B
i =

Direhwinkel

’W% Grad
Direhpunkt

W7 B B
[% Relative Mitte B
1T -1 90°
- C [ 1er 0
wm U

Auf Duplikat anwenden

ZUWEizen

Spiegeln von Objekten
Neues Beispiel - Neues Objekt.

Du kannst jedes beliebige Objekt spiegel, bei Krei-
sen, Rechtecken oder sonstigen symmetrischen Ob-
jekten wirst Du zuerst beim Testen enttduscht.

Die Erklarung dafiir ist einfach: Spiegele einen
Kreis und Du hast den selben Kreis.

Du hast zwei Kndpfe, einen zum horizontalen und
einen zum vertikalen Spiegeln, die Du auch noch
kombinieren kannst

horizontales Spiegeln

=] =

Hcl

Skala Spiegeln

u [0 %z
w [1000 %z
(=]

+

lwse1dls100

uplikat anwenden

-Core[Draw-

[l ol
1@ T
[ S

Auf

e

Zumeisen

Das Objekt wird an einer horizontalen Achse ge-
dreht.

Falls Du es hierbei wieder verdoppeln willst, kannst
Du wieder anstatt des Zuweisenknopfes den Knopf
Auf Duplikat anwenden anklicken.

vertikales Spiegeln

= — =

r -CoreiDraw-

pliooo &5 n -

3.2 -CorelDraw:
=

(i W W +

ol coLe|pDLIm

Auf Duplikat anwenden

Zuweizen

Der Text wird nach unten gekippt.

vertikales und horizontales Spiegeln

=

Skala Spiegeln

w1000 5 5 [F53
w [1000 %z

B
~.|meiq|alon

uplikat anwenden

-Core[Draw-

[l ol
® "]

9
[ S

Auf

e

Zumeisen

Der Text wird in Spiegelschrift dargestellt.

Skalieren von Objekten

Unter dem Skalieren, das Du auch mit der Maus
anhand der Eckpunkte eines markierten Objekts
erreichen kannst, versteht man das Andern der Hohe
und Breite eines Objekts.

. | | | ] ]
~#- »CorelDraw-

V’ﬁ: . . o ol o “a ol o o -

(=]

=TT +

[ @® [ +

r r r

Auf Duplikat anwenden

Zumeisen

CorelDraw, quadratisch, praktisch, gut
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Tastenkombinationen

[F9] Ganzseitenvorschau, verlassen mit
[Esc]
[Strg]l+W Fenster neu aufbauen, Objekte
werden neu gezeichnet
[Strgl+Y An Gitter ausrichten [M]
[Um]+[Bild1N] Objekt nach vorne setzen
[Um]+[Bild\] Objekt nach hinten setzen
[Strg]+[Bild1M] | Objekt eins nach vorne
[Strg]+[Bild\/] Objekt eins nach hinten
[Strg+G Gruppieren von mehreren markie-
ren Objekten (Lasso)
[Strg]+U Gruppierung auftheben
[Strg]+[F2] Text-Rollup
[Strg] [Um]+T Text bearbeiten [M]
[Strg+T Textformatierung [M]
[Um]+[F8] Mengentext
[F8] Grafischer Text
[Strg]+] Grundeinstellungen
[F1] Hilfe, Hilfe, Hilfe
[Um]+[F1] Meniihilfe
[Strg]+[F1] Thema suchen
[F2] heranzoomen, vergrofern
[F3] wegzoomen, verkleinern
[F4] zoomen auf wirkliche Grof3e
[F5] Freihandzeichnen
[F6] Rechteck zeichnen
[F7] Ellipse zeichnen,
Kreis mit [Um]+Zeichnen
[Um]+[F11] Fiillfarbe
[Um]+[F12] Umrif3farbe
[Tab] Sprung zum néchsten Objekt
[Um]+[Tab] Sprung zum vorherigen Objekt
[Um]+[ €] vorheriges Zeichen markieren
[Um]+[=>] nichstes Zeichen markieren
[Um]+[W¥] ndchste Zeile markieren
[Um]+[] vorherige Zeile markieren
[Strg]+ Wort links markieren
[Um]+[ €]
[Strg]+ Wort rechts markieren
[Um]+[D]
[Strg]+ Unteren Absatz markieren
[UmJV]
[Strg]+ Oberen Absatz markieren
[Um]+[A]

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| 8

|

|

|

I+ Erste Taste(n) halten und dann
: letzte Taste driicken

Il [Esc] Escapetaste

: [Strg] Steuerungstaste

: [Alt] Alternativtaste

I| [Um] Umschalttaste, Shifttaste

: [F1]-[F12] Funktionstasten oben

: [Entf] Entfernentaste

|| [Einfg] Einfiigetaste

: [BildM Bild_auf-Taste

I| [Bild¥/] Bild_ab-Taste

: [Pos1] Position_1-Taste

: [Tab] Tabulatortaste, Doppelpfeil links
1| [Riick] Riickschritt-Taste, Pfeil rechts
: [€] Pfeiltaste nach links

1| [=>] Pfeiltaste nach rechts

: (W] Pfeiltaste nach unten

: (M Pfeiltaste nach oben

1| [Enter] Enter-/Return-/ Eingabetaste

: A-Z Schreibmaschinentastatur

If [M] Objekt-oder Text-Markierung not-
: wendig

|

: [Strg]+N Neue Grafik erstellen

: [Strg]+O Offnen einer bestehenden Grafik
1| [Strg]+S Schnellspeichern

: [Strg]+P Schnelldrucken

I| [Alt]+[F4] CorelDraw verlassen

: [Strg]+Z Letzte Funktion riickgingig machen
: [Alt]+[Enter] Letzten Zustand wiederherstellen
1| [Strg]+[Enter] Letzte Funktion wiederholen

: [Strg]+X Ausschneiden [M]

I [Strg]+C Kopieren [M]

: [Strg]+V Einfligen

: [Entf] Loschen von Objekt/Text [M]
I| [Strg]+D Duplizieren eines Objekts [M]
: [Um]+[F9] UmriBmodus, ohne Grafiken

|

!

Schneide Dir die Schablone aus und lege sie neben Deinen Computer.
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Installation

An dieser Stelle wollen wir Dir kurz den Ablauf der
Installation demonstrieren.

Zur allgemeinen Verwirrung haben die unterschied-
lichsten Update-Versionen von CorelDraw auf CD-
Version gefiihrt.

So ist die Angabe der Seriennummer in den meisten
Féllen obligatorisch.

Du solltest Dich auf jeden Fall registrieren lassen
und die Seriennummer nachtriglich bei einer Neuin-
stallation eintragen.

Datei Beabeiten Arsicht Estas 2
3 DStZgm_cd1f (4] - o e A = =Y s
Alle Ordner Inhalt won H:Y'
P =l [ _Groke] Typ |
1 Recent A EKB  Arwendung
1 SendTo BKB  Amwendung
1 ShellNew K SetupSD hHip 57KB  Hifedatei
11 Spodl %) Searners.ini SKB  Konfiguratiorseinstelung..
=L Startmeni ) setdata i S3KE  Korfiqurationssinstellung
H % g:g;'eamme ] Chshell kst TEB LST Datei
O gj.lsbckup =] W shell lst TEB  LST Datei
5 (] Spstem %] CerutiS0.dil 276 KB Programmbibliothek
3 Temp %] Cvpmars0.dl T1EKE  Programmbibliothek.
4.0 Windows 2] Mscomsti.dl FAKB  Programmbibiothek
%52 D_in_pecal [0 ] Mscuistt.di ZI KB Frogrammbibliothel
gz E_fp_pocar [£1) %] Madetstt.di 24 KB Programmbibliothek.
g DEf2gm_cdif (H:] %] Masinsstf.dil G4KB  Programmbibliothek.
[d] Systemsteusiung ] Msshlstf.dll 14KE  Programmbibliothel.
{#] Drcker %] Mauilstf. dil FEE  Programmbibliothek
+ 3"5 Metzwerkumgebung %] Odboinst.dil 83KB  Programmbibliothek. gl
&l Papietkort - [0 | _|J
1 Dbjekt(e] markiert 578KB

In unserem Fall installieren wir jetzt CorelDraw von
Windows95 aus und starten den Explorer, den Du
unter dem Startknopf Programme-Windows-
Explorer findest.

Falls Du Windows 3.x als Benutzeroberfldche hast,
startest Du den Dateimanager aus der Hauptgruppe
und wihlst oben das Laufwerk Deiner CD aus. Vor-
her bitte Installations-CD einlegen.

Wahrscheinlich hast Du noch die zweite CD mit
Beispielen und die Sampler-CD bekommen. Diese
kannst erst mal getrost zur Seite legen.

Wir klicken auf das Symbol der CD-ROM und fin-
den auf der rechten Seite die einzelnen Ordner. Dann
fahren wir mit dem rechten Rollbalken nach unten.
Es erscheinen die zwei Dateien:

setup.exe
setup2.exe

Setup.exe

Du startest die komplette Installation aller Program-
me des CorelDraw 5.0 - Pakets mit der Datei: se-
tup.exe.

Alle Programmdateien werden auf die Festplatte
kopiert, jedoch keine Cliparts, die miissen dann von
der CD importiert werden.

Reserviere Dir aber bitte gleich 68MB auf Deiner
Festplatte zzgl. der tempordren Dateien, die von
Corel angelegt werden. Da derzeit 1,2 Gigabyte
Standard sind, glaube ich kaum, da3 das ein Problem
darstellt.

Mit setup2.exe werden nur die notwendigen Dateien
kopiert. Zwar brauchst Du dann weniger Festplatten-
kapazitdt, jedoch kannst Du auch wéhrend des Pro-
grammstart einen Kaffee trinken.

Diese Installationsform ist in den seltensten Fillen zu
empfehlen, da sehr viele Funktionen, wie Powerclip,
Extrusion oder Uberblenden sehr viel Resourcen
verschlingen. Falls Du ein 8-Speed-CDROM-
Laufwerk hast, kannst Du es ja mal versuchen.

Doppelklick auf Setup.exe

coreL.OFPAW!

Das Installationsprogramm wird gestartet. Folge nun
Schritt fiir Schritt unserer Vorgehensweise.

CorelDBAW! 5.0 Setup =]
24%0%
@:& @ @ fillk.ommen beim S etup-Programm fuir
) 'd'l? @é CorelDRaw1 5
ki

Diezes Programm installiert CorelDRAW! auf der Festplatte,

whollen Sie CorelDRAW! zur Auzfiibrung won der CO-BORM
installieren, beenden Sie Setup und fiihren Sie SETUPZ2.EXE von
der CO Mr. 1 aus.

I W eiter I | Beenden | | Hilfe |

Mit Weiter kommst Du zur nichsten Abfrage.
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Benutzerinformationen

Wie schon erwihnt, ist bei den meisten CD-Rom-
Versionen die Seriennummer obligatorisch. Du muf3t
aber auf jeden Fall Deinen Namen eintragen.

Benutzerinformationen x]

Registieren Sie |hr Exemplar won CorelDBEawW! durch Eingabe won
Iarme und S erennurmmer.

Die Senennummer befindet sich im CorelDR&Ww! 5 Benutzerhandbuch,
Band 1, oben rechts auf der Kundendienstkarte ganz warne im

Zielverzeichnis

Zielverzeichnis =]

% D'az Setup-Programm kopiert CorelDRAWI-Dateien in daz
folgende Verzeichnis.

Werzeichnis:

Besteht dieges Verzeichmz bereits auf dem Datentrager, werden D ateien
eventuel Lberschneben. Sie konnen Setup beenden und speziele
Konfigurationginformationen speicherr.

Mit Weiter kommst Du zum néchsten Bild.

Benutzerinformationen ]

% Bitte kontrolieren die eingetragene |nfarmation.

Mame: | Diein Mame |

Senennummer: | |

Wenn die Information nichtig ist dricken Sie auf "Weiter'. Um die
Einztellungen zu dndem, wahlen Sie Zurlick’,

Zurick I

Kontrolliere noch einmal Deine Angaben. Sie er-
scheinen spiter im Startbild von CorelDraw. Arger-
lich, wenn Du Deinen Schreibfehler jedesmal vor
Augen gefiihrt bekommst.

Mit Weiter kommst Du zur ndchsten Abfrage.

Installationsoptionen

CorelD RAW!-Installationsoptionen =]
‘wiahlen Sie eine der falgenden Installationsoptionen.

Minimum / Anpaszen

“Wwird keine Anpassung vorgenommen,
installiert diese Option eine minimale

D ateigruppe fur jede der
Hauptarnwendungen. Sie kinnen
2uzdtzliche D ateien installizren oder
wahrend der Installation D ateien
deaklivierzn,

Instaliert alle CorelDRAW! Module und
D atendateien. Biz zu 66 MB freier
Plattenspeicher ist erforderlich.

| Beenden I ‘ Hilfe: I

Wenn Du weiflt, dal Du geniigend freien Arbeits-
speicher hast, dann wéhle hier Komplette Installati-
on.

Deine Resourcen werden Dir im Verlauf der Instal-
lation noch angezeigt.

Hameliue, | it | Zuriick ” Beenden || Hilfe: I
Name:||
SB'iennurmﬂe'il Du kannst das Laufwerk und das Verzeichnis/den
: . Ordner, in die Deine Dateien gelegt werden, noch
I Wwiaiber I | Beenden I | Hilfe I

manuell dndern.

Beispielsweise konntest Du Dir zwei Versionen auf
die Festplatte legen, die Versionen Setup und Se-
tup2 zum Testen.

Mit Weiter kommst Du zur ndchsten Abfrage.
Optionen anpassen

Optionen anpassen =]

@tg] ‘wighlen Sie die zu installierenden Optionen aus. Klicken Sie auf 'dnpassen’, um
weitere Optionen zu erhalten

% {mporilise Anpassen I IE:\CDHELSU\PHDGHAMS | 3745 K
[ Exportfilter Anpassen I IE.\CDHELEU\PHDGHAMS | 1621 K
B TrueTupeSehriftarten | Arpassen | o INISASYS TEM | 179K
™ Scannertreiber | Anpassen | 3w INIDATWAINYCOREL | 0K
X Animationstreiber Anpassen I C:/INGEVSYS TEM | 227 K

Laufwerk: C. E
Bendtigter Platz: 6624 K B3B3 K
Werfiigbarer Platz: 42840 K 112508 K.

Weiter I | Zuiick. I | Beenden I | Hilfe I

Um Platz zu sparen, kannst Du hier eventuell Filter
und Treiber nicht installieren. Kennst Du Dich hier
nicht aus, dann lal} es lieber und installiere sie mit.
Ein weiterer Platzfresser ist die Installation der
Schriftarten. Allerdings ein sehr brauchbarer, da die
600 Schriftarten (engl. Fonts) zu sehr krativen Spie-
len anregen konnen.

Fiir eine nachtréigliche Installation brauchst Du gute
Kenntnisse in Windows.

Falls Du einen Scanner (Bildbelichtungsgerit) hast,
erkennt die Installation Deine SCSI-Karte und kann
Dir den Corel-Twaintreiber fiir dieses Gerdt mitin-
stallieren. Trotzdem funktioniert das direkte Skannen
in Corel nur in den wenigsten Fillen.
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Installation von Filtern

Filter sind einfache Ubersetzungen fiir Bild- oder
Textformate anderer Programme, so kannst Du auf
Grafiken und Texte anderer Programme zugreifen,
sogar auf Word 6.0-Dokumente.

Du solltest bei den Filtern das Kreuz erhalten lassen.
Entfernen kannst Du es durch einen Einfachklick auf
das Kreuz.

Klickst Du bei Import- oder Exportfilter auf an-
passen, kommst Du in eine Auswahl, aus der heraus
Du iiber Loschen Filter aus der Liste entfernen
kannst.

Corel stellt Dir zwar eine Vielzahl von Filtern zur
Verfiigung, trotzdem kannst Du nicht davon ausge-
hen, daB Du eine 1:1 - Ubersetzung bekommst oder
daf} alle Grafiken importierbar sind. Das liegt an der
stindigen Weiterentwicklung dieser Filter durch ihre
Hersteller.

Optionen anpassen

@E] Wihlen Sie die zu instalierenden Optionen aus. Klicken Sie auf Anpassent, um
weiters Optionen 2u erhalten,

X Importfiter Anpassen | [E\CORELSONFROGRAMS | sk
Importfilter-Auswahl =]
Bestirmte Filter zur dussfihnung verschiedener CorelDR&W! morl werden automatisch
@M instalert

"~ Zusalzliche Filter konnen der Liste 'Installieren’ hinzugefiigt werden.

Micht installierar Instalieren:
&daobe lustrator und CorelTRACE! =

Gl hinzufigen - | |Ami Professional 20 3.0

AutaCAD D=F
— Autodsck FLIC Skizze
CompuServeiimen
Computer Graphics hetafie
[ Lowen ] |CoHART Elogiann
<Lischen || CoreRam! Grafk
CorelDRAW!-S - RIFF-Skizze

<- Alle loschen I CorelSHOW-Skizze

EPS [Flazierbar] =

Weiter l Abbrechen I Beenden I Hilfe: I

Mit Abbrechen kommst Du ohne Anderung wieder
zurlick.

Installation von Schriftarten

TrueT ype-Schriftartenauswahl B

‘Wwighlen Sie die aufzunehmenden Schiiftartgruppen. Mit ‘Bestimmte’ konnen Sie
Schriftarten wahlen, die nicht in den ausgewshlten Gruppen enthalten sind. Die
Schftartgruppen werden im Carel-Bibliothekk atalog beschngben.

i ™ Fun [ Technisch
™ Zwanglo: ™ Présentation ™ vorlage
[T Design [T Druckesschriften [~ Theater Abbrechen
[T Erzichung ™ Wereger ™ allgemein

. . Beenden I
™ Fomell ™ Schilder X Bestimmte...

Auzgewahlte B

Truetype-Schriftarten sind frei skalierbare Schriften.
Du kannst hier zusétzlich noch Zeichen- und Sym-
bolsitze dazuladen.

Solltest Du geniigend Platz haben, dann mache hier
ruhig iiberall ein Kreuz rein.

Installation von Animationstreibern

wéahlen Sie die zu installisrenden Dateien aus.

[ weter ]

Weiter

% i|-Laufzeit-Flaver-T reibes
X Quicktime-Laufzeit-Player-Treiber
X Autodesk Animator Laufzeit-Player

Abbrechen

Beenden

Hilfe

Die bekanntesten drei Treiber AVI, Quicktime und
Autodesk werden Dir auf CD gleich mitgeliefert.

Die Treiber werden vor allem fiir den Programmteil
CorelShow benoétigt, mit dem Du Bildschirmshows
und Présentationen entwickeln kannst.

Aber auch die meisten Multimedia - Anwendungen,
wie ein Einkaufskatalog auf CD, bendtigen diese
Treiber. Lal} sie leben, auler Du hast sie schon in-
stalliert. Dann kann es zu Konflikten zwischen alten
und neuen oder zwischen deutschen und englischen
Versionen kommen.

Mit Abbrechen kommst Du zuriick zur Abfrage
Optionen einstellen und dort gehst Du auf Weiter.

Temporare Laufwerke

%]

Temp-Laufwerke

widhlen Sie die Laufwerk zpogitionen auz, an denen
CorelDRa temporare D ateien anlegen kann,

Yerfugbarer Platz: U Eiter

Lavifuwerk:

r : 45872 K. ik
[T DATEMP 43904 K,
[ EMTEMP 115508 K Beenden

Hilfe

Da es bei Grafikprogrammen um einen hohen Spei-
cherbedarf geht, legt Corel temporire Laufwerke an,
in denen es zwischenlagern kann.

Je mehr desto besser.
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Fertig

Nach Auswahl der tempordren Laufwerke, die nach
Bearbeitung durch CorelDraw wieder geldscht wer-
den, klickst Du auf Weiter.

CorelDBAW! 5 Setup x|

% CorelDRAW! kann jetat installiert werden,
Ziel: | E:ACORELSO

Laufwerk: C: E:
Benitigter Flatz: EE24 £, E3834 K

Verfligbarer Platz 422321 112808 K

I dnstallierere | | Zuriick | | Eeenden | | Hilfe: |

In der letzten Dialogbox wird nun noch der benétigte
und verfiigbare Speicherplatz angezeigt.

Mit Installieren wird das komplette Paket auf Deine
Festplatte kopiert und eine Programmgruppe ange-
legt.

Speicherplatz

Ist Dein verfiigbarer Speicherplatz unter 10000 Ki-
loByte (10 MB) gerutscht, solltest Du Beenden, da
nicht geniigend Speicher fiir die tempordren Lauf-
werke besteht und noch einmal von vorne mit der
Installation beginnen.

Du wabhlst dann als Option nicht die komplette In-
stallation sondern Minimale Installation und ge-
langst dann zu folgendem Bild:

Anwendungen anpassen <]
@E] ‘wishlen Sie die zu installierenden Anwendungen aus. Klicken Sie auf '‘Anpassen’, um
weitere Optionen 2u erhalten.
PR CorelD R | Anpassen ‘ |E.\EEIHEL5EI\DF\AW 4172 K
X CorelCHART [Conpassen | [E-ACORELSICHART 11606 K.
% CorelsHOW | Anpassen ‘ |E:\CDHEL50\SHDW 1339K
[% Corel PHOTO-RAINT Anpassen |E.\EEIHEL5EI\PHUTUF'NT 2227 K
X CorelMOVE | Anpassen ‘ |E.\EEIHEL5EI\MEIVE 1941 K
X Corel VENTLRA [Chnpassan | [E-ACORELEIWENTURA GE7B K
[ CorelTRACE |E'\EDHEL50\THAEE 0k
[ Corel MOSAIC |E.\EEIHEL5EI\MEISAIE 0k
[ CorelQUERY |E:\EUHEL5U\E!UEHY 0K
Laufwerk: C: E
Benaligter Platz: 1801 K. 43263 K
Werfiigbarer Platz: 38600 K 111304 K
| weiter | ‘ Zuriick | | Beenden ‘ | Hife |

Hier kannst Du dann die Kreuze von Anwendungen
entfernen, die Du vielleicht vorerst nicht nutzen
mochtest.

Fini

12/96
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